NEOFICIALNI PRIRUCKA PRO STAVITELE

MINECRAFTAK
ARCHITEKT

UZasné stavby krok za krokem




Minecraftak
Architekt

Vyslo také v tisténé verzi

Objednat miZete na
www.albatrosmedia.cz

QPREss

Megan Miller
Minecraftak Architekt — e-kniha
Copyright © Albatros Media a. s., 2018

Vsechna prava vyhrazena.
Z4dna ¢ast této publikace nesmi byt rozsifovana
bez pisemného souhlasu majiteld prav.

>
ALBATROS MEDIA



MINECRAFTAK
ARCHITEKT

Uzasné stavby krok za krokem

MEGAN MILLER

Computer Press
Brno
2018



Uvod 5
. Hobiti nora v zalesnénych kopcich 7
. lgld v ledovych planich 18
. Vzneseny palac na pousti 29
. Carodéjnicka véZvtemnémlese 44
. Safari kemp v savané 73
. Domecek na plani 86
. Incka farma v nejvyssich horach 106
. Stromové chatrée vmega tajze 117

. ACODAL? 128



NAVRHOVANI BUDOV JE JEDNOU Z NEJZABAVNEJSICH VECi A NEJVDECNEJSICH
kol ve he Minecraft. Tenhle prlivodce pro zacatecniky provéfi vasi
tvofivost a pomdze vam stat se jesté lepSim architektem Minecraftu.

Miluji zajimaveé ukoly. Jednim takovym tkolem, ktery si ukladam, kdyz zacindm
v Minecraftu né&jaky novy svét, je stavba startovactho domu, at uz malého ¢i
velkého, v biomu, v némz se objevim. Musf to byt také kompletni startovacf
dlim, a ne jen néjaka dira v zemi — pokud to tedy zrovna nenf hobiti nora!

Viechny startovaci domy v této knize jsou navrzeny tak, ze vyuzivaj
materidly a bloky, které si Ize snadno obstarat v jediném biomu, at uz se
tam narodite, nebo ne. Kazda stavba ma navic dvé faze: fazi prvni noci

.r

a dokoncovaci fazi. Stavby pro preZiti prvni noci jsou rychlé a pouZivaj




mistni materialy, které Ize ziskat hned prvni den. Jsou postavené z mistnich
strom{ a dlazebnich kostek ¢i kamend, s okny vyrobenymi z dfevénych
plotd. V téhle fazi se budujf zéklady, nez se usadite a nashromazdite vice
materidlu pro zbytek stavby. Jakmile se zabydlite, mlizete se pfesunout do
daldi faze: dokonceni vaseho Uzasného startovaciho domul!

V této knize najdete i projekni plany, které véam pomohou zjistit, kam
usadit jednotlivé bloky, dvefe a okna. Projekcni plany jsou situacni nakresy,
které pouzivaji architekti ke znazornéni pozic pokojd, zdi a jinych prvkd
domu. Drive se jim fikalo modrotisky, protoze se tiskly jako bilé ¢ary na
zvIastni modry papr.

RUzné druhy nakres( v planech:

Piidorys, ktery zobrazuje plidni obrys budovy a pozice zd,
dvefi, oken a dalSich dlezitych prvkd.

Pricny fez, coZ je néco jako platek vyfiznuty z prostfedku
budovy.

Narys, ktery zobrazuje predek, zadek, boky ¢i vrchni stranu
budovy.

Tip pro stavitele —

NIKDY NEZAPOMINETTE SVE BUDOVY PRI STAVBE
05VETLOVATY

Nezapomente se mnou na internetu své dokoncené budovy a jedinecné
Upravy sdilet. Chcete-li mi ukdzat své dilo, mizete mi poslat tweet na
@meganfmiller.
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KAPITOLA |
HOBITIi NORA
V ZALESNENYCH KOPCICH

HOBITI JSOU SMYSLENI TVOROVE PODOBNI TRPASLIKOM, KTERE STVORIL
J.R.R. Tolkien ve svych knihach Hobita Pan prstend. Hobiti Ziji na venkove
v podzemf nebo v domech na svazich, jimz se fikd hobiti nory.

Vhodnym biomem pro hobiti noru je Les (Forest) nebo Zalesnéné

kopce (Forest Hills), protoZe zde je spousta kopct pro kopani. A protoze

k vytvofeni hobiti nory se stac¢i zakopat do zemé, jsou to skvélé startovni
domy. Nebo misto toho, abyste hobiti noru vytvofili tak, ze se zakopete

do zemé&, mizete postavit zakladni stavbu nad zemi, a pak ji pfekryt hlinou
a trdvou, ¢imz si vytvofite vlastni kopec. Tento projekt je stfedné velky,
pficemz zékladni Sablona je navrzena tak, aby vdm umozriovala snadno

si hloubit boc¢nf tunely ¢i kopat hloubéji do zemé. Pfi stavbé pouzijte jako
vzor projekeni plan HH-1, ktery najdete na nasledujici strané.



Pficny fez (tunel)

+ 0NN

Nérys pfedni ¢dsti (vchod)

Narysy

Narysy ukazuji pohled na
predni, bodni nebo zadni édst
-H -H stavby. Pochopit ndrys nemusi
byt snadné, protoZe povrchy

(a bloky), které jsou ve vétsi
vzddlenosti, vypadayji, jako by

byly ve stejné vzdalenosti jako

blizsi povrchy a bloky.

P¥#iéné trezy

PFEné Fezy ukazuji interiér
stavby tak, jako by byl

z budovy vytiznut svislg platek.

Nérys bocni ¢asti (vchod)

Legenda — V kaZdém minecraftovém pro-
Jekénim pldnu najdete legendu, kterd ukazuje,
Jaka barva &i tvar kostek reprezentuji’ jaky blok.

Smrkovd polena [l Smrkové schody

Smrkova prkna

B simrkovy pilblok
Dubovd prkna I
Smrkové dvere

DlaZebni kostky
Urove terénu
Smrkovy plot

Projekéni plany a dalsi tech-
nické vigkresy asto obsahuji
oddil, kde je uvedeno jméno
autora, typ nakresu, ndzev
a identifikaéni &islo nékresu,
piipadné dalsi specifikace.

C. vykresu

HN-1

Nézev vykresu

HoBITi NORA




Pokyny pro prvni noc

1. Vykopejte do vybraného svahu diru o rozméru 9x6 blokd. To bude
dostatecné hluboka nora, aby se véam tam vesla postel a truhla. Tato
dira by méla byt 1 blok pod urovni terénu, abyste si mohli polozit na
podlahu viastni podlahové bloky.

Na pfedni sténu pouzijte dlazebni kostky. Osadte do ni smrkové dvefe
a okna ze smrkového plotu podle obrazku. Na podlahu uvnitf pouzijte
dubova prkna. Vase hobitf nora bude vypadat Utulnéji a nendpadnéji,
pokud umistite vchod nékolik blokd hloubéji do kopce. Kazdopadné
muzete kdykoli pfidat dopfedu vice ,kopce” — hliny a travy.

Hobiti nora v zalesnénych kopeich 9



Zaveérecné upravy hobiti nory

3. Pribudovani vchodu umistéte nejprve pfed sténu z dlazebnich kostek
smrkové bloky a schody, jak to vidite na obrazku. Narysy pfedni ¢asti,
bocnich ¢asti a pricny fez hobiti nory najdete v projekénim planu HH-1

(strana 8).

4. Po stranach a nad hornf vrstvu smrkovych prken (viz obrazek) pfidejte
podplrné tramy ze smrkovych polen. Pfi umistovani horniho trdmu
budete mozna muset odstranit néjaké kameny ¢&i hlinu.
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5. Na stavajici tramy napojte 4 vodorovné podpdrné tramy ze smrkovych
polen, které budou o 2 bloky vy¢nivat dopfedu (viz obrazek).

6. Nyninad podplrné tramy a po stranach svislych podpdrnych tram
pfidejte hlinu. Diky tomu bude hobiti nora vypadat, jako by byla ukryta
hloubéji v kopci.

Hobiti nora v zalesnénych kopeich 11



7. Uvniti pokracujte v hloubenf tunelu o rozmérech 9x 6 blokd. Zakopejte
se tak hluboko do kopce, jak budete chtit.

8. Kopirujte pfitom vzor smrkovych polen, smrkovych prken, smrkovych
pllblokd a smrkovych schod(l z projekéniho planu HH-1 (strana 8),
a vybudujte tak stény tunelu (a podlahu).
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9. Pokracujte podle tohoto vzoru az na konec tunelu.

10. Na konci tunelu vybudujte ze smrkovych prken a polen zadni sténu.

Hobiti nora v zalesnénych kopeich 13



11. Pfidanim smrkovych schodl na troven bocnich stén zaoblete zadni
sténu.

Budovani tunelu

12. Pfi budovani tuneld, které odbocuji z vaseho hlavniho tunelu,
mUZete okopirovat vzor, ktery jste jiz pouZili. Nejprve vykopejte diru
o rozmérech 9x 6 blokl ve sméru, kterym ma vést tunel, a udélejte ho

tak hluboky, jak potfebujete.
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13. Pourzijte stejny vzor na podlahu, stény i strop, aby byl tunel hezky
zaobleny.

14. Existuje nékolik moznosti, jak zaoblit rohy mezi pfilehlymi tunely. J3
jsem napfiklad pouzila,podpdrmé tramy” ze smrkovych polen a nahoru
a dold jsem pridala smrkové schodly.

Hobiti nora v zalesnénych kopeich 19



Tvurci doplnky

Kopani smérem dol(i

Tyto tunely mlzete zakopat i hloubéji do podzemi. Misto toho, aby va$
tunel 9 x 6 vedl rovné, mizete ho kazdé 2 az 3 bloky o 1 blok sniZit.

Jakmile bude vas vykop dostatecné hluboky, oblozte podle stejného vzoru

16 Minecraftdk architekt



Umaéla stavba na kopci

Stejny vzor pro stény, strop a podlahu mdzete pouZit i k vytvofeni své
hobiti nory nad zemi, aniz byste se pfitom prokopavali kopcem. Svou
stavbu pak muzete pokryt hlinou a rostlinami, ¢imz si vytvofite vlastnf
kopec. Timto zplsobem si svou stavbu mdzete navrhnout tak, aby v ni byla
mista s dalsimi vchody a okny.

Hobiti nora v zalesnénych kopeich 17



KAPITOLA 2
IGLU V LEDOVYCH PLANICH

LEDOVE PLANE (ICE PLAINS) VAM MOHOU PRIPADAT JAKO NEHOSTINNE MiSTO
pro vase zrozenf, ale i tady Ize Uspésné Zit, i kdyZ je to o néco téz3f nez

zivot na planich. Neni zde mnoho stromd ¢i zvéfe, ale je zde dostatek
zdrojl k preziti. Co vas udrzi nazivy, je pfedevsim smrkové dfevo a snézni
kralici. Hlavné se drzte dal od mladat polarni zvéfe, abyste nevyprovokovali
jejich matky. Mlzete zde péstovat i obili, ale k tomu budete potfebovat
vodu. Tu ziskate tak, ze kolem ledu rozestavite pochodné, ¢imz led roztaje
a zavlazf Urodu. Nésledujici navod vam ukéze, jak postavit oba druhy iglt

v eskymdckém tabore: Iglt v ledovych planich a Nacelnické igld v ledovych
planich.
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