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Používané pojmy a zkratky 

Používané pojmy a zkratky 

Zkrat-
ka 

Termín Význam 

API 

Application 
Programming 
Interface  
(Programové rozhraní 
aplikace) 

Rozhraní, přes které mohou jiné programy s danou 
aplikací komunikovat. 

 Argument Hodnota předávaná metodě v parametru a označovaná 
někdy jako skutečný parametr (viz Parametr). 

 
Black-box testing 
(Testování metodou 
černé skříňky) 

Testování aplikace bez detailní znalosti její 
implementace. Testuje se pouze, zda testovaný objekt 
odpovídá na zadané podněty zadaným způsobem. 

 Callback 
Volané metodě (resp. oslovenému objektu) je v parametru 
předán objekt, jehož prostřednictvím pak tato metoda 
nebo její vlastník komunikuje s volajícím objektem. 

DAO 
Data Access Object 
(Objekt pro přístup  
k datům) 

Objekt poskytující abstraktní rozhraní k nějakému typu 
databáze nebo jinému mechanismu trvalého uložení dat. 

DB Databáze 

Sada dat uložená prostřednictvím nějakého systému pro 
řízení báze dat (viz SŘDB). V praxi se termín databáze 
často (byť ne zcela správně) používá v širším smyslu 
zahrnujícím jak uložená data, tak i software (SŘBD).  

DTO Data Transfer Object 
(Přepravka) 

Označení objektu sloužícího pro přenos dat mezi 
jednotlivými částmi aplikace (viz Přepravka). 

 Datovod Instance některého z potomků interfejsu 
java.util.stream.BaseStream 

DBMS Database 
Management System Viz SŘDB – Systém pro řízení báze dat. 

 Fluent API API umožňující konstrukci objektu či výrazu plynulou  
a přirozenou cestou. 

JU4 JUnit 4 Čtvrtá verze frameworku JUnit. 

JU5 JUnit 5 Pátá verze frameworku JUnit. 
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Zkrat-
ka 

Termín Význam 

IS Informační systém 
(Information System) 

Systém složený z hardwaru a softwaru sloužící nějakému 
účelu (např. ERP či CRM). 

IDE 

Integrated 
Development 
Environment 
(Integrované vývojové 
prostředí) 

Program sdružující sadu nástrojů usnadňujících jednotlivé 
činnosti při vývoji programů (editace, překlad, ladění, 
refaktorace, tvorba testů, sestavování, správa verzí, řízení 
projektu, …). 

 Interface (rozhraní) 
Signatura plus kontrakt, které musí implementace 
daného rozhraní dodržet. Své rozhraní má každá entita 
programu: balíček, třída, metoda, proměnná, … 

 Interface type 
(interfejs) 

Programová konstrukce definující v jazyku Java datový 
typ reprezentující rozhraní. 

IoC Inversion of Control 
(Inverze řízení) 

Návrhový vzor řešící problematiku vzájemné závislosti 
frameworku a komponent, které jej využívají. 

Java EE Java Enterprise Edition 

Nadstavba standardní edice platformy Java (Java SE) 
určená pro tvorbu distribuovaných aplikací (aplikací 
běžících na několika spolupracujících počítačích) 
používaná např. v informačních systémech podniků. 

JPA Java Persistence API Standard pro tvorbu perzistentní vrstvy pomocí 
objektově-relačního mapování (viz ORM). 

 JavaScript Dynamický jazyk používaný pro tvorbu uživatelského 
rozhraní webových aplikací. 

 Jednotkové testování 
(Unit testing) 

Tvorba testů ověřujících funkcionalitu jednotek 
zdrojového kódu (metod, tříd, komponent, …). 

JVM Java Virtual Machine Virtuální stroj Javy. 

 Mockování Vytváření mock-objektů, tj. falešných instancí dané třídy  
s definovaným výstupem pro definované vstupy. 

 Model rozšíření 
(Extension Model) API pro rozšiřování funkčností a vlastností frameworku.  

ORM 
Object-relational 
mapping (Objektově 
relační mapování) 

Technologie zajišťující automatickou konverzi dat mezi 
relačním modelem používaným v databázi a objektovým 
modelem používaným v programu. 

 Parametr Proměnná, jejímž prostřednictvím předává volající 
program volané metodě potřebná data – argumenty. 

 Přepravka (Crate, 
Transfer Object) 

Návrhový vzor doporučující jak definovat objekt sloužící  
k přenosu skupin dat mezi částmi aplikace. 

 Refactoring 
(Refaktorace kódu) 

Úprava zdrojového kódu neměnící jeho funkcionalitu, 
ale zlepšující jeho architekturu. 

-
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