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Fraolag

ako zaéat PRIEEH,
AeyY BEoL NAFRINAVT!

Dkolo jedinej fakle sa chalili $tyri posta-
vy. Iny zdroj svetla v podzemnom tkryte nemali.
Vietci $tyria vedeli, ze sa priSery vo svetle
neobjavia.

»SME TU DOST NATESNO,* povedala jedna

Z postav.
»MOZEME KOFPAT HLEZIE,* na- R‘
vrhla druhd s krompdcom v rukdch. mMo- W
HOL BY SOM HAS UKRYT ZVASSIT.« .r
»MNIE, TO NEMO3ZEME RISKO-
vat,« ozvala sa tretia, ktord vyrobila krom-
péac aj faklu. ,,MEMAM MATERIAL NA
VwYROEU bALEicH NASTROJOW.






A KED BUDEME KoraAaT DALESD,
MA3Z%E sa sTAT, ZE NARAZIME NA
TUNEL ALEEO BEANSKU SACH-
TU. FOTOM SA SEM NAHRHNU
FRIZERY A...«

Vietky postavy zmlkli, len
¢o poculi, ze vonku nieco
zakvililo. Ziadna z nich

ani nepipla.

Mali pocit, ze pre-
sla celd ve¢nost, kym sa
zvuk vzdialil. Vymenili
si pohlady, a ked ko-
ne¢ne pominul, kyvli
hlavami.

»RAD BY SOM SA
ZTIFOL, AEY SOM

ZISTIL, &I SAMI TO
IEA NESNIVA,= po-
vedala $tvrtd z postdv.

=MEMAM TU VEAK
PRSTY.«
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Slovkom tu myslela Minecraft. Aj ked sa to
zdalo nemozné, vsetky Styri postavy sa nachddzali
vo svojej obldbenej hre a prezivali ju. Naozaj sa
ocitli v Minecrafte.

Znelo to dobre, ale mali problém:

Nevedeli, ako sa vratia domov do
skutoéneho sveta.



1. kapitala

ZOZMAMTE SA 5 ASH
KAFOOROVOU! NIJAKY
NMEFRIATEL JU NEFORAZ]!
NEZASTAVE U ZIADNY MUR!

nsh Kapoorov4 stila v tieni hradu. Bolo to
hrozivé miesto s temnymi oknami a s vysoky-
mi pyramidovymi vezami. Na zdstave, ktord sa tre-
potala vo vetre, bola zobrazend desivg bestia,
akt Ash e$te nikdy nevidela. V dialke zakrdkala
vrana.

Kazdé iné dieta by sa teraz triaslo od strachu, po-
myslela si Ash. Lenze ja nie. Nebezpecenstvo je moja
Sdlka kdvy!

No v skuto¢nosti Ash kdvu nepila.

A nestdla ani pred starym strasidelnym hra-
dom. Bola to iba jej nové skola, Woodsword-
ska zakladna. Ked vsak prizmurila odi, vedela
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si zdkladku predstavit ako zakliatu pevnost
alebo zabudnuty chrém, ¢ mimozemské
opevnenie na nejakom vzdialenom mesiaci.

Dala by prednost kazdému z tych miest, len
aby nemusela opit zacinat v novej skole ako ,to
nové diev¢a®. Pre mamickinu pricu sa totiz uz tre-
ti raz za tri roky prestahovali.

Urovnala si Serpu. Patrila k jej skaviskej
vniforme a mala na nej pripnutych vela od-
znakov. Kazdy z nich bol spomienkou na
nieco, ¢o sa Ash podarilo, alebo na novt zru¢nost,
ktora si osvojila. Boli to malé trofeje, ktoré jej
ostali bez ohladu na to, kolkokrit uz musela zacat
odznova. Po jednom presla prstami, aby
jej priniesol stastie.

»,INemozes iba tak postdvat uprostred schodis-
ka,” napomenul ju nejaky chlapec a vyhol sa jej.

,,Zabltldila Si alebo ¢o?“ dodalo dievca a obi-
Slo Ash z druhej strany.

,»Vlastne by som potrebovala radu!“ vyhrkla
Ash. ,Hladdm ucebnu dvestostyridsatsedem.

, 14 je hned vedla ucebne dvestostyridsatsest,”

povedalo dievca.
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»A dvesto$tyridsatosem,“ doplnil chlapec.
,Nemozes ju minat.”

,,f)akujem!“ usmiala sa Ash milo. Také ,rady”
jej boli nanic.

Dotkla sa odznaku za prieskum mesta.
Nie prvykrdt sa ocitla sama na ne-
zndmom mieste alebo v nezndme;j
skole. Bola odhodland ndjst u¢ebnu
247 a prekonat vsetky ndstrahy, na
ktoré cestou narazi.

,Dovoli§?“ ozval sa jej za chrb-
tom dalsi netrpezlivy hlas.

Vtom si uvedomila, Ze v prvom rade musi
prestat postdvat na schodisku.

Y

Ash prisla do u¢ebne 247 neskoro. Difala, ze
nepozorovane vkizne dovniitra, ale namiesto toho
na seba uz vo dverich pritiahla pohlady vsetkych
buducich spoluziakov.

,Posad sa, prosim,” vyzvala ju ucitelka, zatial

¢o sa prehrabdvala v papieroch na stole.
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,Hm, este nemdm miesto,“ ozvala sa Ash.
,S0M tu NOVA.“

,Aha! Si t4 novd ziacka!“ Ucitelka na niu ob-
ratila zrak. Kuceravé vlasy mala stiahnuté do dr-
dola, ktory drzali pokope pletacie ihlice a pripo-
minal rozchlpené klbko vlny. ,Ospravedlnujem
sa, dievéatko. Kym nevypijem prvy hrniec kdvy,
byvam roztrzita.

»Nechceli ste povedat skor hrnéek?” opytala sa
Ash.

Ueitelka zmenila tému. ,Som pani Minervovd.
Nepredstavis sa triede?”

Ash sa otocila k svojim novym spoluziakom.
Zhlboka sa nadychla, pre stastie sa dotkla svojho
odznakv za rozpravanie na verejnosti
a $iroko sa usmiala. Nie¢im takym si uz presla.

»Ahojte, vietcil zatala veselo. ,|/0laM $a ASh
Kapoorova, narodila som sa na Floride a prave sme
sa sem prestahovali zo zdpadného pobrezia. Som
skautka, mam rada zvierata a POéita Cové hry.©

Chlapec v druhom rade spozornel. Ukazal na
svoje $kolské dosky, ktoré zdobili minecraftské né-

lepky.
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Ash prikyvla a dodala: ,Hlavne Minecraft.”
Moznoze tentoraz nebude az také tazké ndjst si
novych kamardtov.

,M4ds$ rada zvieratd?“ spytala sa pani Minervo-
vé. ,Nie¢o mi zi§lo na um. Co keby si sa nejaky cas
starala 0 Barona Maznaéika:“

Chlapec s polepenymi doskami znovu spozor-
nel. Vtom zdvihol ruku.

,O Baréna... Mazndcika?“ zopakovala Ash ne-
isto.

» 1o je nds triedny skrecok,” objasnila pani Mi-
nervovd. Potom zasepkala: ,,Ja som ho takto nepo-

<«
menovala.
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,Pani uditelka? ozval sa chlapec a zakyval rukou.

,Ano, Morgan?*

Chlapec sa narovnal. ,,S Bar6nom Mazndcikom
je vela prace.”

Pani Minervovd si povzdychla. ,,S dvadsiati-
mi $tyrmi detmi je vela price, Morgan. Baron
Maznacik je skrecok.«
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,Z dialky vyzerd roztomilo,“ povedal Morgan
Mercado, ,no ak sa nie¢o iba trochu zanedb4,
hned zatne Vyvédzat. Potrebuje krmivo, éer-
stvi vodu, cvidenie, roztomilé ¢iapocky, intelektu-
dlnu stimuldciu...“

»,Mdm pocit, ze si od toho $krecka potrebujes
na chvilku odpo¢inut,“ zhodnotila ucitelka.

Morgan potriasol hlavou. ,Nie, ja len...”

»,Mne to neprekdza,” prerusila ich Ash. ,Rada
pomdzem. Zaénem uz dnes.”

LA je to vyrieSené,” rozhodla pani Minervovd.
»Ash, tam vzadu je volné miesto.”

Ash sa potesila. Den sa zacal dobre. S Morga-
nom mali tolko spolo¢ného! Cestou na miesto mu
priatelsky zakyvala.

Chlapec jej vsak pozdrav neopitoval.
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2. kapitola

HYFOTEZA: NASA
USITELKA JE
Z FOSTAFOKALYFTICKED
EUDUCMOSTI

':odi Mercadovid rychlo
preletela pohladom svoj
stipis vybavenia. Daleko-
hlad m4. Slne¢né okuliare
takisto. Na dlhy kab4t bolo

velmi hortco a navyse ho
ani nepotrebovala,
preto sa rozhod-
la, ze ho nechi
doma.
Pripravila sa dob-
re. Vedela, ¢o vsetko potre-
buje na $pionaz.
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