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Zoznámte sa s hráčmi

Po

Jodi

Pani Minervová Dr. Culpepperová
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Prológ

Ako začať príbeh,  
aby bol napínavý!

Okolo jedinej fakle sa chúlili štyri posta-
vy. Iný zdroj svetla v podzemnom úkryte nemali. 
Všetci štyria vedeli, že sa príšery vo svetle 
neobjavia.

„Sme tu dosť natesno,“ povedala jedna 
z postáv.

„Môžeme kopať hlbšie,“ na-
vrhla druhá s krompáčom v rukách. „Mo-

hol by som náš úkryt zväčšiť.“

„ N i e ,  t o  n e m ô ž e m e  r i s k o -

vať,“ ozvala sa tretia, ktorá vyrobila krom-
páč aj fakľu. „Nemám materiál na 

výrobu ďalších nástrojov. 
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A   k e ď  b u d e m e  k o p a ť  ď a l e j , 

môže sa stať, že narazíme na 

tunel alebo banskú šach-

tu.  Potom sa sem nahrnú 

príšery a...“

Všetky postavy zmĺkli, len 
čo počuli, že vonku niečo 

zakvílilo. Žiadna z nich 
ani nepípla.

Mali pocit, že pre-
šla celá večnosť, kým sa 
zvuk vzdialil. Vymenili 
si pohľady, a keď ko-
nečne pominul, kývli 
hlavami.

„Rád by som sa 

š t i p o l ,  a b y  s o m 

zistil, či sa mi to 

iba nesníva,“ po-
vedala štvrtá z postáv. 
„Nemám tu však 

prsty.“

9
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Slovkom tu myslela Minecraft. Aj keď sa to 
zdalo nemožné, všetky štyri postavy sa nachádzali 
vo svojej obľúbenej hre a prežívali ju. Naozaj sa 
ocitli v Minecrafte.

Znelo to dobre, ale mali problém:
Nevedeli, ako sa vrátia domov do 

skutočného sveta.
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1. kapitola 

Zoznámte sa s Ash 
Kapoorovou! Nijaký 

nepriateľ ju neporazí! 
Nezastaví ju žiadny múr!

Ash Kapoorová stála v tieni hradu. Bolo to 
hrozivé miesto s temnými oknami a s vysoký-
mi pyramídovými vežami. Na zástave, ktorá sa tre-
potala vo vetre, bola zobrazená desivá beštia, 
akú Ash ešte nikdy nevidela. V diaľke zakrákala 
vrana.

Každé iné dieťa by sa teraz triaslo od strachu, po-
myslela si Ash. Lenže ja nie. Nebezpečenstvo je moja 
šálka kávy!

No v skutočnosti Ash kávu nepila.
A nestála ani pred starým strašidelným hra-

dom. Bola to iba jej nová škola, Woodsword­
ská základná. Keď však prižmúrila oči, vedela 

MAZNÁČIK
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POZOR, ŠKOLA!
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si základku predstaviť ako zakliatu pevnosť 
alebo zabudnutý chrám, či mimozemské 
opevnenie na nejakom vzdialenom mesiaci.

Dala by prednosť každému z tých miest, len 
aby nemusela opäť začínať v novej škole ako „to 
nové dievča“. Pre mamičkinu prácu sa totiž už tre-
tí raz za tri roky presťahovali.

Urovnala si šerpu. Patrila k jej skautskej 
uniforme a mala na nej pripnutých veľa od­
znakov. Každý z nich bol spomienkou na 
niečo, čo sa Ash podarilo, alebo na novú zručnosť, 
ktorú si osvojila. Boli to malé trofeje, ktoré jej 
ostali bez ohľadu na to, koľkokrát už musela začať 
odznova. Po jednom prešla prstami, aby 
jej priniesol šťastie.

„Nemôžeš iba tak postávať uprostred schodis-
ka,“ napomenul ju nejaký chlapec a vyhol sa jej.

„Zablúdila si alebo čo?“ dodalo dievča a obi-
šlo Ash z druhej strany.

„Vlastne by som potrebovala radu!“ vyhŕkla 
Ash. „Hľadám učebňu dvestoštyridsaťsedem.“

„Tá je hneď vedľa učebne dvestoštyridsaťšesť,“ 
povedalo dievča.
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„A dvestoštyridsaťosem,“ doplnil chlapec. 
„Nemôžeš ju minúť.“

„Ďakujem!“ usmiala sa Ash milo. Také „rady“ 
jej boli nanič.

Dotkla sa odznaku za prieskum mesta. 
Nie prvýkrát sa ocitla sama na ne-
známom mieste alebo v neznámej 
škole. Bola odhodlaná nájsť učebňu 
247 a prekonať všetky nástrahy, na 
ktoré cestou narazí.

„Dovolíš?“ ozval sa jej za chrb-
tom ďalší netrpezlivý hlas.

Vtom si uvedomila, že v prvom rade musí 
prestať postávať na schodisku.

Ash prišla do učebne 247 neskoro. Dúfala, že 
nepozorovane vkĺzne dovnútra, ale namiesto toho 
na seba už vo dverách pritiahla pohľady všetkých 
budúcich spolužiakov.

„Posaď sa, prosím,“ vyzvala ju učiteľka, zatiaľ 
čo sa prehrabávala v papieroch na stole.

Dotkla sa Dotkla sa 

známom mieste alebo v neznámej známom mieste alebo v neznámej 
škole. Bola odhodlaná nájsť učebňu škole. Bola odhodlaná nájsť učebňu 
247 a prekonať všetky nástrahy, na 
ktoré cestou narazí.
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„Hm, ešte nemám miesto,“ ozvala sa Ash. 
„Som tu nová.“

„Aha! Si tá nová žiačka!“ Učiteľka na ňu ob-
rátila zrak. Kučeravé vlasy mala stiahnuté do dr-
dola, ktorý držali pokope pletacie ihlice a pripo-
mínal rozchlpené klbko vlny. „Ospravedlňujem 
sa, dievčatko. Kým nevypijem prvý hrniec kávy, 
bývam roztržitá.“

„Nechceli ste povedať skôr hrnček?“ opýtala sa 
Ash.

Učiteľka zmenila tému. „Som pani Minervová. 
Nepredstavíš sa triede?“

Ash sa otočila k svojim novým spolužiakom. 
Zhlboka sa nadýchla, pre šťastie sa dotkla svojho 
odznaku za rozprávanie na verejnosti 
a široko sa usmiala. Niečím takým si už prešla.

„Ahojte, všetci!“ začala veselo. „Volám sa Ash 
Kapoorová, narodila som sa na Floride a práve sme 
sa sem presťahovali zo západného pobrežia. Som 
skautka, mám rada zvieratá a počítačové hry.“

Chlapec v druhom rade spozornel. Ukázal na 
svoje školské dosky, ktoré zdobili minecraftské ná-
lepky.
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Ash prikývla a dodala: „Hlavne Minecraft.“ 
Možnože tentoraz nebude až také ťažké nájsť si 
nových kamarátov.

„Máš rada zvieratá?“ spýtala sa pani Minervo-
vá. „Niečo mi zišlo na um. Čo keby si sa nejaký čas 
starala o Baróna Maznáčika?“

Chlapec s polepenými doskami znovu spozor-
nel. Vtom zdvihol ruku.

„O Baróna… Maznáčika?“ zopakovala Ash ne-
isto.

„To je náš triedny škrečok,“ objasnila pani Mi-
nervová. Potom zašepkala: „Ja som ho takto nepo-
menovala.“

MAZNÁČIK
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„Pani učiteľka?“ ozval sa chlapec a zakýval rukou.
„Áno, Morgan?“
Chlapec sa narovnal. „S Barónom Maznáčikom 

je veľa práce.“
Pani Minervová si povzdychla. „S dvadsiati-

mi štyrmi deťmi je veľa práce, Morgan. Barón 
Maznáčik je škrečok.“

18
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„Z diaľky vyzerá roztomilo,“ povedal Morgan 
Mercado, „no ak sa niečo iba trochu zanedbá, 
hneď začne vyvádzať. Potrebuje krmivo, čer-
stvú vodu, cvičenie, roztomilé čiapočky, intelektu-
álnu stimuláciu...“

„Mám pocit, že si od toho škrečka potrebuješ 
na chvíľku odpočinúť,“ zhodnotila učiteľka.

Morgan potriasol hlavou. „Nie, ja len...“
„Mne to neprekáža,“ prerušila ich Ash. „Rada 

pomôžem. Začnem už dnes.“
„A je to vyriešené,“ rozhodla pani Minervová. 

„Ash, tam vzadu je voľné miesto.“
Ash sa potešila. Deň sa začal dobre. S Morga-

nom mali toľko spoločného! Cestou na miesto mu 
priateľsky zakývala.

Chlapec jej však pozdrav neopätoval.
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2. kapitola

Hypotéza: Naša 
učiteľka je 

z postapokalyptickej 
budúcnosti

Jodi Mercadová rýchlo  
preletela pohľadom svoj  
súpis vybavenia. Ďaleko- 
hľad má. Slnečné okuliare 
takisto. Na dlhý kabát bolo 
veľmi horúco a navyše ho 

ani nepotrebovala,  
preto sa rozhod-
la, že ho nechá 

doma.
Pripravila sa dob-

re. Vedela, čo všetko potre-
buje na špionáž.
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