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Fr-aolag

FRI FLASHEACKU
JE VEZDY THMA.
FRAVE VTEDY

ZOMEBIE UTOEIA!

V hustnticom Sere stdlo vedla seba $est posta-
viciek.

Okrem jednej z nich boli vsetci spo-
luziaci a priatelia. Nicktori iba kritko, ale
napriek tomu ich neddvne zvlastne udalosti naucili
spolupracovat a spravat sa ako tim. No tie dne§-
né zrejme budf skutofnou vyzvou.

Siesta postava bola vysSia a §iria ne? ostatné.
Nebol to ¢lovek. Jej pokozka bola sivd a zo zeleza.
Odi jej ziarili nacerveno.

Priatelia ddfali, Ze im dokdze poméct.

,Pripravte sa,“ povedal jeden z nich. SUZ

PRICHADZA JUk



Mal pravdu. Nedaleko sa zjavila obrovskd
skupina monstier — zombif, kostlivcov a nepria-
telskych mobov. Viditelni boli iba v Ziare mesiaca,
ktory préave vysiel na oblohu.

A mierilirovno k Siestim postavam.



1. kapitola

NETOFIERE,
&casT PRVA: U TO
KAMARATI, NEFRIATELIA
ALEEO SPOLUZIACIT

nsh Kapoorové dédvala velky pozor, aby pocula,
kedy pani Minervov4 vyslovi jej meno. Nechce-
la, aby ju omylom oznacila za nepritomnt, aj ked
ucitelka pochvdlila lesklé ¢ervené jablko, ktoré Ash
pri prichode do triedy polozila na st6l.

Pani Minervovd sa snazila zapisat si dochddzku,
ale vyrusoval ju podivny zvuk, ktory vychddzal



z ventildcie. Prekdzal aj Ash, ktord sedela v zadnej
lavici.

»PO Chen ' pokradovala ucitelka.

Ashin kamardt Po sa pomaly obritil na vozicku
a zdvihol ruku, ako keby mal strielat na basketba-
lovy kos. Bol v tom totiz majstrom. Vdaka

/




tejto zru€nosti v Sporte ho kazdy v skole
poznal. ,,TU!“
Po vyvolani niekolkych dal$ich mien pani Mi-
nervovd pridala este jedno: ,Harper Houstonova.“
Harper ako zvycajne ¢itala, preto vytasila ruku
bez toho, aby zdvihla o¢i od ucebnice. Ash o nej
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mala dost vysokd mienku. V jej o€iach bola
Harper skvelq, najmd v matematike
a vo vedach. Taktiez mala vynikajicu pamit.
Zdalo sa, ze si dokdze zapamitat vari vsetko od vzor-
cov algebry az po narodeniny posledného priatela.
Po nej nasledovala podla triedneho zozna-
mu Ash. Pockala, kym pani Minervovd povie jej

meno, potom zdvihla ruku a nakrdtko sa im stretli



pohlady. Ucitelka sa usmiala, prikyvla a odskrtla si
Ash ako pritomntl.

Ash bola na Woodswordskej strednej
skole nov4. Do mesta sa pristahovala iba pred pér
tyzdnami. No ked uz sem chodila, chcela mat ma-

ximdlnu tcast. Tazila byt najlepsia vo vset-

pUTs
kom, ¢o préve robila. Napokon, vdaka & AV
svojmu pristupu ziskala vela skaut-
skych odznakov zrucnosti.
Z ventildcie sa ozval dal$i tichy
y O_bz N ):(—

zvuk, po ktorom zaznelo kovové rinca-
nie. Ash sa rozhliadla okolo seba. Zdalo sa, ze
nikto iny to nepostrehol.

Mozno len ventildcia pracuje trochu hlasnejsie.

,Jodi Mercadovd,” pokracovala uéitelka. Ash sa
usmiala. Jodi bola prva priatelka, ktor si tu nagla.
Bola kreativna, nebojdcna a trochu ¢udnd. Ked*
ze preskocila rocnik, bola mladsia a mensia
ako jej spoluziaci, ale rovnako mudra a bystra. Ash
ju povazovala aj za najlepsiu umelkynu v triede.

Jodin starsi brat bol dal$i v zozname. Bol po-
sadnuty Minecraftom tak ako Ash a nebolo
to to jediné, ¢o mali spolo¢né.
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~Morgan Mercado,” precitala pani Minervovd.

,» Tu!“ ozval sa prenikavo a s nadSenim.

Hluk z ventilacie sa znovu vratil
a bol este hlasnejsi. Takmer akoby nieco
vnutri reagovalo na jeho hlas, akoby sa to tam pre-
tacalo a troSku cvrlikalo.

Tentoraz to uz neuniklo ani Jodi.

»Co 10 bolo?“ zasepkala.



Ash iba pokr€ila plecami, ako keby hovo-
rila: ,, Nemdm poriatia.

Vtom sa dvere do triedy rozleteli a prudko
buchli do steny.

Zjavila sa v nich prirodovedkyna, doktorka

Culpepperovd. ,Minervova!“ zvolala a sotva lapala
6 &

po dychu. ,,PriSla som ta varovat...
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Prv nez stadila dokondit vetu, po-
klop ventildcie nad Ashinou hlavou
sa otvoril a do triedy vleteli desiatky
tmavych tvorov, ktoré pistali, cvrlika-

li, trepotali kridlami a splasene poleto-
vali sem a tam.

,ou to...“ vyjachtala Jodi s otvoreny-
mi gstami.

» Netopiere!® vyhtkla Ash.

V ucebni vypukol chaos. Deti kri¢ali. Nie-
ktor{ ziaci sa prikr¢ili k zemi, inf sa netopiere usi-
lovali odohnat uc¢ebnicami.

Ash sa schovala pod lavicu. Stihla si v§imnc, Ze
Jodi urobila to isté.

,» 10 je peklo!l® zvolala Ash.

,Viem!“ povedala Jodi. ,No svojim spdsobom
si ho uzivam!“

Ash sa napriek situdcii zasmiala. Jodi v tom, sa-
mozrejme, videla humor.

Pani Minervovd odhdnala netopiere, ktoré
mierili k jej ku€ceravym viasom. ,Vietci
von!“ zavelila ziakom. ,,Pondhlajte sa, prosim. No

neutekajte!



Ash chcela bezat, ale stacilo jej aj to, Ze sa
plazila. Este za sebou musela tahat plecniak.

Vicsina spoluziakov uz bola na chodbe, ked’
si odrazv vuvedonmiila...

Nechali tam Barona Maznacika!

Na okamih zavdhala, no vzdpiti sa otoéila a za-

mierila spit do triedy.
W JAsh!“ skrikla Jodi. ,,Co to, preboha, robig?“
Bar6n Maznécik bol triedny skrecok. Starat sa
onl bola Ashina prica a povinnost, rovnako ako
Morganova. Nemala strach, ze by mu ne-
topiere ublizili, ale takisto si nemyslela, Ze je
dobry ndpad, aby ho tam nechdvala.
Okrem toho este nedostal svoj ranny keksik.
Ked sa doplazila na koniec miestnosti, rychlo
vstala, prehodila si plecniak cez plece a schytila

klietku so skreckom. Vziat ju bolo rychlejsie,

ako ho z nej dostat von.

Klietka vs$ak bola tazsia, nez vyzerala.

,,Daj, POMéiCm ti,“ ozval sa Morgan z nico-
ho nic.

Ash sa obrdtila a zistila, Ze chlapec Siel za nou
spit do triedy. Vzapdti ju netopier svojim
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dlhym kridlom takmer trafil do tvare.
Rychlo sa ohnala. Teraz bola naozaj velmi rada, Ze
tam je Morgan.

S jeho pomocou jej klietka pripadala lahk4 ako
pierko. Prikr¢ili hlavy a za niekolko sekiind prebeh-
li cez celt triedu.

Pani Minervova za nimi zabuchla dvere.

Ash sa na Morgana usmiala. ,,Dakujem, 7e si sa
po mna vratil.”

Chlapec jej tsmev opitoval. ,,A ja ti dakujem,
ze si myslela na Baréna. Bola tam takd panika, ze
som nanho dod¢ista zabudol!

Zdalo sa, ze skrecok ten neocakdvany chaos,
ktory sposobili netopiere, ani nepostrehol. Zvlast,
ked mu Ash prestr¢ila do klietky keksik.

»,Minervovd, ospravedlnujem sa,“ povedala
doktorka. V jej hlase bolo este citit’ vzruseny,
nervozny ton. ,Chcela som ta pred tymi neto-
piermi varovat. Ani na um mi neprislo, Ze by ich
moj hluény prichod mohol vylakat.*

Zatial ¢o sa doktorka stdle nervézne pohybo-
vala, pani Minervovd vyzerala — ako vzdy — dplne
pokojne. Dala si ruky vbok. ,,Ako si vedela, ze



ventildcia je plnd netopierov?® spytala sa. ,Bol to
vari dal$i z tvojich ,malych projektov?*

,Nemdm s tym ni¢ spolo¢né!” trvala na svojom
dokrtorka. Popritom okolo seba kyvala rukami, aby
svojim slovim dodala véhu. ,Rdno som postrehla
a rozpoznala ZvuKy, ktoreé vychddzali z venti-
ldcie. Hned som ich sledovala od triedy k triede,”
pokracovala doktorka Culpepperova.

Zdalo sa, Ze pani Minervovd ucitelke prirodo-
vedy neveri ani za mak. ,,Asponze je vonku pekne,“
podotkla. , Trieda, zamierte na ihrisko. Pridem
za vami, len ¢o poinformujem pdna riaditela.”

LA ¢o Barén Mazndcik?® opytal sa Morgan.

, Vas $krecok méze zostat so mnou,“ povedala
dokrtorka. ,, To je to najmenej, ¢o mézem urobit.”
Vtom doktorka spojila prsty do striesky, ako keby
si na nie¢o spomenula. ,,Vlastne som sa cheela po-
rozpravat s niekolkymi tvojimi Ziakmi. Mézem si
na chvilu pozicat Ash,

Harper, Poa a stiroden-
cov Mercadovcov?®

Ash a Morgan sa

na seba dlho zadivali.
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Doktorka préve vymenovala cely ich minecraftsky
tim. To nemoéze byt ndhoda. Alebo vari dno?

Ash uvazovala, ¢i ich tajomstvo nie je vyzrade-
né. Vie doktorka celt pravdu o hre? Ci o odkaze,
ktory v nej nagli?

V tej chvili sa ozval vysoky pistavy zvuk,
a ked zdvihla hlavu, uvidela malého netopiera,
ktory sedel priamo na hlave pani Minervove;j.
Utitelka vsak neposobila dojmom, Ze by si to
vobec vsimla.

Ash si iba unavene povzdychla. Co-
kolvek s nimi chce doktorka riesit, len tazko to

moze byt vicsia katastrofa ako udalost, ktord sa
pred niekolkymi mintitami odohrala v ich triede.

Aspon v to dufala.
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