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Prológ

PRI FLASHBACKU  
JE VŽDY TMA.  
PRÁVE VTEDY  

ZOMBIE ÚTOČIA!

V hustnúcom šere stálo vedľa seba šesť posta-
vičiek.

Okrem jednej z nich boli všetci spo­
lužiaci a priatelia. Niektorí iba krátko, ale 
napriek tomu ich nedávne zvláštne udalosti naučili 
spolupracovať a správať sa ako tím. No tie dneš-
né zrejme budú skutočnou výzvou.

Šiesta postava bola vyššia a širšia než ostatné. 
Nebol to človek. Jej pokožka bola sivá a zo železa. 
Oči jej žiarili načerveno.

Priatelia dúfali, že im dokáže pomôcť.
„Pripravte sa,“ povedal jeden z nich. „UŽ 

PRICHÁDZAJÚ!“
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Mal pravdu. Neďaleko sa zjavila obrovská 
skupina monštier – zombií, kostlivcov a nepria-
teľských mobov. Viditeľní boli iba v žiare mesiaca, 
ktorý práve vyšiel na oblohu.

A mierili rovno k šiestim postavám.
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1. kapitola

NETOPIERE,  
ČASŤ PRVÁ: SÚ TO 

KAMARÁTI, NEPRIATELIA 
ALEBO SPOLUŽIACI?

Ash Kapoorová dávala veľký pozor, aby počula, 
kedy pani Minervová vysloví jej meno. Nechce-
la, aby ju omylom označila za neprítomnú, aj keď 
učiteľka pochválila lesklé červené jablko, ktoré Ash 
pri príchode do triedy položila na stôl.

Pani Minervová sa snažila zapísať si dochádzku, 
ale vyrušoval ju podivný zvuk, ktorý vychádzal 

ANGLIČTINA
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z ventilácie. Prekážal aj Ash, ktorá sedela v zadnej 
lavici.

„Po Chen,“ pokračovala učiteľka.
Ashin kamarát Po sa pomaly obrátil na vozíčku 

a zdvihol ruku, ako keby mal strieľať na basketba-
lový kôš. Bol v tom totiž majstrom. Vďaka 
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tejto zručnosti v športe ho každý v škole 
poznal. „Tu!“

Po vyvolaní niekoľkých ďalších mien pani Mi-
nervová pridala ešte jedno: „Harper Houstonová.“

Harper ako zvyčajne čítala, preto vytasila ruku 
bez toho, aby zdvihla oči od učebnice. Ash o nej 
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mala dosť vysokú mienku. V jej očiach bola 
Harper skvelá, najmä v matematike 
a vo vedách. Taktiež mala vynikajúcu pamäť. 
Zdalo sa, že si dokáže zapamätať vari všetko od vzor-
cov algebry až po narodeniny posledného priateľa.

Po nej nasledovala podľa triedneho zozna-
mu Ash. Počkala, kým pani Minervová povie jej 
meno, potom zdvihla ruku a nakrátko sa im stretli 
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pohľady. Učiteľka sa usmiala, prikývla a odškrtla si 
Ash ako prítomnú.

Ash bola na Woodswordskej strednej 
škole nová. Do mesta sa prisťahovala iba pred pár 
týždňami. No keď už sem chodila, chcela mať ma-
ximálnu účasť. Túžila byť najlepšia vo všet-
kom, čo práve robila. Napokon, vďaka 
svojmu prístupu získala veľa skaut­
ských odznakov zručností.

Z ventilácie sa ozval ďalší tichý 
zvuk, po ktorom zaznelo kovové rinča-
nie. Ash sa rozhliadla okolo seba. Zdalo sa, že 
nikto iný to nepostrehol.

Možno len ventilácia pracuje trochu hlasnejšie.
„Jodi Mercadová,“ pokračovala učiteľka. Ash sa 

usmiala. Jodi bola prvá priateľka, ktorú si tu našla. 
Bola kreatívna, nebojácna a trochu čudná. Keď­
že preskočila ročník, bola mladšia a menšia 
ako jej spolužiaci, ale rovnako múdra a bystrá. Ash 
ju považovala aj za najlepšiu umelkyňu v triede.

Jodin starší brat bol ďalší v zozname. Bol po­
sadnutý Minecraftom tak ako Ash a nebolo 
to to jediné, čo mali spoločné.

SK
AUTSKÝ

ODZNAK
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„Morgan Mercado,“ prečítala pani Minervová.
„Tu!“ ozval sa prenikavo a s nadšením.
Hluk z ventilácie sa znovu vrátil 

a bol ešte hlasnejší. Takmer akoby niečo 
vnútri reagovalo na jeho hlas, akoby sa to tam pre-
táčalo a trošku cvrlikalo.

Tentoraz to už neuniklo ani Jodi.
„Čo to bolo?“ zašepkala.
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Ash iba pokrčila plecami, ako keby hovo-
rila: „Nemám poňatia.“

Vtom sa dvere do triedy rozleteli a prudko 
buchli do steny.

Zjavila sa v nich prírodovedkyňa, doktorka 
Culpepperová. „Minervová!“ zvolala a sotva lapala 
po dychu. „Prišla som t‘a varovat‘...“

NAKR̀M 

SI MOZOG 

KNIHAMI

ČÍTANIE
JE DOBRÉ!
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Prv než stačila dokončiť vetu, po-
klop ventilácie nad Ashinou hlavou 
sa otvoril a do triedy vleteli desiatky 
tmavých tvorov, ktoré pišťali, cvrlika-
li, trepotali krídlami a splašene poleto-
vali sem a tam.

„Sú to…“ vyjachtala Jodi s otvorený-
mi ústami.

„Netopiere!“ vyhŕkla Ash.
V učebni vypukol chaos. Deti kričali. Nie-

ktorí žiaci sa prikrčili k zemi, iní sa netopiere usi-
lovali odohnať učebnicami.

Ash sa schovala pod lavicu. Stihla si všimnúť, že 
Jodi urobila to isté.

„To je peklo!“ zvolala Ash.
„Viem!“ povedala Jodi. „No svojím spôsobom 

si ho užívam!“
Ash sa napriek situácii zasmiala. Jodi v tom, sa-

mozrejme, videla humor.
Pani Minervová odháňala netopiere, ktoré 

mierili k jej kučeravým vlasom. „Všetci 
von!“ zavelila žiakom. „Ponáhľajte sa, prosím. No 
neutekajte!“

16
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Ash chcela bežať, ale stačilo jej aj to, že sa  
plazila. Ešte za sebou musela ťahať plecniak.

Väčšina spolužiakov už bola na chodbe, keď 
si odrazu uvedomila…

Nechali tam Baróna Maznáčika!
Na okamih zaváhala, no vzápätí sa otočila a za-

mierila späť do triedy.
„Ash!“ skríkla Jodi. „Čo to, preboha, robíš?“
Barón Maznáčik bol triedny škrečok. Starať sa 

oň bola Ashina práca a povinnosť, rovnako ako 
Morganova. Nemala strach, že by mu ne­
topiere ublížili, ale takisto si nemyslela, že je 
dobrý nápad, aby ho tam nechávala.

Okrem toho ešte nedostal svoj ranný keksík.
Keď sa doplazila na koniec miestnosti, rýchlo 

vstala, prehodila si plecniak cez plece a schytila 
klietku so škrečkom. Vziať ju bolo rýchlejšie, 
ako ho z nej dostať von.

Klietka však bola ťažšia, než vyzerala.
„Daj, pomôžem ti,“ ozval sa Morgan z ničo-

ho nič.
Ash sa obrátila a zistila, že chlapec šiel za ňou 

späť do triedy. Vzápätí ju netopier svojím 

Okrem toho ešte nedostal svoj ranný keksík.
Keď sa doplazila na koniec miestnosti, rýchlo 

vstala, prehodila si plecniak cez plece a schytila 
klietku so škrečkom. Vziať ju bolo rýchlejšie, 

Ash chcela bežať, ale stačilo jej aj to, že sa Ash chcela bežať, ale stačilo jej aj to, že sa 

17

mierila späť do triedy.
„Ash!“ skríkla Jodi. „Čo to, preboha, robíš?“
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dlhým krídlom takmer trafil do tváre. 
Rýchlo sa ohnala. Teraz bola naozaj veľmi rada, že 
tam je Morgan.

S jeho pomocou jej klietka pripadala ľahká ako 
pierko. Prikrčili hlavy a za niekoľko sekúnd prebeh-
li cez celú triedu.

Pani Minervová za nimi zabuchla dvere.
Ash sa na Morgana usmiala. „Ďakujem, že si sa 

po mňa vrátil.“
Chlapec jej úsmev opätoval. „A ja ti ďakujem, 

že si myslela na Baróna. Bola tam taká panika, že 
som naňho dočista zabudol!“

Zdalo sa, že škrečok ten neočakávaný chaos, 
ktorý spôsobili netopiere, ani nepostrehol. Zvlášť, 
keď mu Ash prestrčila do klietky keksík.

„Minervová, ospravedlňujem sa,“ povedala 
doktorka. V jej hlase bolo ešte cítiť vzrušený, 
nervózny tón. „Chcela som ťa pred tými neto-
piermi varovať. Ani na um mi neprišlo, že by ich 
môj hlučný príchod mohol vyľakať.“

Zatiaľ čo sa doktorka stále nervózne pohybo-
vala, pani Minervová vyzerala – ako vždy – úplne  
pokojne. Dala si ruky vbok. „Ako si vedela, že 
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ventilácia je plná netopierov?“ spýtala sa. „Bol to 
vari ďalší z tvojich ‚malých projektov?‘“

„Nemám s tým nič spoločné!“ trvala na svojom 
doktorka. Popritom okolo seba kývala rukami, aby 
svojim slovám dodala váhu. „Ráno som postrehla 
a rozpoznala zvuky, ktoré vychádzali z venti-
lácie. Hneď som ich sledovala od triedy k triede,“ 
pokračovala doktorka Culpepperová.

Zdalo sa, že pani Minervová učiteľke prírodo-
vedy neverí ani za mak. „Aspoňže je vonku pekne,“ 
podotkla. „Trieda, zamierte na ihrisko. Prídem 
za vami, len čo poinformujem pána riaditeľa.“

„A čo Barón Maznáčik?“ opýtal sa Morgan.
„Váš škrečok môže zostať so mnou,“ povedala 

doktorka. „To je to najmenej, čo môžem urobiť.“ 
Vtom doktorka spojila prsty do striešky, ako keby 
si na niečo spomenula. „Vlastne som sa chcela po-
rozprávať s niekoľkými tvojimi žiakmi. Môžem si 
na chvíľu požičať Ash, 
Harper, Poa a súroden-
cov Mercadovcov?“

Ash a  Morgan sa 
na seba dlho zadívali. 

MAZNÁČIK
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Doktorka práve vymenovala celý ich minecraftský 
tím. To nemôže byť náhoda. Alebo vari áno?

Ash uvažovala, či ich tajomstvo nie je vyzrade-
né. Vie doktorka celú pravdu o hre? Či o odkaze, 
ktorý v nej našli?

V tej chvíli sa ozval vysoký pišťavý zvuk, 
a keď zdvihla hlavu, uvidela malého netopiera, 
ktorý sedel priamo na hlave pani Minervovej. 
Učiteľka však nepôsobila dojmom, že by si to 
vôbec všimla.

Ash si iba unavene povzdychla. Čo-
koľvek s nimi chce doktorka riešiť, len ťažko to 

môže byť väčšia katastrofa ako udalosť, ktorá sa 
pred niekoľkými minútami odohrala v ich triede. 
Aspoň v to dúfala.
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