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Uvod

Knizka, kterou pravé otvirdte, se zabyva programovanim v jazyku Visual Basic for Applications (VBA)
v tabulkovém kalkuldtoru MS Excel 2013. Nepfedpokladame zadné predbézné znalosti programo-
vani, pouze znalost préace s kalkuldtorem Excel na uzivatelské urovni. Kniha je sice primdrné urcena
pro Excel verze 2013, avsak programovaci postupy, popisované v knize, jsou pouzitelné i v Excelu
2010 a 2007. Pfipadné odchylky mezi obéma verzemi (kterych je pfi tvorbé maker pomérné malo)
jsou v knize vzdy uvedeny.

Prestoze vétsina uzivatelll Excelu, kteff se chtéji seznamit s programovanim v jazyku VBA, jiz s makry
pracovala, je prvni kapitola vénovéna tvorbé maker uzivatelskym zplsobem a rdznym zpGsobtm
jejich spoustént.

Druhd a tfeti kapitola popisuji zaklady jazyka Visual Basic. Poznatky, které zde ziskate, mizete uplat-
nit i pfi programovani v jinych produktech kompletu MS Office, zejména v Accessu.

Manipulace se sesity pomoci maker, napsanych v jazyce VBA, je podrobné popisovéna ve Ctvrté az
desaté kapitole. Snazili jsme se sefadit ldtku od jednodussich k naro¢néjsim postuplim. Omezeny
rozsah knihy samozfejmé neumoznil zabyvat se vsemi moznostmi, které tabulkovy kalkuldtor Excel
poskytuje, veetné pokrocilych a specidlnich postupl. Nepopisujeme napt. programovani datovych
krychli. Jsme v3ak presvédceni, ze vybeér latky (zahrnujici také praci s grafy a kontingen¢nimi tabul-
kami) pokryje pfevaznou vétsinu toho, co budete od programovani v Excelu ocekavat.

Vyznamné rozsiteni moznosti Excelu predstavuji uzivatelské formulafe, a to zejména ve spojeni
s programovym kédem v jazyku VBA. Této problematice je vénovana jedendcta a dvanacta kapitola.
Posledni tfi kapitoly jsou vénovany doplhkové problematice. Ve tfinacté kapitole se dozvite 0 moz-
nosti spoluprace Excelu s jinymi aplikacemi kompletu MS Office: Wordem, Accessem a Outlookem
a 0 moznosti spolupréace sesitu se soubory v kédu XML. Ctrnacta kapitola popisuje pfevod sesitu na
samonosnou aplikaci, pouZitelnou jinymi uzivateli. Zde se dozvite, jak vytvaret vlastni tlacitka a dalsf
ovladaci prvky (jak zplsobem pouzitelnym v dfivéjsich verzich, tak i Upravou a tvorbou ovladacich
karet), zajistit kéd heslem nebo vytvaret a vyuzivat viastni dopliky. Posledni kapitola, vénovana tfi-
dam, predstavuje spise Uvod do programovéni na vyssi Urovni. | zde vsak mUzete jisté najit zajimava
praktickd vyuziti.

Predklddanou knihu nebylo mozné vybavit viozenym CD s pfiklady. Nicméné jsme ke kazdé kapito-
le s vyjimkou prvni vytvofili jeden nebo vice sesitd s ukdzkovymi makry, funkcemi a formulafi. Tyto
sesity jsou ve formatu Excelu 2013 (XLSM) a mUzete si je stdhnout z webovych stranek nakladatel-
stvi Grada na adrese www.grada.cz. Odkazy na jednotlivé pfiklady naleznete v jednotlivych kapi-
tolach. Vlastni kéd VBA je v seditech podrobné okomentovan, aby byl snadno srozumitelny a mohl
slouzit jako zdroj inspirace pfi vytvareni vlastniho kédu.

At se Vam daril
Autofi
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Tvorba makra zaznamem

. Co se v této kapitole naudite:

1 zaznamenani makra,

B absolutni a relativni odkaz v makru,
B rizné zpUsoby spusténi maker,

B vyuZiti maker z jiného sesitu.

1.1 Pouziti maker v Excelu

Makra jsou uc¢innym prostfedkem, jak si pfi praci s tabulkovym kalkuldtorem zautomatizovat sérii
operacf, opakovanych nékolikrat za sebou. Sesit Excelu je schopen zaznamenat fadu akci po sobé
a podle potieby tyto akce kdykoliv zopakovat. Tato schopnost Excelu vam usetfi spoustu prace
a zabranuje zbyte¢nym chybam.

Akce, provadéné po spusténi makra, si Excel zaznamend pomoci programovaciho jazyka Visual Ba-
sic for Applications (VBA), jehoZ editor je soucasti kazdého sesitu. Excel umozriuje vytvaret makra
dvojim zplsobem:

B Uzivatelsky — v sesitu zapnete zvlastni rezim, ktery véechny provedené akce zaznamend pomocf

kédu VBA a tento kéd uloZi jako soucast sesitu.
I Programatorsky — zobrazite si editor jazyka VBA, ve kterém potrebny kéd zapisete z klavesnice.

Je mozné pouzivat i kombinaci obou zplsobd — zaznamenat makro uZivatelsky a pozdéji jej upravit
pfmym zépisem do kodu.

PYi uzivatelském pfistupu mdze makro obsahovat pouze akce, které jste schopni provadét i béznym
zpUsobem a slouzi tedy k Uspofe prace se sesitem. Programétorsky zpUsob tvorby maker poskytuje
dalsi moznosti:

B zpracovdvat Udaje na listu zplsobem, ktery byl pfi uzivatelské praci velmi pracny nebo nemozny;
B vytvéaret nové vlastni funkce;

I spoustét automatické akce pfi otevieni a zavreni sesitu;

I vytvéfet vlastni dialogova okna pro zadavani vstupnich udaja.

Se zéznamem maker se sezndmite v této kapitole. Vyuziti jazyka VBA je pfedmétem dalsich kapitol.
Pro praci s makry je nutné zobrazit si dalsi kartu, zvanou Vyvojar. Jestlize karta nenf zobrazena,
postupujte takto:

1. Klepnéte na kartu Soubor.

2. Vpravo dole klepnéte na pfikaz Moznosti. Tim se zobrazi okno, ur¢ené pro nastaveni programu.
3.V levé ¢asti okna klepnéte na prikaz Prizplsobit pas karet.

4.V pravém seznamu oznacte volbu Vyvojar a potvrdte tlacitkem OK.

Toto nastaveni Excelu je trvalé a pfi jeho pfistim spustént jiz bude karta Vyvojaf zobrazena.

Tvorba makra zéznamem 11 [



b = e
e E‘?:l Prizplsobit pas karet
Vzarce ¥
Funlit pilkary 5000 Piispiisnbit s karet:
Kentrela pravopisu a mluvnice Oblibent piikazy E Hiavni karty 3
Ulezit
Jazyk (2 Aldualizovat vie ~ Hiavni karty
A Barva pizma 3 1] [ Domi
Upfesnit 21 Uarva vypiné ’ A1 (] Vlareni
| v - Al
5 ]V
Panel nfstroji Rychiy pistup =1 Formit bunéle . a%lln:;“
44| Kentingenéni tabulka :
Dopliky L2 Kopirovar 1l ] Revize
¥ Kopirovat formt 111 [#] Tohrazeni
Centrum zabezpefeni P Makra [ Viwojai
P Mahledd a tisk @ Ed
ke Mastavit oblast tisku =
£ e 18] Duplitky
N B it p B Ovlidaci proky - ]
Cx) Obrazee E E m RME e L
L Obrarky.. < Duclira B Zménit =]
,I;;" Odstranit bunky... 71 ] Dapliky
53¢ Ouduteanil Fédky sty 51 ] Orlebrdn pozadi
'_'}(J Udstranit sloupee listu R PR
' Ohvanideni [
(4] Upakovat
Oreviit
Pismo 164
ﬁ Podminéné formatovani L3
Pravops...
ﬁ Prepoditat —————
(2] Phpojent MNové kaita | N
Rychly tick sareace Ty g
Gl Gefadit sestupnd WVlastni nastaveni: |
2L sefadi ¢ e LC
7 radit vzestupné I -
12 St o sasnal na shed ¥, [1mponedt nelre EpoTLOVIL T
(e [ESepa]

Obrazek ¢. 1.1: Pfizpiisobeni past karet v Excelu 2010

1.2 Zaznam a spusténi makra

K praci s makry jsou urcena tlacitka na karté Vyvojar. Na karté Zobrazit je také k dispozici tla¢itko
Makra, umoznujici zaznam a spusténi makra, prace s kartou Vyvojar je viak prehlednéjsi.

pom0  vioZend  ROZLOZEMISTRAMKY — VZORCE  DATA  REVIZE  ZOBRAZENE | VWVOIAR

\.-.-| === 29 Zazmamenat makro ¢‘? = = I\/‘ ] Viastnosti “§—| TR Viastnosti mapovini
== R Y .
= [ pousit relatvni odkazy : T 1) Roztifujici baliky

P Import I:t\
-3

& Zobrazt kod B, bport

Vigual Makra Dopliky  Dopliky Vieit Hedim i G B Panel
Bosie L. Zabezpedeni maker modelu COM v navrhe [2] Spustit dialog 1#1 Aktualizovat data doldmens
Kod Dopliky Owlddaci prvky XL Zménit

Obrazek ¢. 1.2: Karta Vyvojaf

Pro zdznam makra poufZijte tento postup:

1. Pfejdéte na kartu Vyvojafr.

2. Pomoci tlacitka Relativni odkazy urcete, jak se ma v makru zaznamenat pohyb kurzoru. Jestlize
toto tlacitko stisknete, pohyb kurzoru se zaznamena relativné vaci vychozi burice. Pokud jej pone-
chate vypnuté, zaznamend se pevna adresa buriky, na kterou se kurzor béhem zaznamu premistil.

. Klepnéte na tla¢itko Zdznam makra. Napis na tlacitku se zméni na Zastavit zaznam.

.V zobrazeném okné vyplnte polozku Nazev makra. Ke tvorbé ndzvu pouZivejte pismena, Cislice
nebo podtrzitko. Jiné znaky (mezera, carka, pomlcka atd.) nejsou pfipustné.

.V seznamu Ulozit makro do vyberte, kam se ma vytvarené makro zapsat (viz dale).

. Potvrdte tlacitkem OK. Tim spustite zdznam makra.

. Provedte jednotlivé kroky, které ma makro obsahovat.

. Klepnéte na tlacitko Zastavit zdznam. Tim se zdznamovy rezim ukondci a se sesitem je mozné
normalné pracovat.

Now

0 N Oy »n
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Obrazek ¢. 1.3: Zapnuty a vypnuty relativni zdznam

V zdznamovém rezimu se ulozi viechny akce provadéné Excelem, tedy i chyby, kroky zpét a auto-
matickd ulozeni. Pfi zaznamu vétsinou nezélezi na tom, jak akci provedete: mlzete pouzit tlacitko na
karté, mistni nabidku nebo kldvesovy povel. Vyjimkou je nastaveni pisma. Jestlize pro nastaveni nékte-
rého atributu pisma pouzijete tlacitko nebo kldvesovy povel, do makra se zaznamena pouze nastaveni
zmeény na tu¢né. Pokud nastavite pismo pomoci dialogového okna, do makra se uloZi viechna nasta-
veni, tedy i font, velikost, barva atd. bez ohledu na to, jestli se jedna o hodnoty vychozi nebo upravené.

Hazev makra:
Mazev_makra

Klavesova rkratka:
Ctrl»

UloZit makro do:

Caubni sedil maker X '

Popls:

Obréazek ¢. 1.4: Okno pro zdznam makra

Ulozeni makra a vyzkouseni makra

V seznamu Ulozit makro do mUzZete vybrat tfi moznosti, kam se bude vytvarené makro ukladat:

I Volba Tento sesit (vychozi) — makro se uklada do stejného sesitu, ve kterém byly zaznamendvané
akce provadény.

1 Volba Novy sesit — zaloZi se novy prazdny sesit, do kterého se makro ulozi.

1 Volba Osobni sesit maker — zaloZf se specidlni sesit s ndzev Personal.xIsb, do kterého se vytvare-
né makro ulozi. Pokud tento sesit jiZ existuje, vytvarené makro se do sesitu pfida.

Sesit Personal funguje tak, Ze se pfi kazdém dalsim spusténi Excelu automaticky otevre jako skryty.
To vede k tomu, Ze vSechna makra, ulozend v tomto sesitu, jsou piistupna vzdy po spusténi Excelu.

Ulozeni makra v sesitu Personal (a tedy jeho zpfistupnéni ve viech otevienych
sesitech) miize vést k nechténému spusténi makra. Ve Windows 7 je sesit Personal
uloZen ve slozce C:\Documents and Settings\uZivatelské jméno\Data aplikaci\
Microsoft\Excel\XLStart. Ve Windows 8 je seit Personal ulozen ve sloZce c:\Users\
uzivatelské jméno\appdata\Roaming\Microsoft\Excel\XLSTART\.

Tvorba makra zéznamem 13 [



Pro vyzkouseni makra klepnéte na tlacitko Makra na karté Vyvojar, v zobrazeném okné oznacte
vytvofené makro a klepnéte na tlacitko Spustit. Po ukonceni béhu makra je tlacitko Zpét, umisténé
na panelu Rychly pfistup, znepfistupnéno. To znamend, Ze akce provedené makrem jsou vzdy
nevratné.

Na7ew makra:

Cyklus_pro_zapis
Cyklus_pro_zapis
Oblasti_bunek
Posledni_cast_textu
Zopis_z_klavesnice
Zpracovani_kolekce

[ Krokovat s vnofenim

Upravit

Ddstranit

Moznosti...

Makraw  Vischny oteviené safity v |

Popis

Storno

Obrazek ¢. 1.5: Seznam maker

UloZeni a otevieni seSitu s makrem

Excel rozlisuje dva typy sesitl: obycejné sesity (pfipona XLSX) a sesity s podporou maker (pfipona
XLSM). Pri ulozeni sesitu se zaznamenanym makrem jej musite ulozit ve formatu XLSM. Pri pokusu
o uloZeni béZnym zplsobem se zobrazf varovné hlaseni.

Jestlize se pokusite ulozit sesit se zaznamenanym makrem ve formatu XLSX a pres
varovné hlaseni pokracujete v uloZeni, sesit se uloZi, avsak zaznamenané makro se ze
sesitu odstrani.

Pri otevieni sesitu s makrem se nad fadkem vzorcl zobrazi vystrazné hlaseni s tlacitkem Povolit
obsah. Po klepnuti na tlacitko se sesit otevie. Excel 2010 a 2013 si toto povoleni u sesitl s makrem
pamatuje, takze pfi dalsim otevfeni stejného sesitu se jiz hlaSeni nezobrazi a sesit se ihned otevre.
Jestlize sesit pfejmenujete nebo pfesunete do jiného umisténi, vystrazné hlaseni se objevi znovu.

E) Upozornéni zabezpeceni  Bylo zakazano spouiténi maker, | Povolit obsah |

Obrazek ¢. 1.6: Povoleni maker u Excelu

Odstranéni makra ze sesitu

Nepotiebna nebo chybné pracujici makra je zdhodno ze sesitu odstranit, aby nedoslo k jejich ne-
chténému spustént. Klepnutim na tlacitko Makra zobrazte seznam maker, v seznamu oznacte kon-
krétni makro a pouzijte tlacitko Odstranit. Akce je jisténa zpétnym dotazem a je nevratna.

V dialogovém okné pro seznam maker je k dispozici také tlacitko Upravit. Toto tlacitko viak neu-
mozni opakovat zaznam makra, ale zobrazf jeho kéd, zapsany v jazyce Visual Basic.

B 14 Programovani v Excelu 20102 2013



1.3 Riizné zpiisoby spusténi makra
Spusténi makra ze seznamu neni pro rutinni praci pfilis pohodIné. Excel proto nabizi nékolik dalsich
zpUsob(, jak makra spoustét:
1 kldvesovou zkratkou,
I tla¢itkem na panelu Rychly pfistup,
B tlacitkem na nékteré z karet,
Spusténi makra klavesovou zkratkou Nazev makra:
Pritazeni klavesové zkratky makru je mozné provést e
uz pfi zdznamu makra nebo dodatecneé: ]
1. Tla¢itkem Makra na karté Vyvojar zobrazte se- Popic:

znam maker a v ném oznacte potiebné makro.
2. Klepnéte na tlacitko Moznosti.
3. Do polozky Klavesova zkratka zapiste pismeno,

Klavesova zkratka:

které spolu s kldvesou CtrL bude tvorit kldvesovou oK s
zkratku.
4. Potvrdte tlacitkem OK. Obrazek ¢. 1.7: Prifazeni kldvesové zkratky k makru

Pri zadavani klavesové zkratky se rozlisuji mala a velkd pismena. Jestlize do polozky Klavesova
zkratka zapisete malé pismeno, kldvesovou zkratkou bude klavesa CTrL spolu s pismenem. Pokud
zapisete velké pismeno, kldvesovou zkratkou bude kombinace Crri+SHIFT+pismeno.

Pro klavesovou zkratku se tfeba zvolit pismeno, které neni pouZito ve standardnich klavesovych
zkratkdch Excelu. To je ovsem problém, protoZe tyto zkratky jiz vycCerpaly skoro celou abecedu. Kla-
vesové zkratka Cri+Q, kterd spolehlivé fungovala v drivéjsich verzich Excelu, nenf ve verzi 2013
pouzitelnd, protoze je rezervovéna pro rychlou analyzu dat. Resenim je pouziti velkych pismen,
protoze standardni kldvesové zkratky Excelu pouZivaji vesmés mald pismena.

V seznamu maker nejsou pfifazené kldvesové zkratky zobrazeny, pro jejich zjisténi musite pouzit
tla¢itko Moznosti.

JestliZe se pokusite pfifadit tutéZ klavesovou zkratku dvéma riiznym makrim
v jednom sesitu, Excel nezobrazi Zddné upozornéni a duplicitni pfifazeni provede.

Tlacitko na panelu Rychly pristup

Pridanf tlacitka pro spousténi makra na panel Rychly pfistup provedete nasledujicim zpisobem:

1. Klepnéte na kartu Soubor a vpravo dole klepnéte na pfikaz Moznosti.

2.V levé casti zobrazeného okna klepnéte na pikaz Panel nastrojl Rychly pfistup.

3.V seznamu Zvolit pfikazy nastavte polozku Makra.

4. Oznacte potfebné makro a klepnéte na tlacitko PFidat.

5.V pravém seznamu oznacte pfidané makro a klepnéte na tlacitko Zménit.

6.V dalsim zobrazeném okné vyberte vhodnou ikonu a podle potfeby upravte zobrazovany nazev.
Tento nazev se zobrazf u vytvofeného tlacitka jako bublinova napovéda.

7. Potvrdte dvakrét tlacitkem OK.
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Obrézek ¢. 1.8: Uprava panelu Rychly pistup

Takto vytvorené tla¢itko bude na panelu Rychly pfi- _
stup zobrazeno pfi kazdém spusténi Excelu. Druhou

Symbol:

moznosti je pouZit rozeviraci seznam v pravé hornf R OISEL FECEREE
¢asti okna a misto volby Pro vSechny dokumenty e G Ee N € ax
(vychozi) nastavit volbu Pro dokument+nazev sesi- 240 T T PMEATYYESR

tu. V takovémto pifpadé se tla¢itko pro spuéténi makra @I 4200 COENS
PriP pro sp s~—HOENEEENE

zobrazi na panelu Rychly pfistup jen pfi otevienf sesi- Em segEEO SE0O0=
tu, kde bylo makro vytvoreno. 2oOMsazdLigEERS
Dipgig%iFARXvEOMT

H# NP EECMEIDL 4
vepa=ZlEHeaaPr—

Zobrazovany nazev: f::Za' pis

Obrazek ¢. 1.9: Zména ikony a nazvu u tlacitka

Pidani tlacitka na kartu

Tlacitko pro spusténi makra muizete také pfidat na nékterou z karet nebo si vytvofit kartu viastni.

Postupujte takto:

1. Klepnéte na kartu Soubor a vpravo dole klepnéte na ptikaz Moznosti.

2.V levé ¢asti zobrazeného okna klepnéte na piikaz PrizpUsobit pas karet.

3. Klepnéte na tlacitko Nova karta. Tim se v pravém seznamu vytvori nova karta a v ni nova skupina.

4. Oznacte postupné novou kartu a novou skupinu a pomoci tlacitka Pfejmenovat zadejte vhodné
nazvy.

5. Oznacte novou skupinu. V rozeviracim seznamu Zvolit pfikazy nastavte volbu Makra a tlacit-
kem Pfidat zafadte do skupiny nové tlacitko.

6. Oznacte vytvofené tlacitko a pouzijte tlacitko Pfejmenovat. Vyberte ikonu a zménte ndzev tlacit-
ka.

7. Polohu nové karty mizete upravit pomoci tlacitek se Sipkami nahoru a dold.

8. Potvrdte tlacitkem OK.
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Obrézek ¢. 1.10: Pridani tlacitka na kartu

Jestlize oznacite nékterou se standardnich karet a pouzijete tlacitko Nova skupina, do karty se za-
fadi nova prazdna skupina. Do této skupiny je mozné pridavat popsanym zplsobem nova tlacitka.
U standardnich skupin to mozné neni.

Pridavani novych tlacitek do karet neni omezeno jen na makra. V seznamu Zvolit
prikazy je mozné nastavit také jinou volbu, napr. Pfikazy mimo pas karet, a tim si
libovolnou kartu doplnit tlacitky podle potieby.

Pridani tlacitka na list @ /' [ Viestnosti

Tlacitko pro spousténi makra je mozné vloZit také na néktery z list(. Po- ﬂ:' T B Zobrazit k

stup je nasledujict: B ™ (2] spusii i

1. Na karté Vyvojar klepnéte na Sipku u tlacitka Vlozit. Tim se zobrazi na- R T
bidka ovlddacich prvkd, které je mozné na listu vytvéret. = Eese

2.V nabidce klepnéte na tlacitko, umisténé v prvni fadé zcela vlevo (bub- [ Ac B Bl B ER
lina,Tlacitko (ovlddaci prvek formulére)”. Ovladaci prvky ActiveX

3. Vlistu klepnéte na misto, kde mé byt tlacitko umisténo. =i S

4. Po klepnuti se zobrazf okno se seznamem maker. Oznacte potfebné Bloalsil
makro a klepnéte na tlac¢itko OK. Obréazek ¢.1.11: Nabidka

pro vytvoreni ovlddaciho
prvku na listu

Pro Upravu tlacitka na néj klepnéte pravym tlacitkem mysi, z mistni nabidky pouZijte pfikaz Upravit
text a prepiste ndpis na tlacitko. Jestlize na tlacitko klepnete pravym tlacitkem mysi a poté pouZijete
klavesu Esc, tlacitko zlstane ohraniceno tUchyty obdobné jako oznaceny obrazek. V tomto rezimu
je mozné tahem za Uchyty ménit velikost tlacitka, ménit jeho polohu (mysi nebo kldvesovymi Sip-
kami) a na karté Doma nastavit tu¢né pismo nebo kurzivu. Tla¢itko pro nastaveni barvy pisma je
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nepfistupné. Je viak mozné na tlacitko klepnout pravym tlacitkem mysi, z mistni nabidky pouZit
prikaz Format ovladaciho prvku a nastavit potfebnou zménu na karté Pismo. Kldvesou DeLeTE se
oznacené tlacitko z listu odstrant.

1.4 Spusténi makra v jiném sesitu

Jestlize oteviete dva nebo vice sesitd v jednom béhu Excelu, makro vytvorené v jednom z otevre-
nych sesitd je mozné spustit v kterémkoliv z otevienych sesitl. Ke spusténi miZete pouzit seznam
maker (pfed ndzvem makra je v tomto pfipadé zobrazen jesté nazev sesitu, oddéleny vykfi¢nikem),
kldvesovou zkratku, tlacitko na panelu Rychly pfistup nebo tlacitko na nékteré z karet. Makro Ize
timto zpUsobem spoustét i v sesitu bez podpory maker (pfipona XLSX). Timto zpdsobem také fun-
guje zminény sedit Personal, ktery je otevien automaticky jako skryty.

Pokud sesit s makrem otevien neni, seznam maker se zobrazi jako prazdny a nefunguje ani klave-
sova zkratka. Tla¢itko na panelu Rychly pfistup a tlacitko na nékteré z karet, urcené ke spousténi
makra, vsak automaticky sesit s makrem oteviou a makro spusti. Protoze jsou vsechny akce prove-
dené makrem nevratné, nechténé spusténi makra miZze mit nepfijemné nasledky. Proto je ¢asto
vyhodnéjsi pouZivat ke spusténi makra tlacitko, umisténé pfimo na listu.

Mezi jazykem VBA v Excelu 2007, 2010 a 2013 nenf témér zadny rozdil. Proto Ize makra, zaznamena-
na v jedné verzi, zpravidla bez problém spoustét ve verzi druhé.
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Tvorba uzivatelskych
o | funkci

Co se v této kapitole naucite:

0 praci s editorem VBA,

B vytvoreni uZivatelské funkce a jeji vyuZiti,
B pfidani napovédy k vytvofené funkdi,

B vétveni vypoctu na nékolik ¢asti,

B praci s promennymi.

Priklady v této kapitole naleznete v sesitu Uzivatelske_funkce.xlsm.

2.1 Prace s editorem Visual Basicu

Makra, vytvéafend zéznamem, se v Excelu uklddaji v programovacim jazyku Visual Basic for Applica-
tions (VBA). V tomto jazyku mUzete vytvaret i vlastni kody dvojiho typu:

I uZivatelské funkce (Function), které Ize vkladat do bunék jako vzorce;

I procedury (Sub), které maji obdobné pouziti jako makra, vytvatend zaznamem.

Viytvareny kéd se uklada do programového moduly, ktery vytvofite timto zplsobem:
1. Klepnéte na zalozku karty Vyvojar.

pom0  vioZend  ROZLOZEMISTRAMKY — VZORCE  DATA  REVIZE  ZOBRAZENf | wWVouAR

:\-1 T' 2% Zaznamenat makro ¢¢ '% ﬂ : * [ Viastnosti [@ TR Wiastnosti mapovani [F Import [\z}

= [ pousit relativni odk o & Lobrazt ked T Roztifujici balil 7, Export
Visual Makra Pﬁ i g 4 Lopliky  Dopliky Vioit Heiim Q o Ldroj b =) 4 _hl Panel
Basic 4. Zabezpedeni maker modeluCOM = navrhu 2] Spustit dialog 11 Aktual dokumentii
Kod Doplfiky Oviddaci prvky XL Zménit

Obrézek ¢. 2.1: Karta Vyvojaf

2. Na této karté klepnéte na tlacitko Visual Basic. Tim si zobrazite okno editoru VBA.

3. Vtomto okné pourzijte piikaz Insert Module.

4. Klepnéte do podokna Properties a vlastnost Name prepiste na vhodné pojmenovani (vychozi je
ModuleT).

5. Klepnéte do podokna modulu (vpravo). Tim je editor pfipraven k praci.

o Ble Edt Yew jen Fomat Debug Bun Toels fdddes Windew Hep .
EE-u » P A AT @ e | ]
Project - VBAPraject 2| [ [ivenens =] [Deciarasons o
=] = ] | ] =
11 BE vmaRmpect (Preblodds}
B (et
4 Mttt el Gt
st tt)
Thierites
-4 e
o Mo
Properties - Modul x|
[ ol voaie =
ahatene | categerined |
e |

Obrazek ¢. 2.2: Okno editoru VBA
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Pro nédzev modulu i v3echny dalSi ndzvy v editoru VBA (funkce, procedury, proménné
atd.) pouZivejte pouze pismena bez ceské diakritiky, Cislice nebo podtrzitko.
Nepouzivejte mezery a dalsi interpunkéni znaky.

Prace v okné VBA

Editor VBA vytvofi na hlavnim panelu samostatné tlacitko. V okné editoru naleznete tfi podokna:

B Podokno projektu (vlevo nahote) obsahuje seznam listd v sesitu, seznam modulll (slozka Mo-
dules), popf. seznam uzivatelskych formularl. Jestlize chcete zobrazit kod nékterého z moduld,
poklepejte na jeho nazev.

1 Podokno Properties (vlevo dole) obsahuje u modulu pouze jeho nézev (Name). Hlavni pouZziti
tohoto podokna je pfi tvorbé formularad.

B Okno kodu (vpravo) slouzi k viastnimu zapisu kédu.

Editor VBA neni pocestén a vse je v angli¢tiné. Tomu musite prizplsobit také zapis kodu:
I jako oddélovac desetinnych mist pouzivejte tecku (nikoliv ¢arku),
I jako oddélovac v seznamu pouzivejte carku (nikoliv stfednik).

Tato pravidla platf v anglické i ceské verzi Excelu.

Podokno kédu funguje obdobné, jako pozndmkovy blok. Jednotlivé piikazy ukoncite kldvesou En-
TeR; prazdné fadky jsou ignorovany. Kldvesové zkratky Crri+C, Ctri+X a CTri+V mizZete pouzit ke
zkopirovani, vyjmuti a vlozeni oznaceného textu.

Pti rozdéleni prikazu na dva raddky ukoncete prvni ¢ast mezerou a podtrzitkem a dalsi fadek je pak
chapan jako pokracovani. Radky uvozené apostrofem jsou komentéfe a pfi provadéni kodu se ig-
noruji. Del3i komentarfe je mozné rozdélit do vice fadkl pomoci mezery a podtrzitka. Komentare
zacinajici apostrofem je také mozno pfipsat za vykonny prikaz.

Editor VBA zobrazuje zapsany kéd pomoci Ctyf barev:

I modrou barvou klicova slova jazyku Visual Basic,

B Cernou barvou ndzvy funkci a proménnych,

1 zelenou barvou komentare,

I cervenou barvou chybné fadky.

Pouziti ndpovédy
Pro zobrazeni okna ndpovédy pourzijte piikaz Help Microsoft Visual Basic for Applications Help.
Jestlize chcete zobrazit konkrétni ndpovédu pro néktery z piikazli jazyka VBA, oznacte jej jako blok

a pouzijte kldvesu F1.

2.2 Tvorba uzivatelské funkce a jeji pouziti e [ s el

Viytvoreni nové uZivatelské funkce provedete témito kroky: ;“;J Camced
1.V okné editoru VBA klepnéte do podokna kodu. & Eunction

2. PouZzijte pfikaz Insert Procedure. T property

3.V zobrazeném okné oznacte volbu Function. Scape

4. Vyplnite nazev funkce (Name). & Publc

5. Potvrdte tlacitkem OK. £ P

[~ &l Local vanables as Statics

Obrazek ¢. 2.3: Vlozeni nové funkce
do kédu VBA
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