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Napsali o knize

,Destilované UML je dosud nejlep3im tivodem do systému Sjednoceného modelovaciho ja-
zyka UML. Martiniv vtipny a pragmaticky piistup je velice vystiZzny, a jd tuto ucebnici viele
doporucuji.”

Craig Larman

Autor Applying UML and Patterns

JFowler svym zpusobem vykladu pomahd uZivatelam rychle porozumét sloZitostem UML
a zadit jej brzy pouZivat.”

Jim Rumbaugh

Autor a duchovnf otec UML

JKniha Destilované UML od Martina Fowlera je vynikajicim zptisobem jak s UML zacit. Destilované

UML piindsi velké vétsin€ uZivatelt vSe, co potiebuji k jeho tspédnému pouZivani. Jak Martin

notace pro vytvdfeni ndvrha. Tato kniha skvéle destiluje podstatu UML. Viele doporucuji.

Steve Cook
Softwarovy architekt
Microsoft Corporation

JKratké knihy o UML jsou lepsi neZ dlouhé. A toto je nejlepsi kniha mezi témi kratkymi.
Je to vlastné ta nejlepsi kratkd kniha se spoustou uZite¢nych poznatkti.©

Alistair Cockburn

Autor a prezident Humans and Technology

Napsali o knize
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,Tato kniha je dZasné uZite¢nd a soucasné ¢tivd, a je také — a to je jedna z jejich velkych
piednosti — bdje¢né stru¢nd pies obrovsky rozsah predmétu. Jestli si chcete koupit pouze
jedinou knihu o UML, méli byste si koupit pravé tuto.”

Andy Carmichael
BetterSoftwareFaster, Ltd.

Jestli checete pouZivat UML, méjte tuto knihu vZdy po ruce.”
John Crupi
Distinguished Engineer, Sun Microsystems
Spoluautor Core J2EE™ Patterns

,Kazdy, kdo pracuje s modelovanim UML, nebo kdo se uc¢i UML, ¢te UML ¢i navrhuje
ndstroje UML, by mé&l mit toto posledn{ vydani knihy. (Sim mam v3echna vydani). Je zde
mnoho dobrych a uZite¢nych informaci; pravé tolik, aby byly uZite¢né, a pfitom ne tak
mnoho, aby byly suchopdrné. Ve své knihovné ji prosté musim mit!“

Jon Kern

Vyvojif modelu

»Toto je vynikajici startovni ¢ara pro zvlddnuti zaklada UML.“

Scott W. Ambler
Autor Agile Modeling

»Mimofddné chytry popis UML a jeho uZiti, navic podany s humorem k udrZeni pozornosti.
Ctendf se ji7 nemusf obdvat, Ze bude v problému ,plavat*.

Stephen J. Mellor
Spoluautor Executable UML

,Toto je perfektni kniha pro ty, kteff se chtéji naucit pouZivat UML, ale nemaji chut se pro-
kousdvat tlustymi pfiru¢kami a vyzkumnymi referdty. Martin Fowler vybral viechny duleZité
techniky potiebné k pouZivini UML pro vytvafeni ndvrhu, a pfitom osvobodil ¢tendie od
zbyteéné sloZitych a ziidka pouZivanych rystt UML. Ctendfi zde naleznou dostatek odkaztl
na daldf studium. Autor poskytuje Ctendfi rady zaloZené na zkudenostech. Jde o stru¢nou
a ¢tivou knihu zahrnujicf zdkladni aspekty UML a pitbuzné objektovée orientované pojmy.

Pavel Hruby
Microsoft Business Solutions

»Tak jako v8ichni vyvojifi programového vybaveni i Fowler neustile vylep3uje své dilo. Toto
je jedind ucebnice, o které bych uvaZoval, kdybych mél vyucovat UML v ramci né&jakych
kurzti nebo kdybych mél né&jakou ucebnici doporucit lidem, ktefi se jej cht&ji naudit.”

Charles Ashbacher

Prezident a generdlnf feditel,

Charles Ashbacher Technologies

,M¢lo by byt vice takovych ucebnic, jako je Destilované UML — stru¢nych a ¢tivych. Martin
Fowler vybral pravé ty ¢dsti UML, které budete potiebovat, a prezentuje je snadno pochopi-
telnym stylem. Ov3em jest¢ cennéjsi neZ pouhy popis modelovactho jazyka je autortv vhled
a jeho zkuSenost v pouZzivani této techniky k poskytovani informact a navrhu dokumentt.«

Rob Purser
Purser Consulting, LLC.

Napsali o knize




Piedmluva
ke tietimu vyddni

Od nejstarSich dob znali nejtalentovandjsi architekti a nejnadanéjsi designéfi zdkon 3e-
trnosti. At uZ je uvddén jako paradox (,méné je vice*) nebo jako koan (,zenovd mysl je
mysl zac¢dtecnika“), jeho moudrost je nad¢asovd. Omezit vSe aZ na samu podstatu, a tim
dosdhnout formy a funkce. Od pyramid k Opera House v Sydney, od von Neumannovych
architektur pfes UNIX a Smalltalk, usilovali nejlepsi architekti a designéfi o ndsledovanfs
vieobecnych a vé¢nych zdsad.

Uvédomujice si hodnotu fezu Occamovou bfitvou, kdyZ navrhuji a ¢tu, hleddm projekty
a knihy zachovavajicf zdkon Setrnosti. V disledku toho tleskdm knize, kterou pravée ctete.

Ze zacdtku se vim mliZe moje posledni poznimka zddt piekvapivd. Jsem ¢asto spojovan
s rozsdhlymi a neproniknutelnymi zdsadami, které vymezuji sjednoceny modelovact jazyk
(Unified Modeling Language, UML). Tyto specifikace umoZniuji dodavatelam ndstroji UML
implementovat a metodologtim jej aplikovat. Sedm let jsem vedl rozsihlé mezindrodni tymy
snazici se specifikovat jak UML 1.1 a UML 2.0, tak i nékolik mensich zmén mezi nimi. Od
té doby UML vyzril v pfesnosti a ve vyrazovych schopnostech, ale jako vysledek standardi-
za¢niho procesu se nechténé stal pomérné sloZitym. Zel, standardiza¢ni procesy jsou spiie
neZ vytiibenou jednoduchosti zndmy kompromisy vyplyvajicimi z prace v komisich.
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Co se muzZe expert UML obezndmeny s tajemnymi detaily specifikace dovédét z Martinova
vytahu UML 2.0? Pomérné hodné, stejné jako vy. Martin pro zacdtek obratné omezuje rozsih-
Iy a slozity jazyk do ucelného extraktu, jenZ se Usp&3né osvédcil v jeho vlastni praxi. Odolal
pokusent pridat dal3f stranky k poslednimu vyddnt své knihy. Jak se jazyk rozrostl, dodrZel
svtyj cil najit ,nejuZitecn&jsr zlomek UML® a pravé ten vam predat. Cist, o které pojedndvi,
se vztahuje k bdjnym 20 procentim UML, které vdim pomohou v 80 procentech vasf price.
Chycenf a zkrocenf této nepolapitelné Selmy ale neni v Zddném priipadé u konce!

Jedté pusobivejsi je to, Ze Martin dosahuje tohoto cile skrze obdivuhodny konverza¢ni styl.
Diky jeho ndzorim a vtiptim ziskd ¢tendf pocit, Ze studium knihy je zdbavou; Martin pfi-
pomind, Ze vytvdfeni a navrhovdni systémt mZe byt i ndpadité a tvardi. Jestlize budeme
sledovat zamér Uspornosti v jeho plném smyslu, zjistime, Ze modelovani projektt pomoct
UML muZe byt stejn€ zdbavné, jako je malba pomoci prsta ¢i hodiny kresleni na zdkladni
Skole. UML by mélo byt bleskosvodem nas{ kreativity stejné jako laserem pro precizni sys-
témové ndvrhy tak, Ze je tfetf strana maZe koupit a takové systémy vystavét sama. Poslednf
zminénd podminka je rozhodujicim testem pro kaZdy projektovact jazyk.

TakZe ackoli je tato kniha mald, urc¢ité¢ nenf bezvyznamnd. MuZete se v ni mnoho doveédét
jak z Martinova piistupu k modelovini, tak i z jeho vykladu UML 2.0.

Spoluprdce s Martinem na vylepSeni rozsahu a pfesnosti jazyka UML 2.0 vysvétlovaného
v této knize byla pro mé& velkou zdbavou. Je tieba drZet v patrnosti, Ze viechny Zivouct
jazyky, jak pfirozené, tak i ty umélé, se mus{ rozvijet, nebo zaniknou. Martintv vybér no-
vych ryst spolu s vasimi preferencemi i preferencemi ostatnich odbornikli jsou zdkladnft
¢asti procesu vyvoje UML. UdrZuji jazyk pfi Zivoté a pomdhajf jeho rozvoji skrze pfirozeny
vybér na trhu.

Do okamziku, kdy se vyvoj fizeny modely (model-driven architecture) stane hlavnim
proudem, zbyvd vykonat jest¢ mnoho ndro¢né price. Ve vife, Ze se tak jednou stane, jsem
povzbuzovin knihami jako je tato — knihami, které jasné vysvétluji zdklady UML modelo-
vani a tcelné je pouzivaji. Doufdm, Ze se z knihy naucite tolik jako jd a Ze nové poznatky
vyuzijete ke zlep3eni své vlastni praxe v modelovani.

Cris Kobryn
Chair, U2 Partners’ UML 2.0 Submission Team
Chief Technologist, Telelogic

Piedmluva ke tietimu v




Piedmluva
k prvnimu vyddni

KdyZ jsme zacali s pracemi na sjednoceném modelovacim jazyku (Unified Modeling Lan-
guage, UML), véfili jsme, Ze vytvofime standardnf prostifedek pro zobrazeni ndvrhu, ktery
by odrdZel nejen nejlepsi postupy tohoto odvétvi, ale také by pomohl odhalit tajemstvi
procesu modelovani softwarovych systému. Doufali jsme, Ze dostupnost standardniho
modelovactho jazyka povzbudi vice vyvojditit k modelovidni softwarovych systému jeste
pfed jejich samotnym vybudovdnim. Prudké a plosné prijeti UML ukazuje, Ze vysledky
takového modeloviani jsou mezi vyvojdfi velmi dobfe zndmy. Samotné vytvofeni UML bylo
interaktivnim a pfinosnym procesem velmi podobnym modelovani rozsihlého softwaro-
vého systému. Vysledek vyustil ve standard zaloZeny na mnoha myslenkdch a pfispévcich
nespocetnych jednotlivet i spolec¢nosti cilové skupiny. Byli jsme to my, kdo zac¢ali s UML,
avsak mnoho dalsich jej pomohlo prfivést k tsp&3nému vysledku; jsme velmi vdécni za
jejich piinos.

Vytvdfeni standardntho modelovaciho jazyka, a vlastné i samotnd diskuse o ném, jsou
vyzvou samy o sobé. Stejnou vyzvou je i vzdé€lavani vyvojiiské obce a prezentace UML,
a to jak ve smyslu jeho uZite¢nosti, tak s ohledem na kontext vyvojového procesu. Martin
Fowler v této zddnlivé ttlé knize, aktualizované vzhledem k nejnové&jsim zméndm v UML,
této vyzvé vice nez dostil.
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Jasnym a piistupnym zpusobem nejenom Ze piedstavuje kliCové aspekty UML, ale také
ndzorné doklddd roli UML ve vyvojovém procesu. Ziroveil mizZzeme téZit z vysledk jeho

praxe a z moudrosti, ziskanych béhem vice neZ dvandcti let svych zkuSenosti s navrho-
vanim a modelovdnim.

Doporucujeme knihu kaZdému modeldii nebo vyvojdfi, ktery chce ziskat prvni ndhled
nitra UML a obezndmit se s jeho kli¢ovou roli v procesu vyvoje.

Grady Booch
Tvar Jacobson
James Rumbaugh

Piedmluva k prvnimu vydani



Uvod

Meél jsem v Zivoté Stésti v mnoha ohledech; jeden z projeva St&stény se ukdzal v tom, Ze
jsem byl na spravném misté se spravnymi védomosti, takZe jsem v roce 1997 mohl sepsat
prvni vydan{ této knihy. Na pocitku sjednocovani modelovacich jazykt do jednotného
modelovactho jazyka (UML, Unified Modeling Language) byl chaoticky svét objektovée
orientovaného (OO) modelovini. Od té doby se UML stalo standardem nejen pro objekty,
ale i pro grafické modelovan{ softwaru. Velmi mé t&31, Ze se tato kniha stala nejoblibenéjst
knihou zabyvajici se UML a Ze se prodalo jiZ vice neZ ¢tvrt milionu vytisku.

Dobre, tohle viechno je velmi hezké, ale pro¢ byste si pravé vy méli tuto knihu koupit?

Chtél bych zduraznit, Ze je pomérné stru¢nd. Jejim cilem nenf pojednat o detailech kaZdého
UML a pfedat vam jej. Objemnéjsf kniha by vdm sice mohla poskytnout vice informact,
ale jejf studium by vdm zabralo vice ¢asu. A ¢as je nejvétsim ziskem, jenZ vam tato kniha
poskytne. Pfi snaze zachovat ji stru¢nou jsem stravil mnoho ¢asu vybérem nejlepsich ¢dsti,

abych mohl vds samotné tohoto vybéru usetfit. (Zel, mensf kniha nezarucuje dmérné nizsf
cenu; vyroba femeslné kvalitni knihy s sebou nese jisté fixnf ndklady.)
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Zac¢indte-li se ucit UML, mdte duvod si tuto knihu koupit. PfestoZe je struc¢nd, rychle vds
uvede do podstaty UML. S timto zdkladem se pozdéji mtZete pustit do detailt UML s rozsdh-
lejsimi publikacemi, jako napft. Uzivatelskd prirucka (UML User Guit autort Gradyho Boocha,
Jima Rumbaugha a Ivara Jacobsona vydalo nakladatelstvi Addyson-Wesley v roce 1999)
nebo Referencni manudl (The Unified Modeling Language Reference Manual autord Jame-
se Rumbaugha, Ivara Jacobsona a Gradyho Boocha vydalo nakladatelstvi Addison-Weslay
v roce 1999).

Tato kniha muzZe slouZit také jako piirucka nejpouZivanéjsich ¢asti UML. Nepokryvd sice
viechna témata, ale budete-li ji chtit nosit stdle pii sob&, ocenite jeji nizkou hmotnost ve
srovndn{ s ostatnimi knihami o UML.

Kniha obsahuje také mé ndzory. Velmi dlouho uZ se dané véci vénuji a mdm jasny ndzor na
to, co funguje a co naopak ne. Kazdd kniha obsahuje ndzory autora a jd se ty svoje nesnazim
skryvat. TakZe pokud hledidte knihu s esenci objektivity, méli byste se poohlédnout jinde.

Mnoz{ mi fikali, Ze kniha je dobrym tvodem k objektiim. Pfi psani jsem v3ak na to nemyslel.
Hleddte-li tedy ivod do OO modelovani, navrhuji knihu Craiga Larmana Applying UML and
Patterns, 2. vydani vyslo v nakladatelstvi Prentice-Hall v roce 2001.

Lidé zajimajici se o UML pouZivaji razné ndstroje. Tato kniha se zaméfuje na standardnf
a b&Zné uziti UML a nezabihd do detailnich popist toho, co ten ktery ndstroj umi. Ackoli
UML vyfesilo babylonské zmateni piedchdzejicich notaci, stile pfetrvivd mnoho nepfi-
jemnych rozdild mezi tim, co jednotlivé ndstroje pii kreslenf UML diagrama zobrazuji
a umoZnujf.

V knize se piili§ nevénuji architektufe fizené modelem (Model Driven Architecture, MDA).
Ackoli mnozi povaZuji tyto dva obory za totoZné, mnoho vyvojiiti vyuZivd UML bez jakékoli
znalosti MDA. Zajimdte-li se o MDA, navrhoval bych zacit mou knihou, a ziskat tak nejdfive
piehled o UML, a teprve potom se zamé&fit na knihy zabyvajici se podrobnéji MDA.

PfestoZe hlavnim tématem této knihy je UML, obohatil jsem ji také né&kolika postfehy
o technickych prostiedcich vhodnych k OO modelovini, jako jsou napf. CRC karty. UML
je pouze &asti toho, co potiebujete, abyste uspéli pfi prici s objekty, a povazuji za duleZité
piedstavit vam také né&které jiné techniky.

V piipadé tak stru¢né knihy, jako je tato, je nemozné poustét se do obsdhlého vysvétlovani
toho, jak UML souvis{ se zdrojovym kédem; obzvldst jestliZe neexistuje Zadny standardnf
zpusob, jak ddt obojf do souladu. Pfesto upozortiuji na béZné kédovaci postupy implemen-
tace rtiznych ¢dsti UML. ProtoZe jsem jistil, Ze nejc¢astdji uZivanymi jazyky jsou Java a C#,
pouZivam ve svych piikladech kodu pravée je. Nedomnivejte se, Ze davam témto jazykim
piednost; vZdyt jsem uZ toho tolik vykonal pro Smalltalk!

Proc se vénovat UML?

Notace grafického ndvrhu jsou zndmy uZ né&jakou dobu. Pro mé& spociva jejich primdrni
hodnota v komunikaci a porozuméni. Kvalitni diagram mtiZe ¢asto pomoci sdélit piedstavy
o ndvrhu, obzvldst chcete-li se vyhnout pfili§ mnoha detailiim. Schéma vdm ¢asto pomuzZe
pochopit jak softwarovy systém, tak business proces. Diagramy dopomohou k pochopenf
a ke sdileni tohoto pochopeni uvnit tymu — stivaji se jakoby souddsti tymu snaZiciho se
najit feeni. Ackoli nejsou, alespori doposud, ndhradou za textové programovaci jazyky,
jsou pfesto pifnosnym pomocnikem.

Uvod
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Mnoz{ véfi, Ze v budoucnu budou grafické techniky hrit ve vyvoji softwaru dominantnf
roli. V tomto ohledu jsem spiSe skeptikem, ale je urcit¢ vhodné porozumét tomu, co tyto
notace zvlddnou a co naopak ne.

Mezi grafickymi notacemi md UML svou duleZitost vychdzejici z toho, Ze je Siroce pouZivi-
no a standardizoviano v komunité OO vyvojiit. UML se stalo nejen dominantni grafickou
notaci ve svété OO, ale také oblibenou technikou v kruzich mimo OO.

Struktura knihy

Kapitola 1 nds uvddi do UML. Vysvétluje, co vlastné UML je, popisuje, jaky je jeho vyznam
pro razné typy lidi a odkud se vzalo.

V kapitole 2 se hovoif o softwarovych procesech. Piesto, Ze je to téma nezdvislé na samot-
ném UML, myslim si, Ze chceme-li jasnéji vidét v souvislostech néco takového, jako je UML,
musime nejprve porozumét procesu. A co vic, je daleZité porozumét také roli iterativniho
vyvoje, ktery se stal pro vétsinu komunity vychozim piistupem k procestim.

Zbytek knihy jsem uspofddal podle typt diagramt. Kapitoly 3 a 4 hovoif o dvou nejuZi-
tak utld, véiim, Ze pomoci metod uvedenych ve zminénych kapitoldch dokdZete z UML
ziskat maximum. UML je velké a stdle rostouci monstrum, vy ho v3ak nemusite vyuZivat
v celé jeho velikosti.

Kapitola 5 se zamé&fuje na detaily méné klicovych, ale stile uZite¢nych ¢dsti diagramt
tifd. Kapitoly 6 aZ 8 popisujf tii uZitecné diagramy, které vice osvétluji strukturu systému:
diagramy objekttl, diagramy balick( a diagramy nasazeni.

V kapitoldch 9 aZ 11 jsou pfedstaveny tfi uZite¢né techniky pro popis chovéani: piipady
uzitf, stavové diagramy (oficidln€ jsou pojmenoviny state machine diagrams, tj. diagramy
stavového stroje, ale obecné jsou zndmy spiSe jako stavové diagramy — state diagrams)
a diagramy aktivit. Kapitoly 12 aZ 17 jsou velmi stru¢né a hovoif o diagramech, které jsou
obecné méné duleZité, takZe k nim poskytuji pouze rychlé vysvétlent s piikladem.

V pifloze jsou shrnuty nejuZitecndjsi ¢4sti notace. Casto jsem slysel, jak lidé fkajf, Ze pravé

tyto stranky jsou nejcenndjsi ¢dsti knihy. AZ budete Cist n€kterou z daldich ¢asti knihy,
moznd, Ze i vy zjistite, jak je uZite¢né se do nich obcas podivat.

Imény ve tietim vyddni

JestliZe jiz vlastnite pfedchozi vyddni této knihy, budete asi zvédavi, co se zménilo a, coZ
tiettho vydadni byl vznik UML 2. UML 2 s sebou pfineslo mnoho nového vcetné né&€kolika
typl diagramu. I dfive zndmé diagramy obsahuji duleZité novinky v notaci jako naptiklad
interak¢nf rimce v sekven¢nich diagramech. Chcete-li byt sezndmeni s tim, co se uddlo
nového, ale nechcete se pfitom probirat viemi podrobnostmi (coZ rozhodné nedoporucuiil),
méla by vam tato kniha poskytnout dobry piehled.

Dile jsem se chopil pfileZitosti kompletné piepsat vétsinu knihy a aktualizovat jak texty,
tak i piiklady. VyuZil jsem mnoho z toho, co jsem se dov&édél pfi vyucovani a pouZivin{
UML béhem uplynulych péti let. TakZe ackoli je vétSina slov novd, duch této ultratenké
knihy ztstdvd zachovidn.
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Béhem let jsem tvrdé pracoval na tom, abych knihu udrZel tak aktudlni, jak jen to bylo
mozZné. Prochdzelo-li UML né&jakymi zménami, stdle jsem se snaZil drZet krok. Tato kniha
je zaloZena na navrzich UML 2, které byly piijaty piislusnou komisi v ¢ervnu roku 2003.
Je nepravdépodobné, Ze by mezi timto a dalsim schvalovacim procesem nastaly vyrazngjsi
zmény, takZe UML 2 se uZ podle mého ndzoru stalo dostate¢né stabilnim na to, aby mohla
moje revize jit do tiskdrny. Informace o jakychkoli inovacich zvefejnim na svych webovych

strankdch (http.//martinfowler.com).

Podékovdni

Po v8echny ty roky stdlo za dspéchem knihy mnoho lidi. Muj prvni dik patfi Carteru
Shanklinovi a Kendallu Scottovi. Byl to pravé Carter, redaktor v Addison-Wesley, kdo prisel
s ndvrhem na jeji sepsdni. Kendall Scott mi pomohl pfipravit prvn{ dvé vyddni, pracoval
na textech a grafice. Spole¢né pak pii piipravé prvniho vydani dokdzali v neuvéfitelné
kratkém cCase nemozné, pficemz stdle bdéli nad vysokou kvalitou, kterou zdkaznici od
Addison-Wesley oc¢ekdvaji. Byli to také oni, kdo stile reagovali na zmé&ny béhem ddavnych
dni UML, kdy jesté nic nevypadalo jako ustdlené.

Jim Odell byl v za¢dtcich mé kariéry v mnoha ohledech mym ucitelem a privodcem. M¢l
také vyznamny podil pii feSeni technickych a osobnich problému v rimci urovnivani
rozportt mezi tvrdohlavymi metodology a pfi odsouhlasovani obecného standardu. Jeho
piinos ke vzniku knihy je obrovsky a t€¢Zko zméfitelny a jsem si jist, Ze stejny je jeho piinos
k samotnému UML.

UML je vytvor vznikly z norem, jd jsem v3ak velmi citlivy na standardiza¢n{ orgdny. TakZe
abych mél prehled o tom, co se déje, potiebuji celou sit $piont, ktefi mé& udrZuji v obraze
o v3ech krocich jednotlivych vybort. Bez téchto vyzvédacu, jako jsou Conrad Bock, Steve
Cook, Cris Cobryn, Jim Odell, Guus Ramackers a Jim Rumbaugh, bych byl v koncich. Ti
vsichni mi poskytli cenné rady a odpovédi na mé otravné dotazy.

Grady Booch, Ivar Jacobson a Jim Rumbaugh jsou zndmi jako The Three Amigos. Navzdory
viem Zertovnym posméskam, kterymi jsem je léta Castoval, poskytli mi mnoho podpory
a povzbuzeni pfi psanf této knihy. Nikdy nezapomeiite, Ze viechno mé popichovani obvykle
pramenilo z upfimné ndklonnosti.

Recenzenti jsou klicovi pro dosaZenf kvalitnf knihy a jak jsem se naucil od Cartera, nikdy
nemuZete mit dostatek recenzent. Recenzenty piedchoziho vydani této publikace byli
Simmi Kochhar Bhargava, Grady Booch, Eric Evans, Tom Hadfield, Ivar Jacobson, Ronald
E. Jeffries, Joshua Kerievsky, Helen Klein, Jim Odell, Jim Rumbaugh a Vivek Salgar.

Treti vyddni mélo také péknou fiddku recenzenti: Conrad Bock, Craig Larman, Andy Car-
michael, Steve Mellor, Alistair Cockburn, Jim Odell, Steve Cook, Alan O’Callaghan, Luke
Hohmann, Guus Ramackers, Pavel Hruby, Jim Rumbaugh, Jon Kern, Tim Seltzer a Cris
Kobryn.

Ti v8ichni travili svtj ¢as ¢tenim rukopisu a kazdy z nich v ném nalezl pfinejmensim jednu
zahanbujici chybu. Za to jim patif muj srde¢ny dik. Piipadné dalsi chyby jsou pln€ v mé
zodpovédnosti. Vyskytnou-li se néjaké tiskové chyby, zvefejnim na martinfowler.com jejich
seznam.

Do ustfedniho tymu, podilejictho se na ndvrzich a sestaveni specifikace UML, patif Don
Baisley, Morgan Bjorkander, Conrad Bock, Steve Cook, Philippe Desfray, Nathan Dykman,
Anders Ek, David Frankel, Eran Gery, Uystein Haugen, Sridhar Iyengar, Cris Kobryn, Birger
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