edice

PROYV/ODCE

T T 1 e —

1 é}.,u tal:iZ@vané [ﬁ]ff

'-._';-I-L_muvn'lnﬁi.h

Snadna cesta k vlastni webové prezentaci

Pouzivani kaskadovych styli:

Novinky vHTML5

Zaklady formatovani textu na webovych strankach
Pouzivani formulaid k odesilani dat



GIRAIDA



PROYV/ODCE

o
=
B
o

s
TR T T e R R R T R

2

0y
do

V.

/4

_,5;
e . \v
= A:vﬂ..\.uu.\.‘\\ ]

By,

s.\....-n
e,

CL
zZevar)

\

A
-

D

(]
(*]
prikiady
ke stazeni ha
WWW.GRA

(8}
(2]
%




Upozornéni pro ctenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢i elektronické knihy nesmi byt reprodukovana
a sifena v papirové, elektronické i jiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu naklada-
tele. Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

HTML

zaciname programovat - 4., aktualizované vydani

Slavoj Pisek

Vydala Grada Publishing, as.
U Prihonu 22, Praha 7
jako svou 5413. publikaci

Odpovédna redaktorka RézZena Piskova
Sazba Petr Somogyi

Pocet stran 192

Prvni vydani, Praha 2014

© Grada Publishing, a.s, 2014
Cover Photo © fotobanka allphoto

V knize pouzité ndzvy programovych produktd, firem apod. mohou byt ochrannymi
zndmkami nebo registrovanymi ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastnikd.

Viytisklo TISK CENTRUM s.r.o,,
www.tiskcentrum.cz

ISBN 978-80-247-5059-0 (tisténa verze)
ISBN 978-80-247-8957-6 (elektronickéa verze ve forméatu PDF)
ISBN 978-80-247-8958-3 (elektronicka verze ve forméatu EPUB)



Obsah

Uvod

Drive nez zacneme

1.1 Bezceho se neobejdeme
Editor kédu
Prohlize¢ webovych stranek
Microsoft vs. zbytek svéta
Co jesté mlzete potiebovat

1.2 Bezceho se obejdeme

1.3 Hypertext nainternetu
Historie hypertextu
World Wide Web

1.4 HTML
Co HTML zvladne

Prvni webova stranka

2.1
2.2

23
24

25

2.6

Formatovani textu

3.1
3.2
33

34

S ¢im si HTML neporadi

Historie HTML

Formatovaci znacky v HTML dokumentu

Struktura HTML dokumentu

Mald a velké pismena v HTML
Zobrazeni stranky

Nezapominejte na hlavicku

Nazev stranky
Metainformace

Kodovaéni stranky

Co se jesté vejde do hlavicky

Typ HTML dokumentu

Zmény v HTML 5
Komentare

Nadpisy
Odstavce

Optické déleni dokumentu

Zmeény v HTML 5
Zarovnavani casti dokumentu

Zarovnani vice odstavcl soucasné

Zmeény v HTML 5

Obsah

5



6

35

3.6

3.7

3.8

3.9

4.1

4.2

43
4.4
4.5

5.1

5.2
53
5.4

6.1
6.2

(] 6.3

6.4

HTML — zacindme programovat

Hypertextové odkazy

Seznamy

Bez obrazki to neptijde

Pouzivani barev

Zména barvy v celém dokumentu

Zmeéna barvy v ¢asti textu

JaknatovHTML5

Nastaveni pisma a jeho velikosti

Nastaveni velikosti pisma

Absolutnf velikost pisma

Relativni velikost

/ména pisma

/ména pisma v HTML 5
Formatovani textu

Zmény v HTML 5

Pokrocilé formatovani textu

Logické styly pisma

HTML a vypisy zdrojovych kéd(

Zkratky v HTML dokumentech

Vkladani revizi do HTML dokument(

Zmény v HTML 5
Zobrazeni specialnich znaki

HTML dokumenty a jejich URL

Absolutni URL

Relativni URL

Vkladani odkazt do dokumentu

Pouzivani relativnich odkaz(

E-mailova adresa jako odkaz
Pouzivani zalozek

Barevné provedeni odkazi

Nedislované seznamy

Zkrdceny zapis seznam(
Zmény v HTML 5

Cislované seznamy

Definicni seznamy
Vnofené seznamy

Umisténi obrazku do HTML dokumentu
Kdo nema rad obrazky?

Obrazky a text

Obrazky obtékané textem
Obrazek jako hypertextovy odkaz

34
35
37
37
38
38
38
39
40
4
42
44
45
45
46
48
49
51
51

53
53
54
54
55
55

56
56
57

59
59
61
62
62
64
65

67
67
68
69

70
72



6.5 Dalsi atributy pro obrazky 73
Velikost obrazku 73
Odsazeni obrazku od textu 73
Réamecek 73

6.6 Animované obrazky 73

6.7 Obrazky na pozadi 73

6.8 Zasady spravného pouzivani obrazki 74

Obrazkové mapy 75

7.1 Vytvafeni obrazkovych map 75

Tabulky 79

8.1 Vytvareni tabulek 79
Tabulky a rdmecky. 80

8.2 Formatovani tabulek 81
Zarovnavani bunék 81
Slu¢ovani bunék 82
Velikost bunék 84
Tabulka s popiskem 85
Odsazeni textu v burkach 86
Nastaveni vlastnosti pro sloupce tabulky 88
Sdruzovani sloupc( 89
Nastaveni ¢asti tabulky 90

8.3 Moznosti vyuziti tabulek 91
Text ve sloupcich 91
Tabulky a obrazky 92

8.4 TabulkyvHTML5 94

Ramy 95

9.1 Tvorbarami 95
Definice rdmu 97

9.2 Hypertextové odkazy a ramy 97

9.3  Kdyz ramy nechtéji fungovat 98

9.4 Prakticka ukdzka 98

9.5 Vlozené ramy 100

9.6 RamyvHTML5 101

Formulare 103

10.1 K ¢emu slouZi formulare 103

10.2 Vytvoieni formulaie 103
Ovladaci prvky formulard 103
Tlacitka 104
Tlacitko Odeslat 105

Obsah

7 H



8

Tlacitko Vymazat
Editacni fadka
Editacni fadka pro zadavani hesla
Zarovnavame ovladaci prvky
Textové pole
Zaskrtavaci policka
Prepinaci tlacitka
Skrytd textové pole
K ¢emu slouzi neviditelné ovladaci prvky
Seznamy
Seznamy se skupinami polozek
Seskupovani ovlddacich prvkl na formulari ...
10.3 Zpracovani formuldfe
Format pfenasenych dat
Proménné prostredi
Metody prendseni dat z formulafd
Metoda GET
Metoda POST
10.4 Vytvareni (Gl programii
Ukézkovy PHP skript (metoda GET)
Jak vyzkouset tento piiklad
Ukdzkovy CGI program (metoda POST)
10.5 Odeslani formulafe e-mailem
10.6 Zményv HTML5
Formular
Tlacitka
Textové pole
Dalsi ovladaci prvky
Nové typy ovlddacich prvkd

Kaskadové styly
11.1 Vyznam styli
11.2 Pouzivani styli
. Slu¢ovani definic
Tridy HTML elementd
Identifikdtory
Vyjimky z pravidel
Pouziti znacky <SPAN>
Pseudotfidy
Pseudoelementy
Prekryvanf styld
Komentéfe v kaskddovych stylech
11.3 Jeden styl pro vice dokumentii

HTML — zacindme programovat

105
105
106
107
108
109
110
112
113
113
114
115
117
118
119
119
120
121
121
121
124
124

128
129
129
129
131
133

137
137
138
138
139
141
141
142
143
145
146
146
147



1.4

1.5

11.6

1n.7

Priloha: Instalace webového serveru..............
XAMPP

Rejstiik

Vzhled dokumentti pomoci CSS 147
Pismo 147

Velikost pisma 148
Formatovani textu 148
Barvy a pozadi 148
Umisténf a okraje 150
Tabulky 154
Usporadanf 155
Automatické generovani obsahu elementu.........................158
Vlastnost content 158
Automatické ¢islovanf 158
Novinky v C5S3 160
Pseudotiida :nth-child(n) 160
Text ve dvou sloupcich 162
Selektory podretézct v atributech 164
Typy prezentacnich prostiedi 167
MozZné zpUlsoby prezentace 168
Skupiny prezentacnich prostredf 168
Vytvorenti stylu zavislého na zplsobu prezentace ... 168
Strdnkové vlastnosti 170
VizudIni vlastnosti 170
Akustické styly 171

Stazenf instala¢niho baliku

Instalace aplikace
Spusténi webového serveru

PouZiti webového serveru

Priklady ke stazent

obsah 9 M






Uvod

Od chvile, kdy se na internetu objevily prvni webové stranky, neubéhlo jesté ani ctvrt stoleti, a dnes
byste asi tézko hledali nékoho, kdo o internetovych strdnkdch plnych textu, odkazl a grafiky ales-
pori neslysel.

Pfedpokladam, Ze kdyz jste sahli po této pfirucce, mate jasnou pfedstavu o tom, jak webové stranky
vypadajf a jaké jsou jejich moznosti. Pokud se ale nechcete spokojit pouze s Ulohou pasivniho po-
zorovatele, ale chtéli byste zacit vytvéret vlastni webové stranky, mize vam byt tato kniha dobrym
pomocnikem.

Co naleznete uvnitf této knihy

Jizz ndzvu je patrné, Ze se kniha vénuje popisu jazyka HTML, ktery je zékladnim prostfedkem k vy-
tvareni webovych stranek. Po jejim pfecteni budou ¢tendfi schopni vytvafet vlastni stranky, jeZ vyu-
Zivaji vsech moznosti jazyka HTML 4. Kromé toho jsou u kazdé kapitoly zminény novinky v prozatim
nejnovejsi verzi tohoto jazyka, v HTML 5.

Celd kniha je rozdélena na dvé logické ¢asti. V té prvni jsou velmi jednoduse a ndzorné probrany
viechny zakladni aspekty HTML.

Ctendrf se zde dozvi néco o tom, co se vlastné skryva pod tajemnou znackou HTML a jaky je vyznam
HTML pfi pouzivani internetu. Déle je zde popsano, co vsechno bude Ctendf potfebovat k vytvarenf
webovych stranek. Po tomto nezbytném Uvodu jiz nasleduje sezndmeni s vlastni tvorbou HTML
dokument(. V3e je pochopitelné vysvétlovano postupné od jednodussich véci ke slozitéjsim. Vy-
klad za¢ind prostym zobrazovanim textu a pokracuje pres tvorbu odstavcl a nadpist az k forméto-
vani dokumentu a nastavovani barev.V jednotlivych kapitoldch se ¢tendfi nauci pouzivat seznamy,
obrazky, vkladat na stranky citace, hypertextové odkazy a tabulky. Nechybi ani kapitola vénovana
zobrazovéni nékolika dokumentd souc¢asné pomoci rdmd. Zde také konci prvni ¢ast knihy.

V druhé ¢4sti prijdou na fadu pokrocilejsi témata. Ctendfi se nauci pouzivat kaskadové styly, vytvéret
formulate a programovat jednoduché CGl skripty pracujici na serveru.

Cely vyklad je provazen fadou nazornych pfikladd, na nichZ si kazdy m@Ze prakticky vyzkouset, jak
vse funguje.

Komu je kniha urcena

Kniha je urc¢ena hlavné zacatecniklim, ktefi se chtéji naucit zdkladdm vytvareni webovych stranek,
a nevi, jak zacit. O tom, Ze knihu mUZe pouZivat naprosto kazdy, nejlépe svédcifakt, Ze se nepredpo-
klada Zadna predbézna znalost programovani ani jazyka HTML.

U tendrft se nepfedpokladaji zadné predbézné specidini znalosti, pouze je nutné, aby kazdy, kdo
chce ¢ist tuto knihu, umél pracovat s libovolnym operacnim systémem. Pro domaci pouZitf je timto
systémem obvykle Windows. Ani jiné systémy ovsem nejsou vyloucené.

Déle je vhodné, aby ¢tendr ovlddal obsluhu nékterého z internetovych prohlizect. O tom, ktery je
nejvhodnéjsi, budeme hovofit hned v prvni kapitole.

Pfiklady pouZivané v knize

Cely vyklad je provézen fadou nézornych piikladd, na kterych si mézete prakticky vyzkouset, jak vie
funguje. Pokud se vém nechce ptiklady z knihy prepisovat, jsou pro vas k dispozici na strankach ve-
novanych této knize: http//www.slavojpisek.cz, odkud si je mizete zdarma stahnout. Déle pfiklady
mUZete ziskat i na strankach nakladatelstvi Grada (http://www.grada.cz). Priklady jsou zkomprimo-
vany do souboru ve formétu ZIP a pojmenovany podle ¢isla kapitoly a poradi prikladu v knize.
Pokud byste méli se stazenim souboru nebo s pfistupem na stranku néjaké problémy, napiste mi
o tom na adresu slavek@slavojpisek.cz. Na stejnou adresu muzete posilat i vsechny své pfipominky,
nédzory a dotazy.

Uwod 11 W



Podékovani

Na tomto misté bych rdd podékoval viem lidem, ktefi néjakym zptsobem pfispéli ke vzniku této
knihy. Obzvlasté radd bych chtél podékovat panu Ing. Paviu Baxovi za jeho podnétné pfipominky
a rady, diky nimz se podafilo vyrazné zvysit informacni hodnotu pouzitych prikladd.

Nyni jiz nic nebrani tomu, abyste se vypravili do pestrého svéta jazyka HTML a naucili se vytvafet
webové stranky, které véam bude kazdy zavidét. Preji Vam pfi Vasem snazeni mnoho Uspéchd.

B 12 HIML-zatindme programovat



Drive nez zacheme

. V Uvodni kapitole se dozvite ve potiebné, co musi védét zacinajici
tvlrce webovych stranek, dfive nez se pusti do prace. Zminime

se o tom, které nastroje budete potfebovat pro tvorbu prikladl
uvedenych v této knize, a pokusime se vyfesit dilema, pro ktery
prohlize¢ se mate rozhodnout. V neposledni fadé si udélame maly
vylet do historie.

Drive nez se pustime do vlastniho vytvareni webovych stranek, musime si povedét nékteré zakladnf
informace, bez nichz byste se daleko nedostali. Nejprve si udélame jasno v tom, co budete potfe-
bovat k praci.

1.1 Bez ¢eho se neobejdeme

V prvni fadé to bude textovy editor, ve kterém budete zapisovat zdrojovy text dokumentu.

Editor kddu

Na editor vhodny pro tvorbu webovych stranek nejsou kladeny Zadné zvlastni pozadavky, s jedinou
vyjimkou. Editor nesmi do psaného textu vkladat zadné vlastni znaky. K tomuto Ucelu docela dobfe
poslouzi i obycejny Zdpisnik Windows. Znam i takové tvdrce stranek, kteff jsou ochotni dat ruku do
ohné za to, Ze tento jednoduchy program je tim nejlepsim, co Ize najit. To pochopitelné nenf ani
zdaleka pravda, protoZe na internetu existuje velké mnozstvi vykonnéjsich editord, které jsou urce-
ny pffmo pro psani v HTML a nabizeji mnoho prostfedkd pro usnadnénf prace.

Jednim z takovych editort je naptiklad program PSPad, ktery je urcen nejen pro tvlrce webovych
stranek v HTML, ale i pro programétory v mnoha programovacich jazycich. Editor se vyznacuje ce-
lou fadou pokrocilych funkci a propracovanym ovladanim. K jeho velkym prednostem patfi také to,
Ze je cely v ¢esdtiné a pro autory strdnek ma pfipraveno nekolik opravdu praktickych funkci.

Na programu je navic sympaticka i cena. Je totiz Sifen zcela zdarma, a proto pokud dosud zadny
editor pro tvorbu stranek nemdte a nechcete se spokojit pouze se Zdpisnikem, mUzete si PSPad
stahnout ze stranek jeho autora na adrese http.//www.pspad.com.

Rozhodnete-li se pro pouzivani PSPadu, mizete si ze stranek http://www.slavojpisek.cz

J stahnout spolu s piiklady k této knize i soubor s projektem PSPadu, ktery rozdéluje
piiklady do slozek pojmenovanych cislem pfislusné kapitoly a usnadiiuje tak orientaci
v prikladech.

Pro tvorbu webovych stranek existuji i komplexnéjsi nastroje, nez jsou jen obycejné textové editory.
Tyto programy umoziuji vytvareni HTML kédu v rezimu WYSIWYG (What You See Is What You Get,
¢ili dostanes to, co vidid). To znamend, Ze uzivatel vytvafi a formatuje stranku bez jakékoli znalosti
HTML pouze pomoci nastrojd nabizenych editorem. Ten nakonec sam vygeneruje vysledny kéd.

Difve nezzacneme 13 [l



Viyvojare webovych stranek Ize rozdélit do dvou skupin, jedni na tyto ndstroje nedaji dopustit, ti
druzi je z duse nenavidi. Nepfislusi mi hodnotit ani jeden z téchto pfistupd, ale nase kniha se pouZi-
vanim editort v rezimu WYSIWYG nezabyva.

o P5Pad - [K:\Puvodni\Piiklady\Kapitola 11\11-08.html] -8 “
Soubor  Projekt  Upra Hledat Zobrazit Format MNastroje  Skri HTML  Mastaveni Okno
" e - BOD
Napovéda kS
ERE-BED-E-H-8@atd0% R3990 m@ x|
STwhEym-pEroammwm@mDc|lhE|
1. 1108 himl |
" AEII IR T R T
. a 3 <html> ~
DEJ.0|% 4 <head>
3 HTML knha ~ll 5 <titlesPozadi</title>
=an & <style type="text/css"> <l--
Hosc :
j 11:03:h:zl 8 hi { hac:kgrol?nd—color:#FFGGOD;
|_] 11-04.hirnl g text-align:center
3 1105 himl o }
-] 11-06.html ekl
|_] 11-07.himl 12 table { backgrouond-image: url (cbrazky/aut
1] 1108 kil 13 color: $FF&600;
-] 11-09.htral 14 font-size:16px;
-] 11-10.html 15 ¥
1 11-11.himl 18
- ] 1112 hitml 17 tr { text-align:center; }
-+ 1 1113 himl 18 td {font-family:"rossia";}
7 10 13 th {font-family:"Super Black";} -->
p-[1 08 20 </styler
7 07 21 </head>
b 06 ¥l 2z v
< > £ »
18:31 (47) [1039] = " 34 8§22 HTML multihighlighter UNIX Kédovani: Windows (1

Obrézek 1.1: PSPad je pokrocily editor html strének

Prohlize¢ webovych stranek

Kromé textového editoru budete jesté potiebovat néjaky prohlize¢ webovych stranek, ve kterém si
budete moci prohlédnout vysledek své prace.

Zde ale narazime na vécny problém, pro ktery z mnoha dostupnych prohlizecl se rozhodnout.

Microsoft vs. zbytek svéta

Vzhledem k tomu, Ze se chcete naucit pouzivat jazyk HTML, Ize predpokladat, Ze jiz né&jakou dobu
internet pouzivéte. A jisté mate ve svém pocitaci nainstalovan néjaky prohlize¢ webovych stranek.
Mezi nejcastéji pouzivané prohlizece patfi Internet Explorer, Mozilla Firefox nebo Google Chrome. Ka-
zdy z nich méa své nadsené zastance i odpUrce, ale pokud se na né divate z pohledu uzivatele, je
celkem jedno, ktery z nich pouzivate. Pokud ale sami zacnete vytvaret webové stranky, musite si
uvédomit, Ze jednotlivé prohlizece se v mnohém odlisuij.

Bohuzel se pres veskeré normaliza¢ni snahy dosud nepodafilo zcela sjednotit interpretaci jazyka
HTML ve vsech dostupnych prohlizecich. A tak navzdory standardu si softwarové firmy do svych
programU pfidavajf rlzna ,vylepseni’, kterd viak podporuji pouze ony samy. Pokud se tedy poku-
site zobrazit stranku ur¢enou pro Internet Explorer ve Firefoxu, zjistite, Ze stranka vypadé ponékud
odlisné, nez ocekavéte. Stejné tak Internet Explorer si obcas neporadi se strankou, kterd se napfiklad
v Chrome zobrazi bez problém.

Proto si pamatujte, Ze nez néjakou strdnku umistite na internet, méli byste zkontrolovat, jak bude
zobrazena ve viech nejrozsifenéjsich prohlizecich.

B 14 HIML-zatindme programovat



Vyse uvedené prohlizece jsou sice v nasich koncinach nejrozsitenéjsi, ale ani zdaleka

nejsou jedinymi, které se pouZivaji. MiiZete vybirat z dal3ich prohlizeci, jako je tieba

v vo

Opera, Safari i mnohé dalsi. Smutné je, Ze kazdy z téchto prohlizecii ma své ,odchylky”
od standardu HTML.

>

Priklady v této knize budou vytvéfeny v Internet Exploreru 10, ale jestlize patfite k lidem, ktefi pou-
Zivaji jiny prohlize¢, budte bez obav. Vzhledem k tomu, ze budeme probirat hlavné zaklady HTML
a vystacime si bez slozitéjsich konstrukci, budou vsechny pfiklady jisté fungovat i ve vsech ostatnich
prohlize¢ich. Pokud by mél néjaky prohlize¢ s danou strankou problémy, u pfikladu na to upozornim.

(o jesté miiZete potiebovat

Pokud méte k dispozici textovy editor a prohlize¢ stranek, méte prakticky vse potiebné, abyste
mohli zacit s tvorbou webovych stranek. Chcete-li viak spoustét stranky, které se dynamicky gene-
ruji na webovém serveru, budete pochopitelné potfebovat néjaky webovy server. Pokud se vém ale
zd3, Ze se vytvéfeni stranek za¢ind komplikovat dfive, nez zacalo, mohu vés uklidnit, protoZe webo-
vy server je nezbytné nutny pouze pro nékteré pfiklady v 10. kapitole. Mezi nejrozsifenéjsi webové
servery patif Apache pro Linux a IIS pro Windows.

1.2 Bez ¢eho se obejdeme

Kromé uvedenych nastrojd jiz nic vic k tvorbé HTML dokumentt opravdu nepotfebujete. Viimnéte
si, ze nebyla viibec fe¢ o zpUsobu pfipojent k internetu. To proto, Ze v prvni fazi vytvareni webovych
stranek internet vibec nepotfebujete. Stranky mohou byt uloZzeny na pevném disku vaseho poci-
tace, odkud mohou byt nacteny prohlizecem. Internetové pfipojeni budete potfebovat, teprve az
budete chtit vysledky své prace publikovat na webu.

Pokud méte vse potiebné pripraveno, mizete se jiz nyni tésit na druhou kapitolu, v niz vytvorite
svou prvni webovou stranku v HTML.

Drive nez se ale k tomu dostaneme, nebude od véci stru¢né pripomenout nejdilezitéjsi milniky,
které se objevily pfi vyvoji internetu a znackovacich jazykd HTML.

1.3 Hypertext na internetu

HTML je hypertextovy znackovaci jazyk. Hypertext umoznuje propojit velké mnozstvi oddélenych
informacf (textu, obrazkd atd.), a vytvorit tak nové usporadani pro existujici informace. To znamen3,
Ze v jednom dokumentu mohou byt vedle sebe umistény informace z oddélenych zdrojl. Podivej-
me se, jak vlastné hypertext vznikl.

Historie hypertextu

Koncepce hypertextu je stard vice neZ Sedesat let. V Cervenci 1945 napsal Vannevar Bush ¢lanek
s ndzvem ,As We May Think" pro Atlantic Monthly.V ném popsal systém pro ,prohliZzeni a pofizovanf
poznamek z rozséhlych text( a grafiky”.

V roce 1960 Theodor Colm Nelson poprvé pouzil terminy hypertext a hypermédia (spojeni textu
a multimédii). Napsal knihu Computer Lib/Dream Machines, ktera ovlivnila vyvoj celosvétové pavu-
¢iny (World Wide Web).

Na konci 70. let pfedstavil Nelson projekt Xanadu, ktery vytvarel digitdIni knihovny a hypertextové
nakladatelské systémy — dalsi prikopnicky projekt, ktery vsak nedosel naplnént.
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Ackoli univerzity a dalsi instituce v prdbéhu 60. a 70. let experimentovaly s hypertextem, vieobecné
byl tento trend v Utlumu, dokud Apple v roce 1987 neuvedl na trh Hypercard a dokud Apple a Micro-
soft nevyvinuly podptmé systémy pro Windows a Macintosh, pomoci nichz se uzivatelé mohli pre-
mistovat z jednoho odkazu na druhy nebo otevirat,popisky”.

World Wide Web

Kdyz se dnes fekne internet, vétsina lidi si pfedstavi pravé World Wide Web neboli celosvétovou
pavucinu obsahujicf miliony stranek s nejriiznéjsim obsahem. World Wide Web demonstruje skutec-
nou povahu hypertextu. Na webu se Ize pfipojit na vétsinu stranek prostym poklepanim na jejich
odkaz nebo napsanim jejich adresy, bez ohledu na to, na kterém serveru ve svété se tyto stranky
nachézeji. Mzete kupfikladu zahdjit relaci otevienim souboru v Kalifornii, pokracovat klepnutim na
odkaz na dokument v Australii ¢i v Japonsku, déle se pfipojit do Francie nebo Svédska a tak dale,
dokud timto zptsobem neobkrouZite cely svét nékolikrat dokola béhem par minut.

PrestoZe je dnes internet chapan hlavné jako World Wide Web, je web pouze jeho relativné novou
¢asti. Na konci 80. let vyvinuli web vyzkumnici z ,Evropské laboratofe pro fyziku ¢astic” (CERN) ve
Svycarsku, aby si usnadnili praci. Chtéli po siti ziskat snadny pfistup k dokumentdm tykajicim se
vyzkumu. Mezi témito vyzkumniky byl i Tim Berners-Lee, ktery je povazovén za otce webu. Do roku
1990 predstavili textovy prohlize¢ a vyvinuli HTML a v roce 1991 zavedli web v rdmci CERN. Roku
1992 predstavili web uzivatelm internetu. Tim rozpoutali revoluci v jeho vyvoji.

1.4 HTML

HTML neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk, ktery je urcen k vytvareni dokumen-

Co HTML zvlédne

HTML poskytuje elementy, pomoci nichz mizete vytvéret, formatovat nebo upravovat webové

stranky nasledujicimi zpUsoby:

I nastavit vzhled nebo velikost zvolenému textu, je mozné pouZit tu¢né pismo nebo kurzivu;

B vloZit do dokumentu obrdzky viech tvarli a velikosti, pouzivat obrazkové mapy, pomoci nichz
se uzivatel dostane na dalsf strdnky. Mlzete také pouzit animace ve formétu GIF, coz jsou série
obrazkl sloucenych do jediného soubory;

B vytvorit formulare, pomoci kterych vam uzivatel posle e-mail, odpovi na vas dotaznik nebo si
objedna zbozi z vaseho on-line katalogu;

B vytvéfet tabulky, které vam zajisti vétsi kontrolu nad dokumentem, jeho formétovanim a srozu-
mitelnym obsahem;

1 definovat barvy pozadi pro HTML dokument, celou tabulku, fadek tabulky, nebo dokonce pro
jednotlivou buriku;

B vklddat odkazy na dalsi sekce téhoz dokumentu, na dokumenty na jinych strankach, na audio
a video soubory;

B pouzivat rdmy misto umisténi jediné stranky na obrazovku. R&my jsou panely, z nichz kazdy
mUze samostatné zobrazit jiny HTML dokument. MiZete napf. zobrazit dva malé statické ramy
s nadpisem stranky a pfehlednym obsahem stranky, jehoZz jednotlivé poloZzky se zobrazuji ve
tretim, vétsim ramu.

S ¢im si HTML neporadi
Z vyse uvedeného je vidét, ze HTML ma znacné Siroké moznosti pouriti, ale na druhou stranu je
tu i celd fada omezeni, kterd mohou zacinajiciho tvirce webovych stranek nepfijemné prekvapit.
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Abyste od tvorby HTML nebo od této knihy neméli pfehnand ocekévani, je tfeba si uvédomit, ze

pro vytvoreni nékterych funkci, kterymi dnes bézné webové stranky disponuji, se samotnym HTML

nevystacite:

I VHTML neni mozné vytvofit ovéfovani uzivatele.

B HTML je ur¢eno pro dokumenty se statickym obsahem. To znamen, ze nelze vytvéret doku-
menty, jejichZ obsah by se automaticky meénil.

B Pomoci HTML nelze vytvéret dynamicky se ménici nabidky, vysouvaci menu ani nic podobného.

Jestlize budete na své strance néco podobného pouZivat, budete muset kromé HTML séhnout jeste

po néjaké dalsi webové technologii.

Historie HTML

HTML proslo za svij kratky Zivot nékolika fazemi. Prvni verze HTML, 1.0, se objevila v roce 1990
a neoficialni verze HTML+ byla predstavena ve druhé poloviné roku 1993. Rysy HTML+ zahrnovaly
formulare, tabulky a obrdzky s popiskem, ale neobsahovaly formatovani odstavcd ani Upravy textu.
HTML+ obsahovalo 78 elementd, z nichz mnohé jiz dnes v HTML nenajdeme. Mnohé zastaralé ele-
menty definovaly komponenty dokument, napf. vypisky, poznamky a podtitulky.

HTML 2.0, uvedené na trh v roce 1994, bylo prvni verzi, kterd méla formalni specifikaci a stala se
oficidlnim standardem. Tato verze obsahovala 49 element(.

V bfeznu 1995 se objevilo HTML 3.0. Zde byly pfedstaveny tabulky, moznost obtékani obrazkd
textem a matematické elementy. Déle zde bylo k dispozici formétovéani, znovu se objevil element
NOTE, ktery byl soucasti HTML+, ale z HTML 2.0 se vytratil. V této verzi také pfibyly atributy elementu
FORM. Avsak zivotnost HTML 3.0 a mnoha jeho prvkl vyprsela a dnes jiz nejsou podporovany.

V kvétnu 1996 bylo uvedeno na trh HTML 3.2, které se povazuje za pravého nastupce HTML 2.0 (ji-
nymi slovy obchdzi HTML 3.0). HTML 3.2 pfidalo 19 novych prvkd, zachovalo tabulky a atributy pro
obtékani textu z HTML 3.0 a zapracovalo Cetna rozsiteni pro Netscape.

HTML verzi 4.0 se béhem jejiho vyvoje pfezdivalo Cougar. Pfidala podporu prvku OBJECT, ktery ma
velky vyznam pro vkladani obrazkd a multimédii. Dale HTML 4.0 podporuje kaskddové styly, Gpravy
formulard a tabulek, skriptovani na strané klienta, internacionalizaci (tj. rozpoznani jazykd, které ob-
sahujf zvl&stni znaky v abecedé nebo se ¢tou zprava doleva) a dal3i zvlastni znaky pro matematické
operace a profesionalni publikovani.

V soucasné dobé se pracuje na specifikaci pro HTML 5.0. Jeji kone¢na podoba by méla byt schvale-
na do konce roku 2014. Verze HTML 5.1 by pak méla byt hotova v roce 2016. K nejdUlezitéjsim no-
vinkdm patfi pridani nékolika novych elementl a zjednoduseni zépisu nékterych stavajicich. Kromé
toho by méla pfibyt moznost prehravat multimédia pfimo ve webovém prohlizeci a mnoho dalsich
vylepdeni. PfestoZe se zatim stéle jesté jednd o ndvrh specifikace, nej¢asteji pouzivané prohlizece
s podporou nékterych novinek z HTML 5.0 pocitaji jiz dnes.
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Prvni webova stranka

. V této kapitole se kone¢né pustime do vlastniho vytvafeni webovych
stranek. UkdZzeme si, z ¢eho se sklddd HTML dokument, a seznamime

se s vyznamem HTML znacek.

Po obecnych informacich z minulé kapitoly je nejvyssi ¢as zacit se vénovat nécemu konkrétnéjsimu.
Proto hned bez zbyte¢nych prdtaht pfejdeme k vytvorenf prvni, zatim velmi jednoduché stranky.
Protoze dokumenty HTML jsou zvlastnim typem textovych soubor(, budete k jejich vytvéreni po-
tfebovat textovy editor, ktery md vlastnosti popsané v minulé kapitole. Vytvorte prazdny textovy
dokument a ulozte jej pod ndzvem prvni.html.

Pozor na to, Ze nékteré textové editory automaticky piipojuji k vytvorenym souboriim
priponu TXT.

Nyni je vSe pfipraveno a miZzeme zacit vytvaret skute¢nou webovou stranku.

2.1 Formatovaci znacky v HTML dokumentu

HTML dokument se od obycejného textového dokumentu lisi tim, Ze kromé vlastniho obsahu stran-
ky zahrnuje navic informace o vzhledu a formatovani stranky, které do textu dokumentu nepatif
a jsou urcené pouze pro prohlize¢. Tyto informace se prohlizeci predavaji pomoci znacek uzavienych
mezi znaky < >, napf. <html>. Kvétsiné znacek v HTML existuje jejich protéjsek, ktery ukoncuje
jejich platnost. Ukoncovaci znacku poznate snadno podle lomitka pfed ndzvem znacky </html1>.

Forméatovacim znackam se casto fikd tagy (nebo také elementy) a jejich pouzivéni tvori zaklad tvor-
by webovych stranek v jazyce HTML.

U nékterych znacek je mozné mezi jméno znacky a znak > vlozit dopliujici atribut, ktery upfesnu-
je vyznam znacky. Vyznam atributd |épe pochopite na prikladu znacky <hr>. S touto znackou se
setkdme pozdéji, ale jiz ted si mdzeme prozradit, Ze vkldda do HTML dokumentu vodorovnou ¢aru
pres celou sitku dokumentu. Pokud si ale pfejete mit ¢aru Sirokou pouze 20 pixelQ, mdzete znacku
<hr> doplnit atributem nastavujicim sitku ¢ary: <hr width="20">.Narazi-li prohliZze¢ na takto
rozsitenou znacku, vykresli ¢aru pfesné délky. Pouzivanf atributl je v HTML velmi ¢asté a i v této
knize se s nimi budete Casto setkdvat.

2.2 Struktura HTML dokumentu

Nejen pourziti znacek déla z obycejného textu HTML dokument. Kazdd webovd strdnka musf mit
pevné stanovenou strukturu, tvofenou specidlnimi formatovacimi znackami. Nejdfive je nutné pro-
hlizeci sdélit, kde zac¢ina a kde kon¢i zdrojovy text zobrazované stranky. Proto kazdy HTML doku-
ment za¢ind znackou <html> a koncijeji ukoncovaci verzi </html>. Cely zdrojovy text vytvaiené
stranky je tedy umistén mezi tyto dvé znacky.
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Neméné dlleZitou soucasti kazdého HTML dokumentu je hlavicka. Ta je umisténa mezi znacky
<head>a </head>. Obsah hlavicky se sice na strdnce nezobrazuje, ale pfesto by se na ni nemélo
zapominat. Jsou v ni totiz umistény nékteré dllezité informace. Napriklad nazev stranky, popis jeji-
ho obsahu, definice styl a mnoho dalsiho. Hlavicku zatim nechame stranou, vratime se k nf jesté
na konci kapitoly.

Nyni nds totiz ¢ekd to hlavni — vlastni obsah stranky, tedy jeji télo. Je ohrani¢eno zna¢kami <body>
a </body>. Mezi né je moZné zapsat text, ktery se zobrazf na strance.

Zdrojovy text prvni stranky bude vypadat takto:

<html>
<head>
</head>
<body>
Prvni WWW stréanka vytvofrend v HTML je na svété!
</body>
</html>

Pokud pouzivate ceskou klavesnici, miizete mit problémy s psanim znakii < a >, které
zde zdanlivé chybi. Prozradim vam, Ze je Ize psat s pouzitim kombinace klaves (pravy)
ALT + 2 (<) a (pravy) ALT +. (>).

Mala a velkd pismena v HTML

HTML je z hlediska zapisu formatovacich znacek velice tolerantni, a proto je mozné forméatovaci
znacky zapisovat velkymi i malymi pismeny. To znameng, Ze at napiSete <HTML> nebo <html>,
jednéd se vzdy o tutéz znacku. Dokonce je mozné napsat znacku takto: <HtM1>, aniz by to mélo
sebemensi vliv na vyslednou funkénost stranky. Je viak vyhodné zvolit si jeden zpdsob a drZet se ho.
Aktery je ten spravny? To nelze jednoznacné urcit, protoZe oba zplsoby majf své vyhody i nevyhody.
Konec¢né rozhodnuti je vsak opravdu jen a jen na vas. V této knize budu pro formétovaci znacky v HTML
pouzivat maléd pfsmena, protoZe jsem na tento zapis zvykly a pouZiva se pfeci jen o néco Castéji.

Az budete mit stranku napsanou, ulozte ji na disk do souboru s néjakym prihodnym
nazvem a s priponou html.

& K:\Piiklady\Kapitola 02\02-. | | Aok

e@| c)j K:\Pfiklady\Kapitola 02402-01.htrnl O = & |

Prvni WWW stranka vytvofend v HTML je na svété!

Obrazek 2.1: Tak to je ona, nase prvni stranka
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