Petr Hladik

1 pro
> atraktivni
1 vyuku

némciny

GIRADA



e carRADA



Petr Hladik

' atraktivni
i vyuku
F' - nemciny

Grada Publishing



Upozornéni pro ctendfe a uZivatele této knihy

Vsechna prdva vyhrazena. Zadnd dst této tisténé ¢i elektronické knihy ne-
smi byt reprodukovdna a sitena v papirové, elektronické i jiné podobé bez
predchoziho pisemného souhlasu nakladatele. Neoprdvnéné uZiti této knihy
bude trestné stihdno.

Mgr. Petr Hladik

111 her pro atraktivni vyuku némdciny

TIRAZ TISTENE PUBLIKACE:

Vydala Grada Publishing, a.s.

U Prdhonu 22,170 00 Praha 7

tel.: +420 234 264 401, fax: +420 234 264 400
www.grada.cz

jako svou 5496. publikaci

Odpovédni redaktofi Vaclav Je¢minek, Mgr. Kamila Novakova
Jazykovd redakce PhDr. Pavel Kotrbacek

Jazykovd korektura némecké ¢asti Christine Sedlakova
Obadlka, graficka Uprava a sazba Eva Hradildkova

Pocet stran 144

Prvni vydani, Praha 2014

Vytisklo TISK CENTRUM s.r.0., Moravany

© Grada Publishing, a.s., 2014
Cover Photo © fotobanka allphoto

llustrace © Mgr. Katefina Hamplova

ISBN 978-80-247-5211-2

ELEKTRONICKE PUBLIKACE:

ISBN 978-80-247-9191-3 (ve formatu PDF)
ISBN 978-80-247-9192-0 (ve formétu EPUB)



Obsah

O autorovi
Predmluva

Cast|

Aktivizujici hry

0O NOUL DN WN =

NN NNMNMNNMNNNNNS 3 & a0 3 a3 g o —a
0O NO UL DA WN=0UVONOULIhWN-=0uV

. Bomba / Bombe
. Prasétko / Buchstabenschweinchen
. Rekni to jinak! / Sag es anders!
. Sbératel / Sammler
. Koloto¢ / Karussel

. Slovni fotbal / WortfuRball
. Krabicka / Schachtelchen

. Riziko / Risiko
. Namaluj vétu! / Male einen Satz!
. Alzheimer / Alzheimer
. Chaos / Buchstabenchaos
. Polep tfidu! / Beklebe das Klassenzimmer!
. Horolezci / Bergsteiger
. Protiklady / Gegenteile
. Mi¢ek / Ball
. Hadanka / Ratsel
. Cervik / Buchstabenwurm
. Pomateny piibéh / Verwirrte Geschichte
. Pismenovy maraton / Buchstabenmarathon
. Galimatyas / Buchstabenmischmasch
. K¥izovka / Kreuzwortratsel
. Rekni, namaluj, ukaz! / Sag, mal, zeig!
. Kresleni / Zeichnen
. Tichd posta / Stille Post
. Jmenuj... / Zahle auf...
. Kdo je rychlejsi? / Wer ist schneller?
. Kdo jsem? / Wer bin ich?
. Kovbojové / Cowboys

13

14
15
16
17
18
19
20
21
23
24
25
26
27
28
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43



Cast Il

Seznamovaci hry

29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

Jedenact ukoll / Die EIf

Dopliovéni vét / Satze ergdnzen

To jsem ja / Mein Name

Zapamatuj si mé jméno! / Merk dir meinen Namen!

Interview / Interview

Toaletni papir / Klopapier
Cik — Cak/ Zick - Zack

Pantomima / Namenpantomime

Klubi¢ko / Wollknauel

Cast Il

Konverzacni hry

38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54,
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.

Zprava dne / Nachricht des Tages

Detektiv / Detektiv

Novinovy titulek / Zeitungstitel

A jak to bylo dal? / Wie geht’s weiter?

Nekonec¢na minuta / Eine unendliche Minute

Vymluvy / Ausreden

Vypravéj! / Erzahl mal!

Hadej, kde jsme! / Rate, wo wir sind!

Fotky / Fotos
Kdo chce darek? / Wer will das Geschenk?

Zlatd rybka / Zauberfisch
Reportér / Reporter

Prizkum vefejného minéni / Meinungsforschung
Murphyho zakony / Murphys Gesetze

Hra na.../Rollenspiel...

Hloupé otdzky / Dumme Fragen

Alibi / Alibi

Hadka / Streit

Kratké zpravodajstvi / Kurzvortrag

Hadani zemi / Lander raten!
Nas pfibéh / Unsere Geschichte

Video beze zvuku / Tonloses Video

Problémy / Problemkarten

Pro¢ ma3 v tasce zajice? / Hase in der Tasche?

45

46
47
48
49
50
52
53
54
55

57

58
59
60
61
63
64
65
66
67
68
69
70
71
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83



62. Mimozemstan / AuBerirdische 84

63. Co se hodi? / Was passt dazu? 85
64. Jeden k ndm nepatfil / Ein Wort gehdrt nicht zu uns! 86
65. Co je to? /Was ist denn das? 87
66. Kouzelny sacek / Zauberbeutel 88
67. Sko¢ mi do feci! / Fall mir ins Wort! 89
68. Tabu / Tabu 20
69. Pyramida / Pyramide 91
CastIv

Konverzacni a gramatické hry 93
70. Opustény ostrov / Die einsame Insel 94
71. Teta Gerta / Tante Gerta 95
72. Hadej! / Rate mal! 9%
73. Zrcadlo / Spiegel 97
74. Otézky bez konce / Fragen ohne Ende 98
75. Véstec / Wahrsager 99
76. Co feknete, kdyz... / Was sagen Sie, wenn... 100
77. Staré dobré casy / Die guten alten Zeiten 101
78. Co byste délali, kdyby... / Raus mit der Sprache! 102
79. Definice / Definition 104
80. Hugo fika / Hugo sagt 105
81. Najdi Sest rozdilGi / Finde sechs Unterschiede 106
CastV

Gramatické hry 107
82. Carodéjnice / Worterhexe 108
83. Vlacek / Zug 109
84. Co by, kdyby? / Was wiirden Sie tun, wenn...? 110
85. Chyby / Fehler 111
86. Stalo se /Vergangenheit...? 113
87. Kdy se to stalo? / Wann ist das passiert? 114
88. Casovéni / Verbenspiel 116
89. Skladani vét / Was passt zusammen 118
90. Slovesny kruh / Unendlicher Verbenkreis 119
91. Pro¢? Protoze! / Warum? Darum! 120
92. Zvuky / Gerdusche 121

93. Trochu jiny diktat / Visuelles Diktat 122




Cast VI

Hry pro rozvoj psani 123
94. Psanicko / Briefchen 124
95. Profik / Experte 125
96. Jedendctka / Elfchen 126
97. Nékupni listek / Einkaufszettel 127
98. Zemé, mésto... / Stadt, Land... 128
99. Zavod ve slovickach / Wettkampf im Wortschatz 129

100. Jazykolamy / Zungenbrecher 130

101. Komiks / Comic 131

102. Pravda nebo lez? / Wahrheit oder Liige? 132

103. Barevné listky / Farbige Blatter 133

104. Scrabble / Scrabble 134

105. Prodluzovani vét / Sétze verlangern 135

106. Strycek Oto sedi ve vané / Onkel Otto sitzt in der Badewanne ... 136

107. T¥i slova / Drei Worter 137

108. Horoskop / Horoskop 138

109. Proud védomi/ Bewusstseinsstrom 139

110. Mikroskop / Mikroskop 140

111. Dopis / Brief 141



O autorovi

Mgr. Petr Hladik (nar. 1987)

{lf: v Plzni. Vzdy se zajimal o cizi jazyky. Jiz béhem studii se
zajmem, nebot v ni vidél pfilezitost k zintenzivnéni po-
s nékolika vzdélavacimi subjekty. Zaméfuje se predevsim na vyuku némeckého

Vystudoval magistersky obor Ucitelstvi ceského a némec-

kého jazyka pro stfedni $koly na Zapadoceské univerzité

vénoval vyuce némciny dospélych, pfi které sbiral lektor-

i' I ské zkusenosti. Metodika vyuky se stala jeho primarnim

: kroku studentl pfi vyuce. Hledd nové metody, které by

pomohly studentim s jazykovym vzdélanim. V sou¢asné dobé spolupracuje

jazyka a cestiny pro cizince. Cilem jeho snazeni je zatraktivnit vyuku jazyk( po-
moci zdbavnych forem a her.



Predmluva

Mili ucitelé, mili lektofi,

do rukou se vam dostava ucebni pomlcka, jez je urcena predevsim nadsenym
vyucujicim némeckého jazyka, ktefi preferuji zabavnou a hravou formu vyuky
s aktivnim zapojenim zakd. Pokud hledate inspiraci, jak svou vyuku osvézit, jste
na spravné adrese.

Publikace je vénovana ucitelim vsech vzdélavacich stupn a lektorim, zkrat-
ka vsem, kdo vyucuji cizi jazyky. MUze byt pouzita pfi vyuce vsech jazykovych
urovni, a to bez vékového omezeni. Jednotlivé hry by mély slouzit predevsim
jako inspirace. Kazdy vyucujici si je mdze upravit dle vlastnich potfeb, popt. po-
treb svych zaka.

Pri vyuce je stéle tézsi Zaky oslovit ¢i nadchnout. Proto vznikla tato publikace, jez
si vytycila ndsleduijici cile:

+ poskytnout ucitelim a lektordm napady a inovativni postupy,

+ docilit vyuky hravou formou,

- zaktivizovat Zaky a motivovat je k uceni,

+ dosdhnout oboustranné radosti z vyuky,

« Zzlepsit vysledky zakd.

Publikace je rozdélena do Sesti casti, jejichz tématy jsou:
« aktivizujici hry,

« seznamovaci hry,

+ konverza¢ni hry,

+ konverzacni a gramatické hry,

+ gramatické hry,

« hry pro rozvoj psani.

U kazdé aktivity jsou uvedené nasledujici body:

. Cas
Udava, kolik ¢asu aktivita vyzaduje. Casova narocnost je jen orientaéni, zavisi
na velikosti skupiny a jazykovych dovednostech zaka.



» Jazykova uroven
Jazykova néaroc¢nost je oznacena rlznym poctem hvézdicek. Nejsnazsi tkoly

jsou oznacené jednou hvézdickou *, nejtézsi ctyfmi hvézdickami ****, Nékte-
ré aktivity mohou byt uzplsobené r(izné jazykové urovni.

« Organizacni forma

Oznacuje usporfadani zplsobu prace pfi dané aktivité, vhodny pocet zakd.
« Studijni cil

Specifikuje cile, kterych chceme dosdhnout pomoci zvolené aktivity.

« Pomiicky
Oznacuji veskeré pomucky, které jsou pro aktivitu zapotrebi.

Jesté nékolik rad:

+ Srozumitelné vysvétlete pravidla hry, soucasné aktivitu poutavé uvedte
a vzbudte tak zajem zaka.

- Pred zacatkem aktivity se vzdy ujistéte, zda zaci porozuméli pravidldm.

+ Promyslete vhodné zafazenido hodiny (napf. pouziti hry jako zahfivaci aktivity).

« Zajistéte, aby byl na aktivitu dostatek ¢asu.

+ Shriite pribéh aktivity a zhodnotte praci zakd.

+ Pokud mozno nezasahujte do priibéhu hry korekturou chyb.

Mnoho uspéchu a zdbavy pri vyuce preje
autor

K nékterym hram si mizete stahnout z www.grada.cz pfilohy
vhodné k vytisténi (karticky, herni plany, obrazky, otazky apod.).

www.grada.cz/111-her-pro-atraktivni-vyuku-nemciny_8247/seznam/katalog/

Pfedmluva/ 11






Aktivizujici hry

Aktivizujici hry by mély slouzit jako zahfivaci cviceni: Zakdm by mély pomoci
|épe se zaclenit do skupiny, odstranit pocatecni bariéry prechodu do ciziho jazy-
ka a také usnadnit navazani kontakt( zajistujicich spole¢nou zabavu. Diky témto
nevsednim aktivitdm vhodnym pro individudlni i skupinovou formu vyuky se
vytvoii pfijemna a uvolnéna atmosféra, ve které pak snadnéji dosahneme cill,
jez jsme si pro hodinu predsevzali. Jejich pfinosem je pfedevsim jednoduchost,
originalita a hravost.

Cile aktivizujicich her:

- aktivizace zak(
« seznameni zaka
« zabava

+ vzbuzeni zajmu

Aktivizujici hry / 13



® Bomba/Bombe

Cas: 5-10 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 3 a vice hracd, plénum

Studijni cil: opakovani slovni zésoby

Pomdicky: kuchynska minutka

Bomba se hraje v kruhu. Nejprve se vyucujici zeptd, zda zaci védi, co je kuchyn-
ska minutka a k ¢emu se pouziva. Pfi této hie ma totiz predstavovat bombu, jeli-
koz tikd stejné jako opravdova bomba. Staci urcit téma a hra muize zacit. Bomba
koluje v kruhu a kazdy, kdo ji pravé drzi, fekne slovo k predem ur¢enému téma-
tu. Prohrava hra¢, jemuz bomba vybouchne (zazvoni) v ruce. Hra nuti k rychlému
reagovani, a tim zakdm usnadriuje pfechod do cizojazy¢ného prostredi.

«  Za&ci mohou utvéafet celé véty.

« Jeden z hracu rekne slovo a dalsi s timto slovem utvofi vétu ¢i souvéti. Na-
sledné vymysli nové slovo pro dalsiho hrace. Lze pfitom procvi¢ovat pouze
konkrétni spojovaci vyraz, napt. spojku denn - prvni hra¢: der Hund — druhy
hrac: Ich méchte einen Hund, denn ich mag Tiere.

4\
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® Prasatko / Buchstabenschweinchen

Cas: 5 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥*

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: hlaskovani

Pomdicky: zadné

Prasdtko vyuZzijete k procvi¢ovani pismen abecedy. Uréeny zak vymysli libovolné
slovo. Na tabuli vSak namisto pismen tohoto slova nakresli jen ¢arky, které pred-
stavuji jednotlivd pismena daného slova. Ostatni hraci se snazi naznacené slovo
uhodnout a fikaji pismena abecedy, kterd by mohlo hledané slovo obsahovat.
Kazdé spravné pismeno se doplni. Za kazdé Spatné pismeno se namaluje jedna
Cast prasatka. Hra konci, kdyz je namalované celé prasatko nebo kdyz je slovo
uhodnuto. Je vhodné zamérit se na problematické hlasky.

_S_ERRE_ _ _
Lésung: Osterreich

=

Aktivizujici hry / 15



Rekni to jinak!

Cas: 10 minut

Jazykova uroven: *¥ Q7 HFEX

Organizacni forma: 1 a vice hracd, plénum, mensi skupiny

Studijni cil: popisovani slov

Pomicky: karticky se slovy

Nikdy nevite, kdy se vdam bude hodit popsat néjaké slovo, na které si zrovna ne-
muzete vzpomenout nebo ho neznéte. Kazdy hra¢ dostane deset karticek se slo-
vy, kterd musi béhem tfi minut co nejrychleji popsat svym spoluzakiam. Karticky
naleznete v pfiloze (vice viz str. 11). Pofadi popisovanych slov si hrac uréi sam. Pfi
popisu vsak nesmi pouzit kofen slova. Hra¢, ktery slovo uhodne jako prvni, ziska
bod. Vyhrava hrac s nejvétsim poctem bod(. Hra umoznuje snadné opakovani
slovni zasoby, kterou Ize vymezit i tematicky.

der Garten - Begrenztes Stiick Land um ein Haus, wo man Gemtise und Obst
anpflanzt.

Zacdtecnici Pokrocili

das Wasser der Bauch die Rechnung der Rasen
der Lehrer das Auto der Kunde die Miete

das Buch die Eltern die Firma der Weg

die Musik das Glas der Vertrag das Amt

die Schule die Tomate die Steuer die Kiiste

die Kuh das Bett die Schicht der Schalter
die Natur die Burg die Umwelt das Recht

die Zeitung der Ball der Ausflug der Strand
die Sonne die Maus der Preis das Niveau
die Arbeit das Biiro der Regen die Miillkippe
das Haus der Onkel die Bestellung der Ehrgeiz
die Katze die Stadt der Rabatt der Wurm
der Kopf der Freund der Albtraum die Verletzung
das Meer der Kollege die Feier die Gewalt
die Miitze das Bild der Anzug die Sucht



® Sbératel / Sammler

Cas: 10 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, samostatna prace, prace ve dvojicich

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Vyucéujici uréi libovolné pismeno abecedy. Zaci maji za Gkol béhem vymezené-
ho ¢asu napsat co nejvice slov zadinajicich timto pismenem. Po uplynuti sta-
novené doby precte kazdy sbératel véechna slova, ktera ho napadla. Vitézi hrac
s nejvétsim poctem nasbiranych slov.

Prabéh aktivity zavisi pfedevsim na potrebach vyucujiciho. Jeji nejvétsi pred-
nosti je nendrocnost na pfipravu i ¢as. Hra je i vhodnou moznosti, jak vyplinit
zbyvajici ¢as pfi vyuce. Slouzi k upevnéni stavajici slovni zasoby a soucasné
i osvojeni nové, nebot se Zaci mohou ucit i jeden od druhého.

Pismeno W - Wald, warum, Wand, weil, Welt, weinen, Wiiste, wissen, wieder,
Welpe, weils, Wurst, weshalb, Waage, Wurm, wiegen

+ Misto pocéatecnich pismen mohou hraci hledat slova zakonéena urcitym pis-
menem/pfiponou.

+ Pokrocili mohou sbirat slova zacinajici urcitou slabikou.

« Vybér slov Ize vymezit tematicky.

+ U podstatnych jmen mohou byt ndsledné vyhledana slova nadfazena.

S nasbiranymi slovy Ize tvofit celé véty.

« Sbératelé mohou pouzit viechny slovni druhy, nebo pouze vybrané (podstat-
nda jména, slovesa).

Aktivizujici hry / 17



® Kolotoc¢ / Karussel

Cas: 5-10 minut

Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Jeden z zaku fekne libovolné slovo. Dalsi pokracuje slovem, které ho v na-
vaznosti na pfedchazejici slovo asociativné napadne jako prvni. Kazdy dalsi zak
vzdy reaguje na posledni slovo, jez zaznélo. Zaci by nad slovy neméli dlouho
prfemyslet, nybrz rychle a zcela spontdnné reagovat.

Freizeit — Sport — Tauchen — Wasser — Meer — Urlaub - Arbeit — Geld - Steuer

+ Stanovime konkrétni nadfazeny pojem a Zaci jmenuji slova, kterd s timto po-
jmem souviseji.
Napr. Wasser - Tropfen, Flasche, Haifisch, Wolke, Waschbecken, Regen, Pfiitze

18 /111 her pro atraktivni vyuku néméiny



® Slovnifotbal / Wortfulball

Cas: 5-10 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, plénum

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: zadné

Vyucujici nejprve urci hrace, ktery hru zahaji libovolnym slovem. Dalsi hra¢ musi
vymyslet slovo zacinajici na posledni pismeno predeslého slova. Pro lepsi srozu-
mitelnost je vhodné pred zacatkem hry napsat slovo na tabuli a oznacit koncové
pismeno, z néhoz se tvofi nové slovo.

+ Lze urcit konkrétni slovni druh, u pokrocilych tfeba i tematicky okruh.
+ Pokud je na aktivitu dostatek ¢asu, mohou fotbalisté s vymyslenymi slovy
tvofrit celé véty.

Umwelt-Traum-Mond-Daumen-Nummer—Raubtier-Rlicksicht-Tinte

Aktivizujici hry / 19



o Krabicka / Schachtelchen

Cas: 10 minut

Jazykova Uroven: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hraca, plénum

Studijni cil: tvofeni otadzek

Pomdicky: krabicka s predméty

Vyucujici pfinese do ttidy krabicku a fekne zaklim, ze je v ni schovana néjaka
véc. Jejich ukolem je pfijit na to, o jakou véc se jednd. Smi viak pokladat pouze
takové otazky, na néz mlze vyucujici odpovédét ano ¢i ne. Pfi této aktivité se
procvicuje predevsim tvoreni otazek a slovosled véty tazaci.

Aus welchem Material wird es hergestellt? Aus Holz?
> Nein.

Aus Metall?
> Ja.

Haben wir es normalerweise dabei?
> Ja.

Ist es ein Schllissel?
» Nein!

Zahlt man damit?
> Ja!

Ist es eine Miinze?
> Ja!

20 /111 her pro atraktivni vyuku néméiny



® Riziko / Risiko

Cas: 20-30 minut
Jazykova Uroveri: * gz *¥E¥

Organizacniforma: 1 avice hracd, mensi skupiny, plénum

Studijni cil: slovni zasoba

Pomdicky: pfipravené otazky

Riskuj! je védomostni hra, kterou Ize pouzit k zopakovani slovni zasoby urcitého
tematického celku. Ucitel si predem ptipravi otazky, které bude zak(im pokladat,
nebo muze pouzit ukazkové z pfilohy. Otazky by mély byt usporadané tak, aby
byly jednodussi otazky ohodnoceny méné a slozitéjsi vice body. Tabulku s téma-
ty a pocty bodU Ize nakreslit na tabuli. Pfi mensim poctu zakud hraje kazdy sam
za sebe, ve vétsich tiidach rozdélime zaky do skupin.

Zacinajici tym si zvoli otazku z pfipravenych tematickych oblasti za libovolny
pocet bodU. Vyucujici v roli moderatora polozi pfislusnou otazku. Pokud je zod-
povézena spravné, ziska tym pfislusné bodové ohodnoceni.V opaéném pfipadé
maji ostatni tymy Sanci otdzku zodpovédét a ziskat tak body pro sebe. Tym s nej-
vyssim poctem bodU vyhrava.

Wohnen fiir 3000 Punkte.
» Welche Zimmer gibt es im Haus / in der Wohnung? Nennen Sie wenigstens flinf
davon!

Badezimmer, Wohnzimmer, Arbeitszimmer, Schlafzimmer, Kinderzimmer usw.
» Genaul! Sie haben 3000 Punkte!

Aktivizujici hry / 21





