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      Kouzlení zprovázku anebpřebírání


      Co to jsou provázkové obrázky


      Hrátky sprovázkem se mi začaly vybavovat, když jsem potřebovala zabavit svou neposednou dcerku například při dlouhém čekání na nádraží, včekárně udoktora, při nekonečné jízdě vlakem nebo autem. Od té doby stále častěji procvičujeme prsty – tedy jemnou motoriku, rozvíjíme fantazii při pojmenovávání jednotlivých obrázků avneposlední řadě také příjemně trávíme čas, když například venku prší. Velký úspěch mají tyto hry nejenom unašich dětských kamarádů, ale také mezi dospěláky.


      Zobyčejného provázku, šňůrky nebo tkaničky od bot lze vykouzlit prostorový obrázek nebo sérii posloupných obrázků tím, že ho proplétáme mezi prsty, někdy dokonce zapojíme nohy, ústa nebo uši. Můžeme se tak ozdobit čelenkou, nasadit si na hlavu klobouk aobléknout si kalhoty na kšandy, postavit vlastní Eiffelovku avyčarovat koště pro malé ježibabky nebo kouzelný drahokam, ve kterém se skrývá mnoho dalších provázkových překvapení.


      Sněkterými obrázky lze dokonce pohybovat – to když necháme projet vláček mezi prsty, pilou nařežeme dřevo, vystřelíme zkuše, kluk nám vyleze na strom nebo na nás šibalsky zamrká veselé oko.


      Pokud máme kamaráda nebo kamarádku, kteří si chtějí hrát snámi, lehce je zapojíme do společné hry. Provázek budeme přebírat ve dvojici nebo ve skupince aobrázky, které vzniknou, si sami lehce pojmenujeme. Přizvat můžeme také rodiče nebo prarodiče. Ti nám jistě rádi pomohou spřebíráním asvymýšlením pohádkových příběhů kjednotlivým obrázkovým řadám. Některé pro inspiraci najdeme ivtéto knížce.
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      Historie


      Tvoření provázkových obrázků je součástí kultury mnohých národů všude na světě. Objevují se především vJižní aSeverní Americe, vAsii avelkou tradici mají také na Tichomořských ostrovech. Podle historiků ale vytvářejí nejkrásnější obrazy zvláken Inuité – tedy eskymácké kmeny.


      Provázky byly používány vprvní řadě klovu, rybaření atkaní. Některým národům sloužilo vytváření obrazců zprovázku kmagickým obřadům – kpřičarování bohaté sklizně nebo dobrého lovu, jiné národy je využívaly kilustraci při vyprávění příběhů apohádek. Občas se dokonce pořádaly soutěže onejzajímavější vytvořený obrazec. Přebírání avytváření provázkových obrázků tak bylo, stejně jako dnes, především určitým druhem zábavy. Ktvoření provázkových obrazců se používaly astále používají všemožné materiály – vlákna zkůry stromů, lýko zibišků, rybářské vlasce, spletené lidské vlasy. Inuité využívali pro tento účel šlachy akůži zvířat.


      VEvropě se sprvní zmínkou ovyužití provázku podobným způsobem setkáváme ve spisech byzantského lékaře Oribasia ve 4. století n. l. Velký podíl našíření provázkových obrazců všude po světě měli námořnici apiráti, kteří si jejich vytvářením krátili dlouhé chvíle trávené na palubách lodí. Od roku 1888, kdy antropolog Franz Boas poprvé popisuje, jak vytvářeli provázkové obrazce Inuité, bylo zachyceno více než dva tisíce tvarů. Smnohými provázkovými obrazci se tak setkáme po celém světě dodnes. Jejich názvy se však liší.


      Naše maminky ababičky si určitě lehce vybaví jeden znejznámějších provázkových obrázků na našem území – tzv. „Čelenku,“ kterou ale Američané nazývají „Rybářskou sítí“ nebo „Jakubovým žebříkem.“ Indiáni kmene Osagů ji říkají „Diamanty Osagů.“ VKanadě se sní setkáme také, ale tentokrát pod označením„Quebecký most.“ Itato odlišná pojmenování nás mohou inspirovat ktomu, abychom si provázkové obrázky, které se díky této knížce naučíme vytvářet, pojmenovali po svém.


      [image: o05-1.jpeg]

    

  


  
    
      Jak na to?


      Co budeme potřebovat


      Na všechny obrázky ahry budeš potřebovat měkký provázek 120 cm až 220 cm dlouhý. Může to být tkanička od bot, úzká mašle nebo vlastnoručně uháčkovaný řetízek zvlny. Snadněji se přebírá měkká tlustší šňůrka.


      Vněkterých případech je potřeba přizpůsobit délku provázku charakteru obrázku: čím složitější obrázek, tím delší provázek. Potřebná délka ale také záleží na velikosti našich dlaní ana délce našich paží: čím větší ruce, tím delší provázek. Dětem tedy stačí kratší, dospělí potřebují oněco delší. Ztěchto důvodů ujednotlivých obrázků není uvedena konkrétní délka provázku, ale nalezneš tam pouze doporučení, jestli použít kratší nebo delší provázek. Až se pustíš do přebírání, brzy poznáš, jaká délka provázku ti ujednotlivých obrázků nejvíce vyhovuje.
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      1., 2. Pokud máš silikonovou pistoli, spoj konce provázků silikonem – tedy bez pomocí uzlu. Tento způsob je nejlepší, protože ti bude provázek lehce klouzat mezi prsty anebude se zadrhávat ouzel. Umělá vlákna lze také nahřát nad svíčkou aspojit – vtomto případě požádej opomoc dospělého.
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      3. Pokud se rozhodneš pro uzel, měl by být co nejmenší aplacatý, aby ti při přebírání příliš nepřekážel. Vhodný je tzv. ambulantní uzel, ten zvládne každý zvás.


      4. A hned po spojení obou konců provázku tu máme ten nejjednodušší obrázek na světě. Někdy se nazývá ZUBÍCÍ SE KOČKA. Podle mého prostě SMAJLÍK

    

  


  
    
      Pravidla azásady


      Pamatuj si, že provázek nepatří na krk. Provázek nikdy nepřevlékej přes hlavu anikdy si ho neomotávej kolem krku!
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      1., 2. Pokud máš provázek kolem rukou nebo mezi prsty, snaž se ho vždy dotahovat amít ho pěkně napnutý. Jenom tak se ti nebude kroutit jako had aty vždy přehledně uvidíš, co kde uchopit. Pokud je vždy napnutý, nemůže se stát, že ti omylem sjede zněkterého prstu.


      Postup pro vykouzlení obrázků je vhodně popsán pro praváka. Pokud jsi ale levák, nezoufej. Prsty na levé ruce máš šikovnější, aproto vše, co vtextu dělá pravá ruka ajejí prsty, bude dělat tvoje levá ruka aopačně.


      Nejdříve se nauč, jak pojmenováváme jednotlivé umístění provázků mezi prsty. Vdalší kapitole se už budeš moci pustit do vytváření prvních jednoduchých obrázků.


      Fotky ti hodně pomohou. Jsou vždy zařazené za daným krokem, který máš udělat, aukazují konečný stav po provedení jednotlivého kroku, nebo důležitý detail ještě před ukončením daného kroku. Pozor, při focení jednotlivých obrázků byly použity různě dlouhé provázky tak, aby byly fotky co nejpřehlednější; ty budeš ale samozřejmě daný obrázek vytvářet stále jedním provázkem.

    

  


  
    
      Provázková abeceda


      Abychom si při kouzlení obrázků lépe rozuměli, vysvětlíme si, jak provázek vjednotlivých pozicích označujeme, jak nazýváme jednotlivé kroky, které jsou při kouzlení obrázků nejčastěji používány. Brzy se je naučíte avelice vám ulehčí porozumění jednotlivých postupů.


      Očko
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      Provázek je na jedné straně zavléknutý za jeden nebo více prstů jedné ruky, druhý konec, respektive dva spojené konce, volně visí nebo je napíná druhá ruka. Očko může být mezi jednotlivými prsty 1., na ruce 2. nebo mezi rukou anohou 3.
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      4. Provázek vede po dlani levé nebo pravé ruky. Většinou je zavlečen za palec amalíček, může být však zavlečen iza jinými prsty. Důležité však je, že vede vodorovně po dlani. Někdy je dlouhý asi jako žížaly lezoucí na našich zahrádkách, jindy oněco kratší.


      Provázky natažené mezi prsty


      Provázky jsou většinou zavlečené za jednotlivými prsty jedné ruky avedou kprstům druhé ruky. Pro dobrou orientaci používáme pojmenování provázku podle toho, za kterým nebo před kterým zprstů levé nebo pravé ruky provázek vede. Před prstem směrem ktobě tedy vždy vede přední provázek daného prstu, za prstem zadní provázek daného prstu.
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      1. Přední provázek palce (ten blíže ktobě) azadní provázek palce (ten vzdálenější, za palcem)


      2. Přední provázek ukazováku azadní provázek ukazováku
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      3. Přední provázek prostředníku azadní provázek prostředníku


      4. Přední provázek prsteníku azadní provázek prsteníku
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      5. Přední provázek malíku azadní provázek malíku


      Nabrat


      1., 2. Jedním nebo více prsty podebereš určený provázek nebo provázky danými prsty tak, že ti pěkně sklouzne až ke kořeni prstu. Dávej pozor, někdy musíš nabrat provázek shora – prst, který nabírá, se pohybuje nad ostatními provázky – nebo zdola – prst, který nabírá, se musí nejdříve podvlíknout pod ostatní provázky apak teprve nabrat ten správný.


      Uchopit
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      3. Někdy budeš potřebovat ostatním prstům pomoci při nabírání tím, že jim provázek jiným prstem podržíš, stiskneš, nadzvedneš.


      Přendat
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      4. Občas budeš muset nabrat provázek např. prstem pravé ruky apřesunout ho na jiný prst levé ruky, nebo na zápěstí, do úst, na nohu atd.


      Pustit
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      5. Uvolníš provázek zdaných prstů aposuneš od sebe dlaně tak, aby byl mezi zbývajícími prsty pěkně napnutý.


      Napnout


      U většiny pohybů vrátíš vždy prsty aruce do přirozené polohy – dlaně rukou jsou obráceny ksobě, palce směřují ktobě aostatní prsty vzhůru aoddálíš ruce od sebe tak, aby byly provázky napnuté.

    

  


  
    
      Navaho


      1., 2., 3. Jde ovelmi často využívaný pohyb provázkové abecedy, který je nazýván podle příslušníků jednoho indiánského kmene Navahů. Pokud nabereš provázek na prst, kde jsi už měl jiný provázek, můžeme je rozlišit jako spodní avrchní provázek daného prstu. Provézt navaho znamená přemístit vrchní provázek pod spodní. Je několik způsobů, jak tento pohyb udělat. Můžeš si např. pomoci ústy nebo prsty druhé ruky. Jiné elegantní způsoby nalezneš dále při popisu jednotlivých obrázků.
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      Výchozí pozice A
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      1. Provázek napni mezi palce obou rukou amalíčky naber zadní provázek palce anapni.


      2. Ukazováčkem pravé ruky naber dlaňový provázek na levé ruce anapni. Pokud ti to více vyhovuje, můžeš místo ukazováčku použít prostředníček.
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      3. Ukazováčkem (prostředníčkem) levé ruky naber dlaňový provázek na pravé ruce ato mezi předním azadním provázek ukazováčku. Napni.


      4. Toto je VYCHOZÍ POZICE A, jak již název napovídá, je výchozím bodem pro mnoho obrázků, které jsou vtéto knížce uvedeny.

    

  


  
    
      Výchozí pozice B


      Do této výchozí pozice musíme zapojit nejen prsty, ale také zápěstí. Výsledek je zdánlivě stejný. Pozor! Zaměníme–li pozici B spozicí A, nepodaří se nám daný provázek vytvořit.
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      1. Provázek napni za všechny prsty obou rukou kromě palců.


      2. Kromě palce všechny čtyři prsty pravé ruky podvlékni pod zadní palcový provázek anapni. Na pravé ruce takto vytvoříš dlaňový provázek
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      3. Tento postup zopakuj ilevou rukou.


      4. Ukazováčkem (prostředníčkem) pravé ruky naber dlaňový provázek na levé ruce.
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      5. Ukazováčkem (prostředníčkem) levé ruky naber mezi předním azadním provázkem ukazováčku dlaňový provázek.


      6. Toto je VYCHOZÍ POZICE B, která se používá především jako východisko pro přebírání mezi více lidmi.

    

  


  
    
      Obrázky pro nejmenší


      Vývrtka


      Toto je ideální trik pro nejmladší děti. Těm opravdu malým dětem však upravte délku provázku tak, aby se jim sprovázkem lépe manipulovalo. Pokud si jeden konec provázku zavléknou za chodidlo nohy, měl by být druhý konec asi vpůli jejich stehna. Je to tvůj první kouzelnický trik. Při kouzlení zapojíš nejenom ruce, ale také nohy, tak dávej pozor, ať se do provázku nezamotáš. Pokud neumíš ještě počítat, nevadí. Nauč se jednu ztěchto básniček aty ti pomohou sVývrtkou nebo Mlýnkem zatočit právě tolikrát, aby se ti trik povedl. (Děti, které neumí počítat, velmi rychle pochopí, že je nutné otočit provázkem vždy na jednu slabiku básničky).


      
        
          
            	
              Mlýnek

            
          


          
            	
              Jeden, dva, tři, čtyři, pět,

            

            	
              (otáčíme provázkem na jednu stranu)

            
          


          
            	
              zatočíme smlýnkem hned.

            

            	
              (otáčíme provázkem na druhou stranu)

            
          

        
      


      
        
          
            	
              Větší děti mohou zkusit zatočit provázek vícekrát

            
          


          
            	
              Točím mlýnkem doprava,

            

            	
              (otáčíme provázkem na jednu stranu)

            
          


          
            	
              je to pěkná zábava.

            

            	
          


          
            	
              Točím mlýnkem sem atam,

            

            	
              (otáčíme provázkem na druhou stranu)

            
          


          
            	
              přitom nikam nechvátám.
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      1. Posaď se na svou židličku tak, abys měl obě chodidla na zemi. Vsuň pravou nohu do očka provázku apřišlápni ho kzemi. Navlékni si druhý konec provázku na ukazováček pravé ruky. Nejmenší děti, které by provázek pouze na ukazováčku neudržely, mohou provléknout celou pravou ruku až po zápěstí.


      [image: o14-2.jpeg]


      2., 3., 4. Při počítání nebo při básničce otáčej provázkem doprava. Poté vsuň volnou ruku do očka nad zkřížené provázky azatlač je dolů.
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      5. Teď proveď stejný počet otáček znovu, ale doleva.
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      6., 7., 8., 9. Pokud vysuneš svůj spoutaný prst zprovázku aprovedl si provázkem opravdu stejný počet otáček na jednu ina druhou stranu, měl by být tvůj prst volný, aze zatočeného provázku –MLÝNKU je opět jenom volné očko, které nám může připomínat RYBNÍČEK UMLÝNA.

    

  


  
    
      Koště


      Tento obrázek patří také ktěm jednoduchým, ale vypadá velmi hezky.
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      1. Provázek provleč za palec amalíček levé ruky (leváci si mohou ruce vyměnit), vznikne ti tak žížalka, kterou nazýváme dlaňový provázek.


      2. Zatáhni za dlaňový provázek tak, že ti nakonec vznikne na dlani nová vodorovná žížalka, přes kterou vedou dva provázky svisle dolů.
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      3. Tento krok zopakuj ještě jednou.


      4. Prsty pravé ruky vsuň shora do volně visícího oka aukazováčkem pravé ruky uchop shora zadní provázek malíčku.


      [image: o16-3.jpeg]


      5. Shora uchop palcem pravé ruky přední provázek palce.


      6. Oba provázky vytáhni zoka ven, co to půjde.
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      7., 8. Tři dlouhé „běžecké“ dráhy vzniklé mezi čtyřmi provázky otoč směrem kprstům levé ruky aprovlékni tak, aby se nám střídal prst aprovázek. Provázky zpravé ruky pusť směrem od těla kloktu levé ruky.
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      9. Na levé dlani se tak objeví dvě dlaňové šňůrky. Uchop tu spodní azatáhni směrem ksobě.


      Na dlani se objeví KOŠTĚ, když ho ale překlopíš do svislé polohy, vyroste ti na dlani STAN nebo indiánské TÝPÍ.

    

  


  
    
      Vláček


      Toto je obrázek, se kterým můžeš hýbat. Pokud se ti vše podaří, vláček se ti rozjede mezi prsty.
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      1. Provázek navlékni na palec levé ruky, vznikne ti tak očko na palci. Provázky uchop několik centimetrů pod dlaní, ne až na konci, a drž je oba pěkně napnuté. Ukazováček levé ruky vsuň shora do očka, podvlékni ho pod přední provázek palce a vrať ho do vzpřímené polohy. Provázek ti zajede dolů mezi ukazováček a prostředníček. Visící svislé konce vždy pravou rukou přetoč tak, aby nebyly překřížené


      2. Teď i prostředníček levé ruky vsuň shora do očka, podvlíkni ho pod přední provázek ukazováčku a vrať ho do vzpřímené polohy.
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      3. Prsteníček vsuň shora do očka, podvlíkni ho pod přední provázek prostředníčku a vrať ho do vzpřímené polohy. Malíček vsuň shora do očka, podvlíkni ho pod přední provázek prsteníčku a vrať ho do vzpřímené polohy. Za malíčkem přetoč pravou rukou s provázky tak, aby zadní provázek malíčku překřížil shora přední provázek malíčku. Toto překřížení je velice důležité, bez něho se ti vláček nerozjede.


      4. Postup bude teď obdobný. Prsty však nabírají provázek v opačném pořadí. Začínáme prsteníčkem levé ruky. Vsuň ho do očka a naber přední provázek malíčku. Pozor je to od tebe ten vzdálenější provázek, a vypadá, jako by šlo o zadní provázek malíčku, ve skutečnosti však jde o přední. Vrať ho do běžné polohy. Nezapomínej konce provázků držené pravou rukou neustále rovnat tak, aby nebyly překřížené.
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      5., 6., 7. Zopakuj tento postup i s prostředníčkem, ukazováčkem a palcem.
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      8. A je to. Vláček stojí na nádraží, připraven k odjezdu.
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 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.





------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------





Copyright (c) 2003â€“2012, Philipp H. Poll (www.linuxlibertine.org | gillian at linuxlibertine.org),

with Reserved Font Name "Linux Libertine" and "Biolinum".



This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1.

This license is copied below, and is also available with a FAQ at:

http://scripts.sil.org/OFL





-----------------------------------------------------------

SIL OPEN FONT LICENSE Version 1.1 - 26 February 2007

-----------------------------------------------------------



PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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