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Uvod

Ceny elektroniky klesaji v posledni dobé& na neuvéfitelné nizkou uroven. Pristro-
je, o kterych jste mohli pred nékolika lety jen snit, se stavaji dostupnymi vSem
vrstvam obyvatelstva. Domaci video se stava spolu s digitalni fotografii doslova
masovou zdalezitosti, vzdyt ceny digitalnich videokamer se pfriblizily k 10 000 K&.

Dnes uz nikoho neohromi nesestfihany zdznam z videokamery zkopirovany
na kazetu VHS, nemluvé o tom, Ze i tyto kazety se uz stavaji minulosti. V souasnosti
se domaci video jiz pfehrava z disk( DVD.

Mate doma videokameru nebo si ji hodlate v brzké dobé zakoupit? Nevahejte,
vase déti rostou a po letech budete toho, Ze jste jejich prvni kri¢ky nenatogili,
opravnéne litovat.

Mate videokameru a také pocitac? Ten se pfece rovnéz stava béznou soucasti
vybaveni domacnosti, a pokud si jej nepofidite sami, jisté vas k tomu brzy pfinuti
vase ratolesti. Pak je uz jen maly kricek k tomu, abyste své video zpracovali
pomoci pocitace.

Jak znamo, pocita¢ ke své Cinnosti potfebuje program. Vhodny je pfedevsim
takovy program, ktery ma pfijemné uzivatelské prostiedi, dobfe komunikuje,
jeho okna jsou prehledna a srozumitelna, a podava dobré vysledky. Program
také musi byt levny. Témto parametrim pIné vyhovuje program Pinnacle Studio
Plus, kterému je vénovana tato kniha.

Doctete se v ni v8e, co o tomto programu potiebuje zacinajici uzivatel védét.
Nékdo muze namitnout, Ze k tomuto programu jsou prece na internetu k dispo-
zici obsahlé manualy a Ze je knizka zbyte¢na. Soudim, Ze to neni pravda.

Navody byvaji psany tak, ze vyjmenovavaji jednotlivé funkce programu v poradi,
v jakém jsou Fazeny v nabidkach a dialogovych oknech a popisuji ¢innosti, které
Ize jejich pomoci vykonat. Nic proti tomu, ale takovy popis se hodi pro toho, kdo
vi, co ma hledat.

Text této knihy je strukturovan prfesné opacné. Odviji se od pfedpokladané ¢&in-
nosti, kterou uzivatel hodla s programem podniknout, a navede ¢tenare na misto,
odkud se dana funkce spousti. K tomu jsem si mohl dovolit doplnit to, co
v navodech nebyva — rdzné poznamky a pfipominky podle vlastnich zkuSenosti
a poznatky o tom, jak se program v nékterych situacich mize zachovat. Spole¢-
né budeme postupovat krok za krokem od okamziku, kdy pfinesete dom( nato-
¢ené video, az po chvile, kdy blazené usednete k televizi a pfehrajete si vlastni
disk DVD.

| z toho plyne, Ze kniha je uréena pro zacinajici uzivatele, ktefi sice uz maji jisté
zku$enosti s praci s pocitatem, ale k programu Pinnacle Studio usedaji mozna
poprve.
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Text knihy je rozdélen do péti kapitol. Prvni, Uvodni, je vénovana spiSe teorii
a nebude vas nutit k néjakym praktickym ukonum. Je v$ak nutna, protoze se v ni
seznamite se v8im, co potfebujete v&dét. Autor zde myslel i na ty, ktefi nemaji
mnoho zku$enosti s pocitacem, a vsunul sem nékolik odstavcl popisujicich
z4kladni pravidla prace s timto pfistrojem. Dovite se, jakou techniku pro zpraco-
vani videa potfebujete, jak si program Pinnacle Studio zakoupit a jak jej nain-
stalovat, aby pracoval k vasi spokojenosti.

Druha kapitola je vénovana pfevodu videa z kamery nebo kazety VHS do pocita-
Ce. Je kratka, ale dulezita. Od spravného zpusobu nahravani (digitalizace) za-
znamu se potom odviji Uspésnost dalSiho zpracovani.

Treti kapitola je nejrozsahlejsi a popisuje editaci, tedy stfih videa. Od automatic-
kého sestaveni projektu se rychle dostanete k popisu vlastniho stfihu zaznamu,
ktery postupné muzete doplnovat pfechody, titulky, statickymi obrazky, zvukem
a obrazovymi i zvukovymi efekty. Dostane se vam tady i rad, jak své vlastni video
sestavit, abyste se vystfihali nej¢astéjSich prohfeskd proti dobrym mravim fil-
marské prace.

Ve ctvrté kapitole budete své dilo exportovat, coz znamena, ze se naucite sesta-
veny projekt pfevadét do podoby filmu a ukladat na disk nebo odesilat zpét
do videokamery.

Zavérec€na kapitola je potom plné vénovana sestaveni projektu a vypaleni disku
DVD. Pinnacle Studio Plus umozni pomérné jednoduse vytvofit projekt disku
a dovede jej az k vlastnimu vypaleni na disk, nepotiebujete tedy Zadné specialni
vypalovaci programy.

Pouiité konvence a struktura knihy
Pro snazsi orientaci v knize jsou pouzity nasledujici typografické prvky:
Kurziva oznacuje nazvy softwaru.

Tuéné jsou oznaCeny internetové adresy, nazvy dialogovych oken a pfikazy
z nabidek programd, napf. Soubor — Otevrit.

Pro nazvy klaves a klavesovych zkratek jsou pouzity KAPITALKY.
Kromé toho se v textu setkate s mnozstvim ikonek, které oznacuji jiné typy od-
stavcu:

Timto symbolem bude uveden odstavec, ktery rozsifuje probiranou pro-
blematiku o néjakou zajimavost, ¢i vyjimecnost.




Uvod
: Symbol vykriéniku upozorriuje na Uskali, se kterym se muZete pfi praci
setkat, a je proto dobré zlistat stale ve stiehu.

Vztyéeny palec nabizi zpravidla néjaké usnadneni nebo tip, kterym si
oproti standardnimu postupu muizete praci ulehdit.
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y 0 digitdInim videu
1. O digitdlnim videv

Tato knizka nema slouzit jako obecny navod k nataceni pomoci videokamery
ani jako radce pfi vybéru programu pro zpracovani videa. Bude pojednavat o jed-
nom konkrétnim programu a jeho vyuziti, proto pfedpokladam, ze jiz jakési zku-
Senosti se zpracovanim videa mate. Mize se vSak stat, Ze jste na tyto stranky
zabloudili nahodou nebo se teprve rozhodujete, zda si pofidite néjakou tu do-
maci stfiznu. Proto na nékolika nasledujicich strankach naznacim, co vSe byste
méli védét dfiv, nez se do zpracovani videa vibec pustite, jaké byste méli mit
vybaveni a co byste méli umét s pocitacem, aby pfed vami nevyvstaly zbytecné
problémy technického razu.

1.1 Teoreticky dvod

Predpokladam, ze mate videokameru (digitalni nebo analogovou, je to jedno),
ze s ni umite zachazet a ze mate natoenu dostate¢nou zasobu materialu. Zpo-
¢atku by mélo stacit asi deset minut, ale rozhodné udélate lépe, bude-li zazna-
mu vice.

PFi stiihu zaznamu se pfedpoklada, Ze své video podrobite velmi na-
rocnému vybéru. Pocitejte s tim, Ze vysledny sestfih bude v porovnani
s puvodnim materidlem asi ¢tvrtinovy, ale mnohdy i kratsi.

Na budouci sestfih musime myslet jiz v okamziku, kdy zabér v terénu pofizuje-
me. V praxi z toho plyne, Ze vice znamena vice, protoze nevhodné zabéry mlze-
me kdykoli vystfihnout, ale co neni nato€eno, to uz se nikdy dohonit neda. Neva-
hejte tedy natodit stejny namét nékolikrat, z riznych pohledd nebo pfi jiném
nastaveni kamery, v detailu i jako celek.

Zpracovani videa na pocitaci je mozné rozdélit do nékolika ¢asti.

1. Nahravani videa (digitalizace, zachytavani) — pfevedeni zaznamu z kazety
videokamery na pevny disk pocitace. Zatimco digitalni zdznam bude pre-
veden bez jakychkoli ztrat na kvalité, u analogového zaznamu, kdy musi
byt pavodni zaznam na péasce digitalizovan, je tomu, jak znamo, trochu
jinak. Presto je to posledni ztrata kvality, ke které na trase zpracovani do-
jde. Takto |ze zpracovat zaznam nejen z videokamery, ale i z jiného zafize-
ni, tedy i videorekordéru VHS. Mate tak moznost ozivit svoje staré, historic-
ké zaznamy.

2. Zpracovani videa pomoci programu Pinnacle Studio. Digitalizovany za-
znam se otevie k editaci a upravi se tak, aby odpovidal pfece jen vy8Sim
pozadavkim dnesniho naro¢ného divaka, kterému jiz nemUGze stacit pu-
vodni nesestfihany zaznam. Souboru, v némz jsou vSechny tyto informace
ulozeny, se fika projekt. Operaci, které je nutno vykonat, je nékolik:
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e Nacteni (import) videa, hudby a statickych obrazkl — ty se hodi
napfiklad na doplnéni nékterych scén nebo jako podklad pro uvodni
a zavérecné titulky, nékteré prechody nebo tam, kde neni dostupny
vhodny videozaznam.

e Stfih zaznamu — tim se rozumi pfedevs§im vybér klipd, zkraceni jed-
notlivych zabért a uréeni poradi.

e Nastaveni prechodi — zatimco videokamera nabizi prakticky jen je-
den zpusob stfihu, ted mGzete pracovat napfiklad s prolinackami, se-
tfenim, odsunutim atd.

o Nastaveni efekttl — zde nastupuji rizné zajimavé akce, jako je zpo-
maleni zaznamu, zrychleni, zvySeni a snizeni jasu, setmivani a rozetmi-
vani.

e Zpracovani zvuku — puvodni zvuk mlzete ponechat, ztlumit nebo Upl-

né odstranit, zaznam lze doplnit vlastnim komentafem a hudbou, even-
tualné zvukovymi efekty.

e Vytvoreni titulkd — bez nich je kazdy film nemyslitelny. Svgj film muze-
te opatfit uvodnimii zavére¢nymi titulky, ale i mezititulky, které mnohdy
byvaji u€innéjsi nez zvukovy komentar.

e Vytvoreni narocnych efekt(, napfiklad obraz v obraze nebo chroma-
ticky kli¢.

Vytvoieni filmu — projekt je jen podkladem pro dokonceni celého zpraco-

vani; obsahuje informace o tom, kde jsou jednotlivé zdrojové soubory (vi-

deo, zvuk, statické obrazky) ulozeny. Vysledkem vasi ¢innosti bude jeden

soubor, v némz uz bude uloZen jak obraz, tak i zvuk, a bude jej mozné
prendset a prehravat; fika se mu film. Dulezité je urcit, kde bude tento
soubor umistén:

e Paska ve videokamefe je vhodnym umisténim v pfipadé, Zze chcete
film pfenést do jiného pocitace nebo pFehrat na video.

e Soubor na pevném disku pocitate se hodi tehdy, pokud chcete film
pfehravat pomoci pocitace nebo nasledné vypalit na DVD.

Koneéné umisténi filmu — jedna se o proces, kterym zpracujete film nebo
nékolik filmu tak, aby jej bylo mozné pfehravat vhodnym zafizenim (video-
rekordér, prfehravac¢ DVD).
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1.2 Co potiehujete pro zpracovdni digitdlniho videa

Budu struény — nepotfebujete toho mnoho.
e Videokameru, kterou pofidite zaznam.
o Pocita¢, na kterém zaznam zpracujete.
e Software, ktery vam tuto zasluznou ¢innost umozni.

Protoze pravé studujete tuto knihu, je vic nez pravdépodobné, ze jiz néjaké
zafizeni doma mate. Ted jde jen o to, zda vam bude pro komplexni zpracovani
videa vyhovovat.

O kamefe vam toho mnoho nefeknu, k tomu jsou uz napsany jiné pfirucky.
V dnesni dobé je standardem digitalni zaznam, coz v mnohém vasi situaci zjed-
nodusuje. Zplsob zaznamu je totiz jednotny, at vezmete do ruky jakoukoli ka-
meru kterékoli znacky. V nouzi mlzete pouzivat i kameru analogovou; ac je
zpUsob zaznamu na kazeté odliSny, zpusob zpracovani digitalizovaného zazna-
mu pomoci pocitace uz je shodny.

zpracovavat az neskute¢né velké objemy dat, rozlucte se se svym starym dobrym
Pentiem 100. DGvody jsou dva: tento pocitac je tak pomaly, Ze byste se vysledku
nedockali, a pak, myslim, Ze by se vam ani pfislusny software nepodafrilo spustit.

Ke zpracovani videa potifebujete moderni stroj s vykonnym procesorem, velkou
paméti a hodné velkym pevnym diskem.

Jaké jsou tedy pozadavky na hardware? Hodnoty uvedené v nasledujicim pre-
hledu povazujte za nouzové minimum, pod néz neni mozné klesnout. Optimum
je samoziejm& mnohem vys.

e Procesor Pentium lll s frekvenci 800 MHz, ale mnohem |épe Pentium 4
1,8 GHz. Dlivod je prosty — nechcete prece travit u pocitace dlouhé minuty
¢ekanim na dokon&eni néjaké jednoduché operace.

e Operacni pamét’ 256 MB RAM, ale mnohem lepsi je 512 MB.

e Graficky adaptér kompatibilni s rozhranim DirectX; mél by to dokazat
prakticky kazdy, ale pro jistotu se zeptejte dodavatele svého hardwaru.
Chcete-li mit kontrolu nad videozaznamem i pfi prohlizeni na celé obra-
zovce, nemUzete pouzit néjaky muzejni exponat.

e S tim souvisi i monitor, ktery by mél bez potizi pracovat s pinym poctem
barev a rozliSenim 1024 x 768. Otaznikem je ale velikost; obrazovka
o uhlopfi¢ce 15" v8ak patfi do muzea. Abyste se mohli v okné programu
vUbec orientovat, je potfebi alespor 19".
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e Pevny disk; pro instalaci softwaru potfebujete 300 MB, coz se zda byt
mnoho, ale je to zcela zanedbatelna hodnota v porovnani s tim, co budete
potfebovat pro data. Pét minut videozaznamu totiz zabere ve formatu AVI
takrka 5 GB (gigabajtli) mista. Pred touto hodnotou nezbyva nez smeknout
a vybavit se pevnym diskem velkym minimalné 120 GB, jesté vétsi disk je
samoziejmé& mnohem lepSi. Pevny disk musi umoznit ¢teni i zapis rychlos-
ti 4 MB/s. Neméjte obavy, vétsina novéjsich diskl to bez problému dokaze.

e Rozhrani IEEE 1394, mlZete se také setkat s nazvem FireWire. Pravé tato
karta v relativné nizké cenové relaci vam umozni pfenos dat z videokamery
do pocitace v redlném Case; tady byste se vibec neméli spoléhat na rozhrani
USB. Podotykam, zZe toto rozhrani spolupracuje jen s videokamerami, které
maji vystup IEEE (l.Link), a tim analogové kamery zpravidla nedisponuiji.

e Mechanika CD-ROM je dnes samoziejmosti, budete ji potfebovat pro in-
stalaci programu.

e Mechanika DVD-RW je dulezita tehdy, hodlate-li vytvaret viastni DVD dis-
ky; mechaniku schopnou ¢ist disky DVD pak budete potfebovat k tomu,
abyste spustili vyukovy kurz a bonusovy obsah, ktery ziskate spolu
S programem.

e Zvukovy adaptér postaci prakticky jakykoli, ale kontrolu zvukového zazna-
mu mit musite. S tim souvisi i existence reproduktor(.

e Mikrofon, pokud chcete zaznamenat vlastni hlasovy komentar.

K tomu bych si jesSté dovolil malou pfipominku ohledné operaéniho systému.
Optimalni pro praci s programem Pinnacle Studio Plus je operaéni systém
Windows XP, eventualné Windows 2000. Ve starSich verzich Windows (98, Mille-
nium) je omezena velikost soubord na 2 GB, coz mUze pUsobit za jistych okol-
nosti ponékud depresivné. A Windows 95 nepfipadaji viibec v Gvahu.

Dobré je mit pfipojeni k internetu; nékteré funkce si vyzaduji pfes internet aktivaci.

1.3 Jak ziskat program Pinnacle Studio Plus

Predevsim byste méli védét, ze autorizovanym smluvnim partnerem spolecnosti
Pinnacle Systems pro Ceskou a Slovenskou republiku je spoleénost EXAC
s.r.o. Podrobné informace o vSech produktech ziskate na webovych strankach
www.pinnaclesys.cz, eventualné www.pinnaclesys.sk, a také na webovych
strankach www.exac.cz.

Pod znackou Pinnacle se skryva pomérné velky pocet programovych balikU
slouzicich k zpracovani videa pomoci pocitate. Pokud mate zajem seznamit
se se vSemi produkty této znacky, podivejte se na webové stranky www.exac.cz.
V této knize se budu zabyvat vyhradné t€mito produkty:
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Pinnacle Studio 9 SE - produkt, ktery se dodava jako OEM s nékterymi
videokamerami; v porovnani s dalSimi produkty ma ponékud omezené
nékteré funkce. Pokud funkce popisované v této knize tato verze nema,
budete na to vzdy upozornéni.

e Pinnacle Studio 9 — standardni produkt, ktery mGzete snadno ziskat u vyse
uvedené firmy nebo u nékterych dealer(.

e Pinnacle Studio Plus — pravé na tuto verzi programu se plné zaméfim
a v8echny popisované skute¢nosti budu odvijet pravé od ni. Je totiz nejdo-
konalejsi a nabizi také nejvice funkci, ma nejpfivétivéjsi pracovni prostredi
a snadnéji dosahnete lepsich vysledk(. Za vSechno se vSak plati, proto je
tato verze také nejdraZzsi.

Je pravdépodobné, ze nebudete ochotni najednou vydavat nemalou ¢astku
za program, ktery vdm nékdo vychvalil. V tom pfipadé je zbyte¢né hledat, kde si
program na ¢erno okopirovat. Pinnacle Studio miizete ziskat tak, Ze si objedna-
te tzv. trial verzi programu. Je to vlastné plna verze, ktera vam dovoli prakticky
vSe, od digitalizace az po kone¢né vytvorfeni DVD, s nékolika malo omezenimi.
Fungovat vam bude presné 30 dni od okamziku instalace, b&éhem té doby mate
dost ¢asu se rozhodnout, zda si program zakoupit &i nikoli.

Trial verze je sice dostupna ke stazeni na webovych strankach www.exac.cz,
ale je to vzhledem k velikosti programu (256 MB) mnohdy nemozné. Ziskate ji
ale na CD-ROM, pokud napiSete na webovou adresu Chyba! Zalozka neni defi-
novana..

Co vsak je pro pouziti trial verze dulezité — mlzete si vyzkousSet, jak bude
s programem pracovat vas stavajici hardware a jak obstoji v této tézké zkousce.

1.4 Mala vsuvka pro nezkusené

Ti zkuSené&jsi mi na tomto misté jisté prominou malou odbocku, ale nasleduji-
cich par odstavcd musim do knihy vsunout kvili Etenarim, ktefi se tak trochu
jeSté boji pocitaCe. Je docela dobfe mozné, Ze pfi praci s programem Pinnacle
Studio k pocitaci usedate prakticky poprvé. Proto mi dovolte, abych vysvétlil
nékteré zakladni ukony, které budou v dalSim textu vlastné jen naznaceny.

o Ukazatel mysi (kurzor mysi) — graficky symbol, ktery se pohybuje na ob-
razovce v navaznosti na pohyb mysi na stole; zpravidla miva tvar Sipky,
ale na urcitych mistech obrazovky mlze nabyvat jinych tvar(, aby naznadcil
oc¢ekavanou akci. Stane se tak napfiklad na rozhrani mezi klipy, kdy na-
znacuje, zZe lze trimovat (ménit délku).

e Klepnuti (kliknuti) — stisknuti a nasledné uvolnéni levého tlacitka mysi;
naznacujete tak zajem o urCity objekt. Nasledujici akce se bude tykat jen
tohoto objektu.
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Poklepani (dvojité kliknuti) — dvé klepnuti levym tlacitkem mySi nasledu-
jici velmi rychle za sebou, zpravidla se tak spousté&ji programy pomoci
ikony.

e Tazeni objektu — pfesun objektu na jiné misto na obrazovce pfi trvale stisk-
nutém levém tlacitku mysi; takto se presunuji napfiklad klipy na ¢asové ose.

e Vybér (blok) — oznaceni nékolika objektl, zpravidla klip nebo snimku
v albu; oznagené objekty jsou odlidné zbarvené a nasledujici akce se bude
vzdy tykat celého vybéru (napfiklad pfesun nebo odstranéni).

e Okno — pravouhelnik umistény na pracovni ploSe Windows, ktery vytvari
pracovni prostfedi pro spustény program a umoznuje efektivni zpracovani
dat; to jsou aplikacni okna. Néktera okna pak umoznuji nastaveni para-
metr( a fika se jim dialogova okna; v programu Pinnacle Studio Plus je
takovym oknem predevsim okno Pinnacle Studio Plus — nastaveni — viz
obrazek 2.2.

e Nabidka (menu) — lista umisténa na hornim okraji okna, umoznuje zada-
vani prikazll programu.

e Mistni nabidka — nabidka, kterou oteviete klepnutim pravym tlacitkem
mysi na objekt, kterého se ma prikaz tykat.

e Klavesova zkratka — soucasny stisk dvou nebo vice klaves, pficemz jed-
nou z téchto klaves musi byt néktery z prefadovacl ALT, SHIFT nebo CTRL.
Typickym pfikladem pouziti klavesové zkratky je psani velkych pismen.

1.5 Instalace a spusténi

Instalacni pfiru¢ka, kterou ziskate s programem, je velmi struéna a hodi se spise
pro zkusené uzivatele pocitace. Proto doplnim nékolik detailll, nejpodstatnéjsi
mali¢kosti, které se hodi zejména tam, kde instala¢ni pfiru¢ka neni k dispozici,
at' uz proto, Ze mate trial verzi nebo jste tu malou knizeCku nékam zaloZili.

Predevsim si pfekontrolujte misto na disku, ale pozor — na disku C:! Pokud mate
pocita¢ konfigurovan standardnim zptsobem, je tento disk systémovy a na ném
jsou ulozeny vSechny instalované programy. Mista budete potfebovat vic nez dost.

Samotny program Pinnacle Studio Plus zabere na disku necelych 450 MB;
v pfipadé instalace soubort z disku Content si rezervujte dal$i zhruba 3 GB
prostoru.

Pozor! Ukoncete vSechny spusténé programy, stejné byste s nimi bé-
hem instalace nemohli optimalné pracovat.

9
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Instalace je velmi jednoducha. Po vlozeni instalacniho disku do mechaniky by
se mél instalaéni program spustit automaticky; pokud se tak nestane, vyhledejte
ve slozce Setup soubor Setup.exe a poklepejte na ikoné — viz obrazek 1.1.

@ Setup

Soubor  Opravy  Zobrazic  Oblibeng

Mastroje  Mapovéda

=1 3
| &

e+ 0 - T | ) Hedat
4 7

[ sozky |E|v

Adresa IJ E:iSetup

Slozky

@ Flocha

) Dokumenty

= _J Tenko poditas
S Mistni disk (C1)
a2 Data (D)
= P stuoio )

Iy
- kil Setup.bmp
= ACDSes 7.0 BMP Irnage
_ sekup, book
Soubor BOOT
397 kE

| EJ Frei

| Driver setup.exe
Installshield (R} Setup Launcher
3 gollywoodFX %Installshleld Software Corpora...,
e —
1) PixieS Gkl  setup.ini
) Samples » Konfiguraéni naskaveni
) Setup = 7 18
120 SmartSound "
sekup.inx
|2) Support Center = | soubor T | |
) Tools —=1 | 355 kB
Tukorial -
= M b oo
|PnEet ohjekti: 14

El
4

Obrazek 1.1 Spusténi instalace pomoci programu Prizkumnik

Program se instaluje pomoci privodce, mezi jednotlivymi kroky postupuijte stis-
kem tlagitek Dalsi nebo Zpét. Prectéte silicenéni smlouvu a stisknéte tlacitko DalSi.

Windows %P - instalace

Stav instalace

Inztalaéni program produktu Studio provadi poZadované operace.

Frabiha instalace

C:\Program Files'PinnaclehSiudio W5 upportsSuppart_Center.chm

IstallShield

Obrazek 1

.2 Instalace programu Pinnacle studio
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Na obrazovce mate nyni okno Stav instalace (viz obrazek 1.2), které neumozni
nic jiného nez instalaci stornovat, proto pokojné pfihlizejte, co se odehrava.
Kromé zakladniho stfihového programu se instaluji nékteré doplriky, jez pro-
gram ponékud vylep$i, jako jsou tfeba prechody Hollywood FX 5.5.

Na otazku, zda chcete na plose vytvofit zastupce programu, odpovézte kladné,
pozdéji vam ukazu, jak s nim pracovat efektivnégji.

Po skonceni instalace si program vyzada restartovani pocitace; protoze
bez restartu jej nespustite, vydejte souhlas. Po novém spusténi systému si insta-
lator automaticky vyzada vlozeni disku Content DVD. Tato ¢ast instalace uz neni
bezpodminené nutna, ale pfesto ji doporucuji. Nainstalujete tak pohyblivda menu
(pro disky DVD), dals$i pfechody, specialni titulky, hudebni sekvence a jiné uzitec-
né soubory. Musite vSak pocitat s tim, Ze na disku potfebujete dal$i zhruba 3 GB
volného mista.

Zaregistrujte svij produkt! Co si tim zajistite? Predevsim technickou @
podporu, Cili rady v pfipadé potizi, a to pfimo u hlavniho dodavatele
programu, fy EXAC, s. r. 0. Registracni formular je dostupny na webové

strance firmy Chyba! Zalozka neni definovana..

Jestlize je instalace ukoncena, mlzete program spustit. Je to velmi jednodu-
ché, nechali jste si pfece na pracovni plochu umistit zastupce. Ted jej vyhledejte
a poklepejte na ném.

Spusténi tak slozitého programu néjakou tu vtefinu trva, proto nebudte netrpélivi.

Slibil jsem, ze vas zbavim zdlouhavého dohledavani zastupce na pracovni plo-
Se. Ted sv(j slib plnim.

Vlevo na hlavnim panelu Windows vedle tla-
Citka Start se nachazi prostor, kterému se fika
Panel snadného spusténi. Uchopte zastup-
ce programu na plo$e Windows a presurite
jej na tento panel, podobné jako na obrazku
1.3. To je vSe, co musite udélat. Hlavni panel
Windows je vam trvale k dispozici, na zastupce
zde staci jen klepnout.

Obrazek 1.3 Umisténi zastupce
na panel Snadné spusténi

Hlavni panel Windows je duleZity, potfebu-
jete jej v8ak jen zfidka. PFi praci s Pinnacle
Studio Plus vam muze i pfekazet. Zafidte si, aby se skryval!

Klepnéte na hlavni panel (ne na panel snadného spusténi) pravym tlacitkem
my3$i; z mistni nabidky zadejte pfikaz Vlastnosti. Parametry v tomto okné nastav-
te podle obrazku 1.4, dllezité je zaskrtnuti volby Automaticky skryvat hlavni

panel.
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