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Upozornéni pro ¢tenare a uzivatele této knihy

Véechna prava vyhrazena. Zadna ¢ast této tisténé ¢&i elektronické
knihy nesmi byt reprodukovana a Sifena v papirové, elektronické

Cijiné podobé bez predchoziho pisemného souhlasu nakladatele.
Neopravnéné uziti této knihy bude trestné stihano.

Pouzivdni elektronické verze knihy je umoZnéno jen osobé, kterd ji legdlné nabyla
ajen pro jeji osobni a vnitini potfeby v rozsahu stanoveném autorskym zdkonem.
Elektronickd kniha je datovy soubor, ktery Ize uZivat pouze v takové formé, v jaké
jej Ize stahnout s portdlu. Jakékoliv neoprdvnéné uziti elektronické knihy nebo jeji
cdsti, spocivajici napr. v kopirovadni, Upravdch, prodeji, pronajimdni, pGjéovani,
sdélovdni verejnosti nebo jakémkoliv druhu obchodovdni nebo neobchodniho
Sifeni je zakdzdno! Zejména je zakdzdna jakdkoliv konverze datového souboru
nebo extrakce Cdsti nebo celého textu, umistovdni textu na servery, ze kterych je
mozno tento soubor ddle stahovat, pfitom neni rozhodujici, kdo takovéto sdileni
umoznil. Je zakdzdno sdélovdni tidaju o uZivatelském uctu jinym osobdm, zasa-
hovdni do technickych prostredku, které chrdni elektronickou knihu, pfipadné
omezuji rozsah jejiho uziti. UZivatel také neni oprdvnén jakkoliv testovat, zkouset
¢i obchdzet technické zabezpeceni elektronické knihy.
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Uvod

N emusite byt ani zac¢dte¢nik v praci
s pocitacem, ani uZivatel s pokroci-
lymi znalostmi software, aby vds netrapila
vyjadient vaseho okolf ¢i tisku na adresu
hardware ve stylu: ,Kdo by to neznal®
¢i Jak jisté vite...“ Chcete-li se rychle
a snadno zorientovat v problematice hard-
ware a zfiskat ndhled do toho, jak vse
v té tajemné skiini s ndzvem PC fungu-

je, pak maite jedine¢nou piileZitost. Do
rukou se vam dostdvda malicky pravodce,
jenZ vadm srozumitelnou a ¢itelnou formou
za pomoci mnozstvi obrdzkl, fotografif
a schémat umozni nahlédnout pod po-
klicku hardware, poznat souvislosti i vza-
jemné vztahy mezi jednotlivymi ¢dstmi
pocitace. Prekvapte své okoli svou zna-
losti pocitacu i vy!
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1. Skiiné potitati

1. Skiiné pocitacu

O sobnf poditac je v principu staveb-

nici, kterou je moZno ruzné se-

stavovat a dopliiovat. Zikladem je vZdy
zdkladni deska (mainboard), k niZ se
piipojuji ostatni dily. Celd sestava je pak
uzaviena do pocitacové skiiné.

KaZda skiii ma na cCelnf sténé ovldda-

of tlac¢itka a dvitka mechanik, na zadni

sténé propojovaci konektory. PouZiva
se vice typu skiinf od rtznych vyrobcu.
Vnitini uspofdddni skfinfi je vSak stan-
dardnf (u v8ech skfinf stejné).
Existuji dva zdkladnf typy skiinf:

e Desktop — jeho nevyhodou je, Ze se

pokldadd pffmo na pracovni plochu
stolu (viz obrizek 1.1), kde (i kdyZ
se na néj stavi monitor) zbyte¢né za-
bird misto. Vyhodou je snadny pii-
stup ke konektorim na zadnf sténé
a to, Ze neni potieba specidlnf stiil

Obrdzek 1.1 Sestava desktop

pro PC. Na desktop by se nemély
stavét klasické monitory vE&tsi nez
17¢ (17¢ je délka uhlopficky displeje;
1¢ = 2,54 cm).

Desktopovi skifii se vyrdbi i ve zmen-
Senych variantich oznacovanych jako
LSlimline“ nebo ,Superslimline“. Obé
provedent jsou podstatné niZ3i. Tyto
typy skiini se cCasto pouZivaji jako
termindly.

e Tower — v&Zové provedeni (viz ob-

razek 1.3). Toto provedeni je dnes
nejcast&jsi. Pouzivd se né&kolik vari-
ant. Jednotlivé varianty se li3f roz-
méry, poctem externich a internich
pozic (5,254, 3,5%), poctem slotl pro
pfidavné karty a vykonem zdroje.

Nejcastéjsi varianty jsou:

e BigTower — nejvetst stojici skifi,
urcend piedevsim pro servery (cen-
trdlni pocitace siti). Jejich vyhodou
je velky prostor pro komponenty ve
skitni. Standardné maji 5 x 5,25¢
externich pozic, 2 x 3,5 externf
pozice, 4 x 3,5“ interni pozice,
7 slott, vykon zdroje cca 400 W
a rozméry 600 x 200 x 430 mm
(vyska x 3iitka x hloubka).

e MiddleTower — md rozméry mens{
nez BigTower, parametry jsou po-
dobné. Standardné maji 4 x 5,25¢
externich pozic, 2 x 3,5 externf
pozice, 4 x 3,5¢ interni pozice, 7 slo-
t, vykon zdroje cca 400 W, rozmdry
450 x 190 x 450 mm (vy3ka x ditka
x hloubka). Viz obrdzek 1.2.

e MidiTower — je ekvivalentni s Mid-
dleTower, rozdily mezi nimi nejsou
patrné.
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1. Skiiné pocitaco

4 x externi pozice 5,25"

} 2 x externi pozice 3,5"

4 x interni pozice 3,5"

Obrdzek 1.2 MidiTower

e MiniTower — md rozméry jesté Pokud skiifl pocitade postavite na pra-
mensi neZ MidiTower. Standardné covni plochu, musite monitor poloZit
md 2 x 5,25° externi pozice, vedle ni. Toto uspofdddni zabere vice
2 x 3 5% externi pozice, 2 x 3,5¢ mista neZ desktop. Pokud ovem umisti-
interni pozice, 4 sloty, vykon  te pocita¢ pifmo na zem, nasivd vzduch
zdroje cca 250 W, rozméry 350 x a s nim i prach. Je proto lepsi PC na zem
190 x 350 mm (vyska x 3itka x nestavet.
hloubka). N&kdy se také nespravné
oznacuje jako MicroTower.

Obrdzek 1.3 Sestava Tower
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1. Skiiné potitati

1.1 Tlacitka na skiini 1.2 Piehled konektord

V soucasnosti obvykle najdeme na poci-
taci z pfednf strany dvé tlacitka:
e Starr — slouZi k zapnuti a vypnut{

Konektory PC mohou byt ndsledujict:
e Konektor napdjeni PC.
e Konektor napdjeni monitoru — moni-

pocitace. Je-li tla¢itko Start mecha-
nické (starsi PC), tak po ukonce-
nf ¢innosti opera¢niho systému je
nutno pocita¢ vypnout jesté timto
tlacitkem. Je-li tlacitko Start elek-
tronické (soucasné PC), pouZivd se
pouze pro zapnuti pocitace (pocitac
se vypne sim). Lze jim pocitac i vy-
pnout, podrzime-li toto tlacitko déle
jak pét sekund. Tento zpusob vy-
pnuti pocitace vsak muZe zpusobit
poskozeni viech spusténych aplika-
cf (napf. opera¢niho systému). Po-
kud md pocita¢ elektronické tlacitko
Start, je vybaven jesté mechanickym
vypinacem umisténym na zadnf stra-
né skiiné.

e Reser — slouZi k resetovdni pocita-
Ce, tzv. studeny start'. Pfi ném se
zinicializuji vSechny logické obvody
(tzn. nastavi se na hodnoty default —
puvodni nastaveni). Po inicializaci
pocita¢ znovu nabihd, pficemZ nej-
prve probéhnou hardwarové testy?.
Nékteré skifné nemaji tlacitko Reser
ve formé klasického tlacitka, ale pou-
ze tla¢itko ovlddané specidlnim nd-
strojem, napi. $pendlikem.

tor mtZe byt napdjen piimo ze sit¢
nebo pravé z tohoto konektoru, tzn.
ze zdroje PC.

Konektory pro sériové porty COM1
a COM2 (viz kapitola 15.1 Sériové
rozhrani). COM1 md konektor s 9 pi-
ny (zdstrcka). COM2 md konektor
s 25 piny (zdstr¢ka). Jednd se o stan-
dardni komunikacni porty, pficemz
na COM1 se standardné pfipojovala
my3. Dnesni PC standardné konek-
tor COM2 neobsahuji. Sériovy port
se napiiklad vyuZivd pro pfipojent
HW klice riiznych programt (ochrana
proti nelegdlnimu 3ifeni programu).
Paralelnf port (LPT1) s 25 piny (zd-
suvka) (viz kapitola 15.8 Paralelnf
rozhrani). Tento konektor se téméf
vyhradné pouZivd pro piipojenf tis-
kdrny. V soucasné dobé je tento
port na ustupu. Pfi zapojovdni a od-
pojovani paralelniho portu musi byt
alespori jedno zafizeni vypnuto (bud
pocita¢ nebo tiskdrna). Jinak hrozi
jeho zniceni. V soucasnosti je fadic¢
paralelniho portu implementovdn na
mainboardu, to znamend, Ze pokud
dojde ke znicenf fadice paralelniho

Kromé studeného startu existuje také tzv. teply start. Ten se provede stiskem kldves Crre + Art + DEL.

Probihd stejné jako studeny, ale neprob&hnou hardwarové testy. Restart v nabidce opera¢niho sys-

tému je teply start s tim rozdilem, Ze dojde k fidnému ukonceni viech spusténych aplikaci v&etné

opera¢niho systému.

©

Po zapnuti pocitace tlacitkem Start za¢nou nabihat POST testy (Power on Self Test). To jsou testy,

pii kterych se kontrolujf jednotlivé hardwarové komponenty. Program BIOS nds informuje o jejich

prabéhu, ale vypisované udaje se lisi v zdvislosti na vyrobci BIOSu, jeho verzi atd. Pokud POST ne-

probéhne Usp&3né, tj. detekuje Spatnou komponentu, test se zastavi a objevi se chybové hldsent, na

které musime reagovat. Popiipadé se k identifikaci problému pouZivd systémovy reproduktor, ktery

diagnostikuje zdvadu pomoci tzv. beep kodu (4. rizny pocet a raznd délka pipnuti reproduktoru).
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portu, je nutné vymeénit cely mainbo-
ard.

PS/2 konektor (viz kapitola 15.2
Rozhrani PS/2) slouZi pro pfipoje-
ni kldvesnice a mysi. Pocitac¢ bézné
obsahuje dva konektory PS/2. Jed-
notlivé konektory (pro my$ a pro
kldavesnici) v8ak nelze zaménit, ne-
bot potom by nastala situace, Ze by
pocita¢ neslo zapnout (PC ,nena-
bootuje®).

Konektor pro pfipojeni kldvesnice
(podobny jako PS/2, ale vé&ts.
V soucasné dobé se jiZ nepouzivd,
je nahrazen konektorem PS/2.
Konektor VGA pro analogové pii-
pojeni monitoru (vyvod z grafické
karty). Jednd se o 15 pinovy konek-
tor (zdasuvka) stejné velikosti jako
konektor COM1.

Konektor DVI pro digitdln{ pfipojent
monitoru (vyvod z grafické karty).
Jednd se o dvacetiosmipinovy obdél-
nikovy konektor (zdsuvka).

MIDI konektor slouZi pro pfipojent

1. Skiiné poitaco

Konektor USB (viz kapitola 15.3 Roz-
hrani USB — Universal Serial Bus) je
moderni konektor pro pfipojeni riz-
nych periferif, jako jsou napf. scan-
ner, tiskdrna, externi paméti, digitaln{
fotoaparit, kldvesnice, mys atd.
Konektor ETHERNET (viz kapito-
la 15.7 Rozhrani ETHERNET) slouZi
pro pfipojeni pocitace do pocitacové
sité.

Modemovy konektor slouZi pro pfi-
pojeni modemu k PC.

Konektor 1394 FireWire (viz kapitola
15.4 Rozhran{ FireWire).

Konektor SPDIF Out slouZi pro digi-
talnf pfenos zvuku.

Konektory Line-IN, Line-OUT, RS-
-OUT (Rear Speaker Out), CS-OUT
(Center Subwoofer Out) a MIC jsou
ureny pro obsluhu integrované zvu-
kové karty (viz kapitola 13 Zvukovad
soustava).

Dile pocita¢ miZe mit razné specidlni
konektory (napf. pro pfipojeni méfi-
cich pristroji).

hudebniho ndstroje (nejcastdji elek-  Jednotlivé konektory PC jsou nezaméni-
trickych kldaves — elektrické piano). telné, maji rlizny tvar, popf. rizny pocet
e Konektory pro pfipojeni sluchitek, pint, a jsou dokonce barevné oznace-
reproduktortt a mikrofonu - jsou ny. Barva konektoru na skfini souhlasi
umistény v jedné fadée s konektorem s barvou konektoru pfipojovaciho kabelu
MIDI a jsou tvofeny malym jackem daného zafizeni.
(je to konektor stejny, jako na pfe- Konektory je lepsi piipojovat a odpojovat
hravaci walkman). pii vypnutém pocitaci.

Ventilator

Konektor pro
napijeni
monitoru

Mista pro dal3i piipojné prvky
Konektor pro pfipojeni Konektor pro pFipojeni tiskdrny
napéjeni potitate Konektor pro pFipojeni mySi

Obrdzek 1.4 Pobled na PC zezadu
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1. Skiiné pocitaco

Line-IN  RS-OUT

Parelni port (LPT1) RJ45
My3 PS/2 : © 0
| |l e
ONC)
=
j =l @
Kldvesnice com1 1394 SPDIF  USB Line-OUT CS-OUT
PS/2 konektor OUT MIC SPDIF OUT

(koaxidl)

Obrdzek 1.5 Nékteré konektory PC
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2. Napdieci zdroje

2. Napdijeci zdroje

N apdject zdroj pocitace ménf stitda-
vé sitové napéti 230 V na stejno-
smérné napéti o velikosti +12 V, +5 V
a 3,3 V (popf. na jiné napéti, neni-li zdroj
typu ATX).

Vykon zdroje musi byt dostate¢né velky
k tomu, aby pokryl spotiebu viech kom-
ponent pocitace a zajistil rezervu pro dal-
§f roz§ifeni pocitace. Orienta¢ni hodnoty
pitkonu pocitacovych prvka ukazuje ta-
bulka 2.1.

Pro bé&zné pocitace byva vykon zdroje
250-450 W; zdvisi to na velikosti skifné.
Zdroj doddva né€kolik druhu stejnosmér-
ného napéti:

e Napdjeni zdkladni desky (mainboar-
du) — deska pracuje s napétim okolo
3V, napf. 3,3 V. Pfipojeni desky ke
zdroji je realizovdno prostfednictvim
jediného konektoru (viz obrazek 2.3).
Desky ATX (napdjeni mikroprocesoru

napétim 3,3 V) jsou vybaveny elek-
tronickym ovladanim zdroje, proto je
mozné PC vypnout z prostiedi ope-
ra¢niho systému.

Napdjeni dal$ich komponent — t¢Z
viz obrdzek 2.3. Ze zdroje je vy-
vedeno né¢kolik malych a velkych
Ctyfpinovych konektorti slouZicich
k napdjeni internich periferif, které
jsou umistény ve skiini pocitace —
disku, disketovych mechanik, CD me-
chanik atd. Pro pevné disky a CD
mechaniky se pouZivaji vétsi konek-
tory, men3i konektory potfebujeme
napf. pro disketové mechaniky. Dva-
ndcti volty se napdjeji viechny elek-
tromechanické soucdstky (motory
pro pohdnéni disku, linedrni motory
pro pohyb hlavic¢ek atd.), péti volty
se napdjeji fidici obvody (elektronic-
ké obvody — fadi¢, CACHE atd.).

Tabulka 2.1 Orientacni hodnoty prikonu pocitacovych prokii

Zatizent Hrubd spotieba
(W]
Procesor v&etné ventildtoru 10-60
Zdkladni deska (pro vlastni provoz) 5-15
USB zafizent za zakladni deskou 5-20
Klavesnice a mys3 1-5
RAM pamdéti 2-20
Video karta 5-50
Zvukovd karta 2-10
Interni faxmodem 2-10
Sitova karta 2-10
Pevny disk 5-20
CD-ROM 5-20
Mechanika DVD 5-20
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2. Napdieci zdroje

Pro uplnost uviadime tabulku bé&Zného za- je technické oznaceni napéti 0 V, neboli
pojeni vodi¢t napdjecitho konektoru. Vni  tzv. zemé.
napéti GND (z anglického slova ground)

Tabulka 2.2 Zapojeni vodicti napdjent pe-

riferii O +zv +12V
Napéti  Cfslo pinu ~ Barva 0 e =] .
+5V 1 Cervend 0 e g i
GND 2 Cernd Q) :sv = 5%V
GND 3 Cernd .
T2V 4 Zluta Obrdzek 2.1 Napdjeci konektory pro periferie

mainboardu velky 4 pinovy konektor

Obrdzek 2.2 Napdjeci zdroj PC

gt 11 H i || V

Obrdzek 2.3 Napdjeci zdroj PC s konektory
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2. Napdijeci zdroje

transformatory 12.5V a33 V

chlazeni tyristort

kondenzatory ventilator 4 tranzistor(

Obrdzek 2.4 Pobled do vnitiku napdjecibo zdroje
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3. Kldvesnice

lavesnice je vyhradné vstupnf za- detekuje radic kldvesnice, ktery obsahu-
fizeni. Prostfednictvim kldvesnice je kompardtor!, dekodér?, vysila¢ dat?
probihd prakticky veskerd komunikace atd. (viz obrdzek 3.3). Na jeden vstup
mezi uZivatelem a procesorem — slouzi  kompardtoru je pfivedeno napéti z kldves-

k zaddvani informaci do pocitace (¢isla, nice, na druhy vstup je pfivedeno napéti
pismena, specidlni znaky). U, /2. Dekédovany znak je preddn mik-
roprocesoru.

3.1 Princip cinnosti

Kldvesnice je v podstaté tvofena siti (ma-
tic) horizontdlnich a vertikdlnich vodi¢t
(viz obrdzek 3.1 a obrizek 3.2), které se

kiizi. Pritlakem v misté kifZeni horizon-

tilntho a vertiklntho vodice se sepne Obrdzek 3.1 Maticové uspordddni vodicii —
spinac¢ umistény pod klivesou, ¢imZ do- rediny pobled na kldvesnici

jde ke kontaktu kiiZicich se vodic¢t. To

Vodie jsou pfipojeny k procesoru klavesnice

8 - T
] ¥ Ue2 ¥F
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4
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2

2 Uge

g | v D
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&) Ue
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2
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o

2 m
el

3

4

v

Obrdzek 3.2 Maticové usporddcdni vodicti kldvesnice (schématické zobrazent)

! Komparitor je elektronickd soucdstka, kterd slouZi k porovndvani velikosti stejnosmérného napéti.
Jestlize porovndvand napéti jsou stejnd, na vystupu kompardtoru je ,1¢ (pfedstavovand urcitou
hodnotou napéti); pokud napéti nejsou stejnd, je na vystupu ,0¢.

* Dekodeér je elektronickd soucdstka, kterd prevadi vstupni kod z kldvesnice na jiny, vystupni kéd
(napf. na bindrnf kod oznacujici ¢islo vodice stisknuté klavesy).

® Vysila¢ posild data (ASCII symbol stisknuté klivesy) do mikroprocesoru.
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Obrdzek 33 Radic a ridici obvody kldvesnice

Obrdze 4b Ukdzka kldvesnice se

Kldvesnice se mohou ligit z hlediska rtz- o ) ’ .
spinaci typu gumouvd , klenba“ (detail)

né konstrukce spinactt umisténych pod
klavesami. Rozezniavdme:
e Mechanické spinace tvofené gumo- 3.2 Popis kldvesnice
vou klenbou®, kterd obsahuje na

vnitfni sténé médeéné pdsky (nejcas-  B&Znd kldvesnice pocitace, oznacovand
t&ji pouZivany typ, nejlevnéjsi, ale jako ,US Keyboard“ (kldvesnice standardu
s nejmensi Zivotnosti). USA) obsahuje ndsledujici kldavesy:

e Nemechanické kapacitn{ spinace (majf e Standardni alfanumericka st —
notebooky) — vyuZivaji kondenzatory. obsahuje kldvesy pro zdpis pismen,
Pritlakem kldvesy se zméni kapacita Cislic a dalsich znakt. V této cdsti
kondenzdtoru, a tim dojde ke zméné klavesnice je umisténo i nékolik -
napéti vstupujictho do kompardtoru. dicich kldves, jejichZ funkce se muze

e Mechanické mikrospinace (klivesa program od programu lisit.
pii stisku cvakne). e Tas:

e presune kurzor doprava na na-
sledujici tabuldtorovou znacku
nebo o x mezer (v textovych
editorech),

e dal3f funkef kldvesy (v prostie-
di Windows) je pfesun kurzoru
mezi jednotlivymi ¢dstmi dané-
ho okna (patrné napt. v Pra-
zkumniku),

Obrdzek 3.4a Ukdzka kldvesnice se spinaci
typu gumoud , klenba“ (celek)

Funkéni k!i\ Svételné indikatory pfep.-'nacr'ch klaves

@ CUY) l CYT) mir‘Tﬁﬂ
|r!'.ni' -”r?’l_? i}“’}lb\”‘" “_ ™
é*:‘é 4" )}l_p ] 3

Zakladni éast kldvesnice  Kurzorové klavesy Numericka kldvesnice

Obrdzek 3.5 Kldvesnice a jeji blavni Cdsti
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v kombinaci s kldvesou Arr
(ALt + TaB) je mozné pohybo-
vat se mezi okny v prostfedf
Windows.

SHIFT:

obvykle se pouZivd v kombi-
naci s jinou kldvesou. Ménf
mald pismena na velkd a na-
opak, umozZiiuje zdpis znakl
uvedenych v hornf ¢sti alfanu-
merickych kldves a pouZivd se
pii zdpisu nékterych piikazu,
v kombinaci s klavesami po-
hybu kurzoru se pouZivd
k oznacovani (napf. adresdit
a soubort v Prizkumniku,
objektt v grafickych editorech,
textu v textovych editorech
apod.).

Caps Lock:

zapind a vypind trvaly zdpis
velkych pismen. Zvoleny stav
je indikovdn svitivou diodou
v pravém hornim rohu kldves-
nice v ¢dsti indikatora. Pokud
po aktivovani této funkce stisk-
neme kldvesu Suirr a nékteré
pismeno, vypiSe se na obra-
zovce malé pismeno,

pro vypnuti funkce Caps Lock
se znovu stiskne kldvesa Caps
Lock nebo kldvesa Suirr (zavist
na provedeni kldvesnice).

CTRL:

tuto klavesu obvykle nazyvime
Control. PouZiva se v kombinaci
s jinou kldvesou. Ménf pismena
na piikazy (napf. Crre + C = ko-
pirovani do schranky, CrrL + V
= vloZenf ze schrinky atd.).

ALT:

obvykle se pouZivd v kombina-
ci s jinou kldvesou. Popis na-
bidek programu je zpravidla

vytvofen tak, Ze jedno pismeno
popisu je podtrzené. Stiskem
Arr + podtrzeného pismene
piejdeme okamZit¢ do dané-
ho menu. Napf. v textovém
editoru MS Word 2000 vstou-
pime kldvesovou kombinact
Arr + T do nabidky Tabulka.
Ndslednym stisknutim kldve-
sy O vstoupime do nabidky
VloZit a ddle stiskem kldvesy
T vkldddme tabulku,

e Arr + Tas — pohyb mezi okny.
Pohyb uskute¢nime tak, Ze stile
drZzime kldvesu Arr a klepeme
na kldavesu Tas. Napf. mdme-li
otevienych 5 oken a chceme
pfejit na tietf okno, tak drZime
stisknuté Arr a tiikrdt po sobé&
stiskneme Tas. Teprve kdyZ
jsme na ikoné pozadovaného
okna, uvolnime kldvesu Atr,

e stiskem Arr v programu (napft.
MS Word) pfejdeme kurzorem
do menu programu, ve kterém
se pak pohybujeme pomocft
Sipek.

e BACK SPACE:

e maZe jeden znak vlevo od kur-
zoru,

e v adresifové struktufe (napf.
v Pruzkumniku) slouZi k pre-
chodu na vy33f droven,

e v prohliZec¢i Internet Explorer
nebo v jiném internetovém pro-
hliZeci slouZzi jako ikona Zpét
(pfechod na pfedchozi WWW
stranku).

e Enter — ukoncuje zadadvani pitkazu
a pfeddva ho procesoru k prove-
dent.

e Kldvesa se symbolem Windows —
umoziiuje piimy piistup k nabidce
Start.
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e Kldvesa se symbolem MENU —
(menu se 3Sipkou) md stejnou
vlastnost jako pravé tlacitko mysi
(funkénf tlacitko).

e Fn —tuto kldvesu maji notebooky.
Tato kldvesa slouZi k pfepindnf
vyznamu kldves. Pfepne napf.
¢ast alfanumerické kldvesnice na
numerickou (notebooky nema-
ji numerickou kldvesnici). Nebo
pomoci kldvesy Fn plus funkéni
klavesy se nastavi napi. vlastnosti
monitoru (kontrast, jas atd.).

¢ Klavesnice numericka — je umisténa

v pravé Cdsti kldvesnice. Pracuje ve
dvou moédech: numerickém a fizenft
pohybu kurzoru. K pfepindni mezi
témito dvéma mody slouZi klivesa
Num Lock. Nastaveni numerického
modu je indikovdno svitivou diodou
v pravém hornim rohu kldvesnice
v ¢dsti indikdtorta. Pokud dioda svi-
tf, kldvesnice pracuje v numerickém
modu.
Cist ¥izeni pohybu kurzoru
e Sipky — pfesun kurzoru o jeden
znak ve sméru Sipky.
e PaceUp — piesune obsah obrazov-
ky o délku obrazovky nahoru.
e PaceDowN — pfesune obsah obra-
zovky o délku obrazovky dolt.
e Howme — pfesune kurzor na zacdtek
fadku.
e Enp — piesune kurzor na konec
fadku.
® INSERT:
e piepind mezi reZimem vkldda-
nf a pfepisovdni. To znamend,
Ze novy text, ktery napiSeme
na obrazovku, se bude bud
vklddat mezi ptivodnr text (re-
Zim vkldddni), nebo bude pu-
vodni text piepisovat,
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e tato kldvesa muZe mit i jiny vy-
znam, to zdvisi na konkrétnim
programu.

e Drete — smaze znak vpravo od
kurzoru nebo v3e, co je ozna-
cené.

e Rada funkénich kldves — tato ¢dst je

tvofena dvandcti kldvesami umisté-

nymi podél horni hrany kldvesnice

a oznacenymi F1 aZ F12. UmoZriu-

stisknutim jediné kldvesy. Funkce

téchto kldves je moZno definovat

v jednotlivych programech. Napf. ve

Windows Commander (F5 = kopiro-

vani, F6 = pfesun atd.), ve Windows

(F1 = Help) atd.

Néekolik specialnich piepinacich

klaves — specidlni kldvesy jsou umis-

tény vlevo a vpravo od funkénich
klaves.

e Esc — zpusobuje ukoncent provi-
déného piikazu, aniZz by byl pre-
ddn ke zpracovidni, nebo ukoncenft
probihajici operace.

e Print ScreeN — zkopiruje aktudlni
obrazovku do schrianky. Obrizek
(obsah schrinky) je pak mozZné
vlozit do jakéhokoli programu
podporujictho praci s obrdzky.

® PAUSE:

e pouZivd se k pozastaveni ¢in-
nosti pocitace az do doby, kdy
uZivatel stiskne libovolnou ji-
nou kldvesu. Tato kldvesa méla
velké vyuZiti zejména v ope-
ra¢nfm systému MS DOS,

e pouZivd se v kombinaci s kld-
vesou Crri, coZ navodi funkci
BREAK. Jejich soucasné stisknu-
ti zptisobuje ukoncenf ¢innosti
pravé provddéné operace. Tato
klavesa méla velké vyuZiti ze-
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