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REKLI O KNIZE

»Zabavna a zapamatovatelna (stejné jako skecnouty). Tuto fakty naplnénou knizkv duchovniho
otce skecnoutingu bleskurychle prectete. Obsahuje vSechno, co vy i vas tym potrebujete védét
o kreativnich, mnemotechnickych i obchodnich vhodach této genialni nové metody
tvorby poznamek.*
— Jeffrey Zeldman, autor knihy Tvorba webd podle standardi

»Mike Rohde se zaméril na tuhle originalni, zabavnou a chytrou metodu tvorby
poznamek a rozdélil ji do jednoduchych, jasngch krokd.*
— Chris Guillebeau, autor Startupu za pakatel

»Sketnouty jsou vgborny zpdsob, jak zachytit to nejdilezitéjsi z néjaké myslenky tak, aby to
korespondovalo s fungovanim mozku. Nikdo vas to nenauti lépe nez Mike.
— David Heinemeier Hansson, spoluautor knih Restarta Prace na dalkv

»PFirucka skecnoutingu je informativni, prakticka knizka vytvorena tak, aby rychle ukazala
principy ske€noutovani, které si moZete rovnou sami vyzkouset. Mikiv zdbavny ilustrovang
styl vas povzbudi, abyste popadli pero a zacali ske¢noutit!

— Nancy Duartova, CEO Duarte, Inc., a autorka bestsellerd Resonate a Slajdologie

»UZ se nikdy nebudete bat tvorby poznamek. Mike Rohde tuhle aktivitu demystifikuje
a zpristupnuje ji kazdému. Vas mozek mu pozdéji podékuje.
— Sunni Brownova, spoluautorka knihy Gamestorming a lidr Doodle Revolution

»Tato knizka vlastné ani neni knizka. Je to sada néstrojo, ktera vim pomize nautit se nové
a lepsi zpisoby zaznamendvani a chapani informaci. Je dokonale pFizpUsobend tomu, jak
vas mozek doopravdy funguje. At uZ jste student, uitel nebo obchodnik, tato pFirutka ma
potencial zménit zpusob, jakgm se utite i jakgm premyslite.”
— Daniel Coyle, autor New York Times bestsellert Talent Code a Prodejte svijj talent

»Dokonaly tvod do tvorby vizualnich poznamek a bezkonkurencné nejuzitecnéjsi prirucka,
Jjakou jsem kdy v zivote cetl, tecka.*
— Josh Kaufman, autor knihy The Personal MBA: Master the Art of Business
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Pro Gail, Nathana, Linneu a Landona.
Dékuji vam za podporu na této dlouhé a narocné cesté.

To vy jste dlvod, proé pracuji tak tvrdé, tvoFim a délim
se o své myslenky.

Mam vas rad.
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PUSTIT SE DO TAKTO ROZSAHLEHO PROJEKTU je vijbornou pFipominkou toho, jak
duleZita je pro mé ma rodina, mi pratelé, kolegové a komunita. Jsem presvédceny,
Ze bez nich by PFirucka skeCnoutingu nikdy nevznikla.

GAIL, ty jsi prvni a nejdlleZit&jSi Elovek na tomhle seznamu. | v dobé, kdy jsi Eekala
dit&, jsi mi dodavala odvahu a podporovala mé b&hem vSech té&ch noci a vikenda.
Dékuiji ti za to, Zes se mnou sdilela mou vizi. Miluju té!

NATHANE, LINNEO A LANDONE, diky za podporu b&hem vytvareni této knizky.
Coby vas tata doufam, Ze budete na mou praci hrdi.

VONE GLITSCHKO, tob& patFi uznani za zaZehnuti jiskry hapadu na tuto kniZku
tehdy bdhem jidla v thajské restauraci v Portlandu. Diky, Ze jsi ve mé& v&Fil a schvalil
mou knihu pouhych par minut po oné vedefi.

NIKKI MCDONALDQOVA, ty jsi za mnou b8hem psani knizky stala od zaSatku aZ do
konce. Diky za zvaZeni hapadu ha hi, za jeji prosazeni i za podporu béhem toho
dlouhého a t&Zkého procesu. A predevsim ti dékuji za to, Ze jsi mi pomohla vytvorit
néco opravdu jedinecného.

ANNE MARIE WALKEROVA, byla jsi mi bajecnou editorkou a vyprovokovala mé
k vylepSeni této knihy. D&kuji ti za to, Ze jsem zlstal nohama na zemi, i za to, Ze mé
Psani vypada hakonec tak dobre.

PEACHPITE, s tvgm tgmem je radost pracovat. VSichni jste profesionalové a skvéle
se s vami pracuje. Dékyji Nancy, Glennovi, Katering, Mimi, Lupemu, Charlene, Amy,
Erikovi, Liz a Jamesovi za to, Ze ma prvni zkuSenost s knihou byla skvéla.

DAVIDE FUGATE, diky za tvé odborné vedeni b&hem uzavirani smlouvy na knihu.
Newmohljsem si prat lepsiho agenta.



DELVE WITHRINGTONE, diky za vytvoFeni fontl z mého rukopisu. Tvé pismo mi
usetFilo spoustu dlouhych hodin kresleni kaZdého pismenka rucné.

SPOLUPRACUJICI SKECNOUTACI: Binaebi Akahova, Craightone Bermane, Boone
Chewe, Veronico Erbova, Jessico Eschova, Alexis Finchova, Michelle Georgeova,
Evo-Lotto Lammova, Gerrene Lamsone, Matthewe Magaine, Timothy Reynoldsi,
Francisi Rowlande, Chrisi Shiptone, Paule Soupisete a Kyle Steede, vam dékuyji
zavase prispévky.

BRIANE ARTIKO, GABE WOLLENBURGOVA, STEPHENE MORKU, MARKU FAIBANKSI
A CYNTHIE THOMASOVA, diky za vasi podporu béhem projektu.

JONE MUELLERE, diky za svoleni, Ze mohu skeCnouty z tvé prezentace pouZit coby
kli€ovou Cast knihy. Je pro mé cti nazgvat t& svgm pritelem, ocenuji tvé rady béhem
vytvareni mé prvni knihy.

PRATELE A KOLEGOVE, ddkuji vam za vaSe poznamky a pFipominky k pFipravované
knize. Je lepSi i diky vaSi pomoci.

KOMUNITO SKECNOUTAKO, diky za vasi podporu bdhem poslednich let. Jsem
nadseny, kdyz vidim, kam aZ komunita saha a jak poroste, jakmile tahle kniha oslovi
nové Etenare.







Vasni MIKEA ROHDEHO jsou jednoducha a vyuZitelna
designova reSeni. Tahle vaSen, spolu s jeho celoZivotnim
zvykem zapisovat si koncepty a postFehy pomoci
nacrtkt a Emaranic, ho inspirovala k vytvoreni
skeCnoutingu — praktického uméni preménujiciho
Jednoduché i sloZité myslenky na kousky informaci,
které si lze snadno vybavit.

Mike se profesionalné zaméruje na uZivatelska
rozhrani, uZivatelskou zkuSenost, vizudlni design a design ikon pro mobilni
awebové aplikace v Gomoll Research + Design v Milwaukee ve Wisconsinu.

Jako skenoutak vytvari Mike naZivo, v realném Ease, ske€nouty akci, meetingd
& dalSich setkani na nejrizngjsich mistech po celfch Spajenych statech.

Ve své praxi ilustratora pouziva Mike sviyj jedinecny styl kresleni tak, aby
umochnil & vy jasnil myslenky. Jeho prace se objevila i v Restartu a Praci na dalky,
kniZnich bestsellerech Jasona Frieda a Davida Heinemeiera Hanssona,

ve Startupu za pakatel, bestselleru Chrise Guillebeaua, a v knize Prodejte svij
talent od Daniela Coylea.

Komunita a sdileni jsou daleZitgmi zakladnimi kameny Mikovy filozofie, jak
dokazuje vytvoFeni Armady ske€noutak (The Sketchnote Army), webové
stranky vénované vyhledavani a pFedstavovani ske€nout a ske€noutakl z celého
svéta.

Mike také SiFi své myslenky, sviyj tvirsi proces a ukazky havrhi a ilustraci na své
osobni strance rohdesign.com — Uz od roku 2003.

Mike Zjje se svou Zenou Gail a détmi Nathanem, Linneou a Landonem kousek
od Milwaukee. Je naruzivgm fanouSkem amerického fotbalu a tymu Green Bay

Packers.

Vice o Mikovi se dozvite na rohdesign.com.


https://www.melvil.cz/kniha-restart/
https://www.melvil.cz/kniha-prace-na-dalku/
https://www.melvil.cz/kniha-startup-za-pakatel/
http://rohdesign.com
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BYLA ZIMA ROKU 2006 A JA UZ NEMOHL DAL.

M@l jsem toho dost. Po krk. PFisahal jsem, Ze si UZ v Zivot& nezapiSu poznamku
verzatilkou hebo do obrovského notebooku, dokud henajdu lepsi zpusob
zaznamenavani poznamek.

Kdyz o tom zpé&tné premyslim, nejsem si jisty, proc se pro mé zapisovani poznamek
stalo takovou zat&Zi. Na stFedni i na vysokeé Skole jsem rad myslenky vy jadroval
vizudlné - nendsilné jsem ve svich zapisnicich kombinoval slova s obrazky,
diagramy a typografii.

N&kdy b&hem dospivahi a chozeni do prace jsem seSel z cesty. Uklidiujici zpasob
zapisovani vizudlnich poznamek ustoupil fanaticky detailnimu, vhradné
textovému pochodu smrti. Ironii osudu se ze mé stal velky zapisovac poznamek,
ktery nesnasel... zapisovani poznamek.

ReSenim mého problému s poznamkami byl kapesni Moleskine bez linek, Ghledné
zastreny v mé poli€ce s knihami. Koupiljsem ho v nahlém popudu par mésici
predtim a zjistil, Ze jeho mala velikost, spolu s nesmazatelngm perem, miZe

byt perfektni zpusob, jak se postavit své vire v pfehnané podrobné zapisovani
poznamek.

V lednu 2007 jsem si Moleskine a pero vzal s sebou do Chicaga na konferenci,
abych si vyzkousel ske€nouting. MiZu si zapisovat méng, zato lepSich poznamek?
PFidam-=li k nim par obrazkg, ziskam zp&t svou radost ze zapisovahi? Mohlo by
zapisovani poznamek byt op&t zabavné?

Odpovédi na tyhle otazky bylo hlasité Ano! Kdyz jsem tvoFil své prvni skeChouty,
mohl jsem zpomalit a haslouchat velkgm myslenkam. Zamiloval jsem si ten hezvratny
pFerod v pouZivani psaciho pera. A co na tom bylo nejlepsi, zapisovani poznamek
Jsem si konecné zas uZival.

PoCinaje timhle prevratngm zaZitkem jsem tvrdé pracoval na svém blogu, The
Sketchnote Army, i ha Zivjch prezentacich a workshopech a SiFil tak svou vasen



pro ske€nouting. Pisobi mi velké pot&Seni mluvit o tom, pro€ ske€nouting Elovéku
umoZziuje zapisovat si lepsi poznamky; vysvétlovat, jak vytvaret skeCnouty,

& presvédcovat lidi skeCnouting si vyzkouSet. Tahle vasen pro skeChouting je to, co
mé pohanglo, kdyz jsem travil stovky hodin psanim, ilustrovanim a navrhovanim téhle
kniZky. PFeji si, abyste si uZivali zapisovani poznamek tak jako ja sam, a doufam, Ze
nez tahle kniZka skondi, pustite se do toho.

PRO KOHO JE TAHLE KNIHA?

AL UZ véFite, Ze umite nebo neumite kreslit, jsem tu od toho, abych vam prozradil,
Ze kdokoli, kdo umi zanechat stopy na papiru, miZe t&Zit z téhle knihy. Pro
skecnouting je dlleZit&jsi naslouchani a zachycovani smysluplngch myslenek nez to,
Jjak dobFe umite kreslit.

Vérte mi, Ze skeCnouty umite vytvaret. V této kniZce vam ukazu, jak kreslit
Jjednoduché objekty, vytvaret viastni pismo a jak pouZivat dalsi rucné kreslené
Prvky k tomu, abyste své myslenky vy jadFili graficky. S trochou tréninku se naudite
skecnoutit, i kdybyste neuméli nakreslit rovnou €aru.
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KOMUNITA SKECNOUTAKD

Samozrejmé Ze nejsem jediny Clovek na svétE, ktery skeChoutuje. Uvadi mé v GZas
a hapliuje energii, Ze po sv&té chodi pestra paleta lidi, kteFi vytvareji a aktivné
sdileji své skeCnouty. Libi se mi smysl pro komunitu, ktery funguje kolem tohoto
procesu. Ziskal jsem spoustu pratel diky sdileni a diskutovani o ske€noutach online
i na konferencich.

PFizvaljsem patnact z téchto pFatel — pFednich ske€noutakii a skeCnoutadek
z celého svéta — aby kaZdy z nich pro tuhle knihu pFipravil dvoustrankovou
skeCnoutu, ktera poodhali néco o tom, kdo jsou, jak se dostali ke skechoutingu,
A pFidaji jeden dva tipy pro lepsi zapisovani poznamek.

Doufam, Ze pFi prohliZeni jejich praci na konci kaZdé kapitoly si vSimnete, Ze kaZdy
vidi svét odliSngm zplsobem. KaZdy jinak zpracovava informace a kazdy ma vlastni,
jedinecny styl — i proto je skeChouting tak velka zabava! Neexistuje Zadny spravng
hebo Spatny zplsob, jak na to.

Nauéim vas zakladnim principiim ske€noutingu, ale skutecna radost se dostavi
teprve poté, co zacnete s vytvarenim vlastnich ske€nout. Objevite, jak miZe
zapisovahi poznamek vybudit vaSi kreativitu a jak se i ty nejnudné;jsi schlize stanou
n&Cim, na co se budete t&Sit.

PRIPOJTE SE

Jak zjistite v této kniZce, dodam vam odvahu, abyste sdileli viastni skeChouty
ve skupiné The Sketchnote Handbook na Flickru (www.-flickr.com/groups/
thesketchnotehandbook). Hodlam se tam Casto vyskytovat a moc rad uvidim,
Ze jste vizudlni poznamky pFijali za své.

Chcete-li si prohlédnout dalSi mou praci nebo mé kontaktovat, ucinte tak na mé
osobni strance rohdesign.com hebo na Twitteru: twitter.com/rohdesign. T&Sim
se, Ze mi date v8dét, co si myslite o knize i jak se posouvaji vase zkuSenosti se
skecnoutingem.
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KAPITOLA 1

CoJsou to

eCNOU T2

-]

SKECNOUTY JSOU BOHATE VIZUALNI
POZNAMKY KOMBINUJICi RUCNE
PSANE ZAPISKY, KRESBY, RUCNI
TYPOGRAFII, GEOMETRICKE UTVARY
A VIZUALNI PRVKY JAKO SIPKY,
RAMECKY A LINKY.

%<



SKECNOUTY SE ZRODILY

",

BYL JSEM ZN]E CHUCENY prehnang podrobngmi

textovymi poznamkami, které jsem si zapisoval ha
konferencich a poradach. Tim, Ze jsem se urputné
shazil zachytit kazdicky detail v obrovskych,
linkovanych seSitech, rostl mij stres.

A co je horsi, po dokonceni

poznamek jsem se k him uz

hikdy nevratil.

B
TUZKA ‘ —
Mél jsem z chyb takové ——gy -

obavy, Ze jsem poznamky
psal tuZkou, abych mohl

vymazat pripadné chyby.
= RN
VELKY, LINKOVANY
ZAPISNiK »
ProtoZe jsem se shaZzil ~

zachytit kaZdou prkotinu,
potFeboval jsem na

zapsani vSech téch

informaci velké stranky. ~—>7
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