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1 Seznameni s programem

1.1 AutoCAD vs. Revit

Jelikoz vétsina dnesnich projektantl AutoCAD, ¢ program jemu podobny ovlada, rozhodli
jsme se Revit pfiblizit tim, Ze principy téchto dvou softwar( srovndme.

Hladiny x Kategorie

Stejné jako je v AutoCADu nepsané pravidlo, Ze do hladiny 0, az na specialni pfipady, se
nerysuje, tak i v Revitu ,,nehazime vsechny prvky do jednoho pytle”, k ¢lenéni ndm slouzi
Kategorie, ptipadné Podkategorie. Rozdil mezi hladinami a kategoriemi je pfedevsim v tom,
Ze kategorie nelze libovolné vytvaret & mazat, jsou predem dany. My je mdzZzeme vyuzivat
pfi hromadném skryvani, izolovani nebo prepisovani zobrazeni prvk obdobné jako hladiny.

Bloky x Rodiny

Bloky predstavuji v AutoCADu zpravidla spojenou 2D geometrii, kterda mize a nemusi ob-
sahovat atributy, bloky mezi sebou nemohou vzajemné interagovat a moznosti jejich tvorby
jsou z hlediska parametrizace omezené. Rodiny v Revitu jsou jak 2D, tak 3D prvky, které je
mozné velmi univerzalné parametrizovat na Urovni typu i instance (viz kapitola 13. Rodiny).

Zména jedné véci: v kazdém pohledu x jednou v modelu

Rozhodnete-li se, ze ve svém projektu naptiklad posunete, nebo zvétsite okno, musite
v pfipadé AutoCADu zménu aplikovat ve viech pldorysech, fezech i pohledech, kterych se
zména dotyka. Stejné tak je tfeba zménit vyskovy popis okna v kété, pripadné i ve vykazu
vymeér. V piipadé Revitu staci zménu provést jednou kdekoliv v modelu a vsechny pohledy,
popisky i koty jsou upraveny automaticky véetné aktualizace vykazu vymér.

Vytvareni popisek v BIM softwaru je v porovnani s CAD systémy zalezitosti o poznani pfi-
jemnéjsi. Popisky jsou samostatné rodiny, které si z popisovanych prvk modelu ¢tou infor-
mace a vpisuji je do popisky. Tim je tedy zajisténo, Zze pokud se hodnota parametru zméni,
prepiSe se také popiska bez nutnosti zasahu uZivatele.



Spoluprace: reference x sdileny projekt

Tymova spoluprace je jednou z hlavnich myslenek BIMu, proto je sdileny projekt v souvis-
losti s BIM technologiemi ve stavebnictvi termin casto skloriovany.

Spoluprace funguje na principu centralniho modelu umisténého na siti (server, cloud)
a lokalnich kopif, uloZenych idedlné na pocitaci kazdého uZivatele (sitové uloZisté lokalnich
kopii by mohlo mit za nasledek nezadouci prodlevy). K mistu ulozisté centralniho modelu
musi mit v3ichni pracujici na modelu pfistup a prava k zapisu.

1.2 Uzivatelské rozhrani

1 3
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1. Panel nastroju pro rychly pristup
2. Infocentrum

3. Karty

4. Panely

5. Prohlize¢ projektu

6. Ovladaci panel Pohled
7. Stavovy radek

8. Paleta Vlastnosti

9. Vybér typu

0. Panel Moznosti

1

1
11. Moznosti vybéru prvkd



Budeme-li se v této prirucce odkazovat na konkrétni funkci (nastroj), budete na ni nasméro-
vani odkazem ve forméatu Architektura | Srovnavaci rovina — Podlazi, kde Architektura
znacni kartu, Srovndvaci rovina pfislusny panel a PodlaZi konkrétni funkci.

Tip: Chybi Vdm v Revitu néktery

oool
z panell? Zobrazit si jej mizete pres |j B B,
kartu Pohled | Okna — UZivatelské Pohledy Pohledy | Ufivatelské |
rozhrani nebo pres kontextovou na- 40 zlozek dodlazdic | rozhani
v

bidku (pravé tlacitko mysi).
| Panel Navigace

| Prohlizec projektu

1.3 Ovladani programu a kouzelné klavesy

Rolovani koleckem mysi ZOOM

Shift + kolecko/pravé tlacitko Otéaceni 3D pohledu
PodrZeni kolecka mysi Posun pohledu

Ctrl PFida prvek do vybéru

Shift Odebere prvek z vybéru

TAB Cyklické prochdzeni prvkd pred vybérem

Shift + TAB Zpétné cyklické prochazeni prvkd pred vybérem
Mezernik Méni orientaci prvku

Ctrl + TAB Pfepind mezi okny smérem vpred

Ctrl + Shift + TAB | Pfepind mezi okny smérem vzad

1.4 Revit pfipony

® vt — projekt

e rte —3ablona projektu
* rfa —rodina

* rft —3ablona rodiny

1.5 Verze

Soubory (projekty, sablony, sablony rodiny ¢i rodiny) vytvofené v Revitu nelze prevadét do
nizsich verzi programu, nez ve kterych byly vytvoreny, respektive uloZeny. Upgrade do verzi
vy38i mozny je, je viak po preulozeni modelu nevratny. VSechny ¢asti BIM modelu (napf.
jednotlivé profesni modely) tak musi byt vytvareny ve shodné verzi Revitu.
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