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Úvod

Příručka Revit START vznikla pro ty, kteří začínají s aplikací Autodesk Revit®. Věříme však, 

že i ti, kteří již s Revitem nějakou tu dobu pracují si přijdou na své a objeví v knize funkce 

dříve nepoznané. Nechť Vám je příručka pomocníkem při tvorbě Vašeho prvního i dalších 

BIM projektů. Všechna níže popsaná doporučení jsou výsledkem práce členů týmu Cad-

consulting a jsou ověřována každým dnem našimi zákazníky. Příručka si dává za cíl čtená-

řům přiblížit filosofii softwaru, způsob komunikace softwaru s uživatelem a princip práce 

v něm. Postupy a příklady jsou platné pro Revit 2021, nicméně většina funkcí je platná i pro 

verze nižší, kde se však může lehce lišit názvosloví. Přejeme Vám příjemné čtení a spoustu 

úspěšných BIM projektů. 

Budeme rádi za Váš názor nebo podnět ohledně příručky. Napište přímo autorům, nebo 

na info@cadconsulting.cz.

mailto:info@cadconsulting.cz
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1 Seznámení s programem

1.1  AutoCAD vs. Revit

Jelikož většina dnešních projektantů AutoCAD, či program jemu podobný ovládá, rozhodli 

jsme se Revit přiblížit tím, že principy těchto dvou softwarů srovnáme.

Hladiny × Kategorie

Stejně jako je v AutoCADu nepsané pravidlo, že do hladiny 0, až na speciální případy, se 

nerýsuje, tak i v Revitu „neházíme všechny prvky do jednoho pytle“, k členění nám slouží 

Kategorie, případně Podkategorie. Rozdíl mezi hladinami a kategoriemi je především v tom, 

že kategorie nelze libovolně vytvářet či mazat, jsou předem dány. My je můžeme využívat 

při hromadném skrývání, izolování nebo přepisování zobrazení prvků obdobně jako hladiny.

Bloky × Rodiny

Bloky představují v AutoCADu zpravidla spojenou 2D geometrii, která může a nemusí ob-

sahovat atributy, bloky mezi sebou nemohou vzájemně interagovat a možnosti jejich tvorby 

jsou z hlediska parametrizace omezené. Rodiny v Revitu jsou jak 2D, tak 3D prvky, které je 

možné velmi univerzálně parametrizovat na úrovni typu i instance (viz kapitola 13. Rodiny).

Změna jedné věci: v každém pohledu × jednou v modelu

Rozhodnete-li se, že ve svém projektu například posunete, nebo zvětšíte okno, musíte 

v případě AutoCADu změnu aplikovat ve všech půdorysech, řezech i pohledech, kterých se 

změna dotýká. Stejně tak je třeba změnit výškový popis okna v kótě, případně i ve výkazu 

výměr. V případě Revitu stačí změnu provést jednou kdekoliv v modelu a všechny pohledy, 

popisky i kóty jsou upraveny automaticky včetně aktualizace výkazu výměr.

Vytváření popisek v BIM softwaru je v porovnání s CAD systémy záležitostí o poznání pří-

jemnější. Popisky jsou samostatné rodiny, které si z popisovaných prvků modelu čtou infor-

mace a vpisují je do popisky. Tím je tedy zajištěno, že pokud se hodnota parametru změní, 

přepíše se také popiska bez nutnosti zásahu uživatele.
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Spolupráce: reference × sdílený projekt

Týmová spolupráce je jednou z hlavních myšlenek BIMu, proto je sdílený projekt v souvis-

losti s BIM technologiemi ve stavebnictví termín často skloňovaný.

Spolupráce funguje na principu centrálního modelu umístěného na síti (server, cloud) 

a lokálních kopií, uložených ideálně na počítači každého uživatele (síťové úložiště lokálních 

kopií by mohlo mít za následek nežádoucí prodlevy). K místu úložiště centrálního modelu 

musí mít všichni pracující na modelu přístup a práva k zápisu. 

1.2  Uživatelské rozhraní

1. Panel nástrojů pro rychlý přístup

2. Infocentrum

3. Karty

4. Panely 

5. Prohlížeč projektu

6. Ovládací panel Pohled

7. Stavový řádek

8. Paleta Vlastnosti

9. Výběr typu

10. Panel Možnosti

11. Možnosti výběru prvků
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Budeme-li se v této příručce odkazovat na konkrétní funkci (nástroj), budete na ni nasměro-

vání odkazem ve formátu Architektura | Srovnávací rovina – Podlaží, kde Architektura 

znační kartu, Srovnávací rovina příslušný panel a Podlaží konkrétní funkci.

Tip: Chybí Vám v Revitu některý 
z panelů? Zobrazit si jej můžete přes 
kartu Pohled | Okna – Uživatelské 
rozhraní nebo přes kontextovou na-
bídku (pravé tlačítko myši). 

1.3  Ovládání programu a kouzelné klávesy

Rolování kolečkem myši ZOOM

Shift + kolečko/pravé tlačítko Otáčení 3D pohledu

Podržení kolečka myši Posun pohledu

Ctrl Přidá prvek do výběru

Shift Odebere prvek z výběru

TAB Cyklické procházení prvků před výběrem

Shift + TAB Zpětné cyklické procházení prvků před výběrem

Mezerník Mění orientaci prvku

Ctrl + TAB Přepíná mezi okny směrem vpřed

Ctrl + Shift + TAB Přepíná mezi okny směrem vzad

1.4  Revit přípony
• rvt  – projekt

• rte  – šablona projektu

• rfa  – rodina

• rft  – šablona rodiny

1.5  Verze 

Soubory (projekty, šablony, šablony rodiny či rodiny) vytvořené v Revitu nelze převádět do 

nižších verzí programu, než ve kterých byly vytvořeny, respektive uloženy. Upgrade do verzí 

vyšší možný je, je však po přeuložení modelu nevratný. Všechny části BIM modelu (např. 

jednotlivé profesní modely) tak musí být vytvářeny ve shodné verzi Revitu.
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