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      úvod


      Cardmaking je anglické slovo, které vpřekladu znamená výrobu přání azahrnuje nepřeberné množství variant přáníček, dárkových kartiček, obálek, visaček adalších výrobků zpapíru pro všechny příležitosti. Vtéto knize vás provedeme světem papírového tvoření aseznámíme vás srůznými možnostmi využití papíru, se zajímavými technikami abudeme rádi, když si pro své blízké, pro kamarády nebo jen tak pro radost vyrobíte přání dle našich návodů.


      Vypadá to, že doba, kdy se přáníčka posílala poštou je dávno pryč, ale opak je pravdou. Vdnešní uspěchané době si mnoho znás našlo tvořivého koníčka, ukterého se příjemně relaxuje. Ručně vyrobená přání udělají obdarovaným mnohem větší radost než elektronicky odeslaná zpráva, jak je tomu vposlední době zvykem.


      Pojďte snámi nahlédnout do kouzelného papírového světa …
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      materiál apomůcky


      Výroba přáníček je propojena se scrapbookingem. Scrap – odstřižek, zbytek, kousek abook – kniha, což můžeme volně přeložit jako „kniha odstřižků“. Scrapbooking je tvorba originálních ručně zdobených fotoalb, ve kterých zachytíte rodinná výročí avzpomínky nebo zajímavé okamžiky ze svého života. Na výrobu fotoalb se doporučují speciální materiály acid free (neobsahují kyselinu, která zvyšuje křehkost alámavost papíru apH je 7avyšší) alignin free (neobsahují lignin, který způsobuje žloutnutí papíru azhoršení jeho mechanických vlastností) pro zachování archivální hodnoty, aby ipo letech výrobky zpapíru vypadaly jako nové. Tyto materiály se vyrábí speciální technologií, proto je jejich cena vyšší oproti běžně vyráběným materiálům.


      Na přáníčka ve většině případů nepoužíváte fotky, které si zachovají svůj vzhled právě díky použití materiálů sacid alignin free úpravou ipo dlouhé době, proto na výrobu přání můžete využít téměř vše, co vaše domácí dílna nabízí. Upapírů, kartonů, ozdob, samolepek arůzných dalších drobností nemusíte striktně dodržovat podmínku acid alignin free.
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      PAPÍRY


      Pro základní označení je důležitá gramáž – plošná hmotnost papíru. Označení papír se používá pro gramáž do 160 g/m2 (pro představu běžný kancelářský papír má gramáž cca 80 g/m2).


      Čtvrtka je označení pro gramáž 160 až 240 g/m2. Papíry sgramáží nad 240 g/m2 lze použít na základy přání nebo prostorové projekty.


      Scrapbooking vzniklvUSA, kde je jako základní jednotka míry používán 1 palec. Velká většina scrapbookových papírů apomůcek jako jsou řezačky, rýhovací podložky, pravítka apod. je vyráběna vpalcové soustavě. Papíry ačtvrtky jsou nejčastěji vyráběny vzákladních čtvercových rozměrech, proto uvádíme jejich převod zpalcové na metrickou míru:


      1 palec = 1 inch = 2,54cm

      12"×12" = 30,5×30,5cm

      8"×8" = 20,3×20,3cm

      6"×6" = 15,2×15,2cm


      Papíry ačtvrtky mohou být jednobarevné nebo vzorované spotiskem, ato buď jednostranné nebo oboustranné. Také mohou být zdobené třpytkami, lesklé, lakované, embossované (sreliéfem) apod. Velmi zajímavý efekt vytváří čtvrtky core, které mají jádro jiné barvy, než je vrchní vrstva. Tento dvoubarevný efekt můžete využít při tvoření. Po osmirkování papíru (mechanickém odstranění vrchní vrstvy) se objeví na povrchu jádro jiné barvy. Papíry ačtvrtky se většinou prodávají vbarevně sladěných sadách, což zjednoduší výběr materiálu pro vaše tvoření.


      Pro usnadnění orientace vnabídce na trhu uvádíme překlad některých výrazů:


      • paper – papír


      • cardstock – čtvrtka


      • kraft cardstock – recyklovaná jednobarevná čtvrtka, perfektní pro vintage, přírodní nebo industriální styl


      • white core – bílé jádro papíru sbarevnou vrchní vrstvou


      • color core – probarvené jádro papíru, většinou vpodobném barevném tónu jako vrchní vrstva


      • printed paper, design paper – papír spotiskem


      • double-sided – oboustranný papír


      • embossed – sreliéfem


      • flocked – semišový papír


      • metallic, pearlescent – kovový, perleťový vzhled


      • leader finish – struktura kůže, koženky


      • watercolor paper – akvarelový papír


      • corrugated paper – vlnitá lepenka
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      POLOTOVARY


      Kvýrobě přání potřebujete základní polotovar, který budete zdobit. Vystačíte si se čtvrtkami velikosti A4, které se běžně prodávají vpapírnictví. Po rozříznutí papíru na polovinu získáte velikost A5, apo přeložení dostanete nejběžnější formát přáníček A6.


      Mnohem kvalitnější avýhodnější jsou sady již připravených polotovarů, kde součástí balení jsou iobálky. Vybírat můžete zněkolika formátů, velikostí abarev.
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      Při výrobě minialb se většinou již neobejdete bez speciálních scrapbookových papírů ačtvrtek. Právě různě poskládaná čtvrtka velikosti 12"×12" (30,5×30,5cm) je často základem minialba, protože tento rozměr je nejčastěji využíván při jejich tvorbě. Samozřejmě ale můžete využít iběžně dostupné čtvrtky zpapírnictví.
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      LEPIDLA


      Lepidla patří mezi základní pomůcky, které kvýrobě přání aminialb budete potřebovat.


      Nejčastěji využijete oboustrannou lepicí pásku – lepí dobře, rychle ačistě. Vyrábí se vrůzných šířkách ataké vprovedení extra lepivá. Hodí se klepení papíru nebo stuh. Vpapírnictví najdete irollery (tzv. rolátka) soboustrannou páskou. Aplikace je velmi jednoduchá, nanášíte lepidlo přímo zpásky. Vněkterých případech lze dokoupit ináhradní náplně. Pokud na pásce uvidíte označení „semi-permanent“ nebo „repositionable“, znamená to, že pásku můžete po určitou dobu odlepit apřesunout.


      Tekutá lepidla pro scrapbook Diamond Glaze nebo Glossy Accents spolehlivě přilepí drobné ozdoby, kytičky, galanterní doplňky nebo knoflíky. Dobře poslouží iklasický Herkules stenkým aplikátorem.


      Na lepení větších ploch papíru jsou naopak tekutá lepidla typu Herkules nevhodná. Použitím disperzních lepidel na bázi vody se papír zvlní, proto je potřeba jej zatížit, aby se vyrovnal, ale ani po zatížení nemusí být výsledek dokonalý. Na lepení větších ploch (např. při potahování desek minialb nebo deníků) je vhodné použít širokou kobercovou pásku. Tato páska není acid free, ale pro tyto příležitosti to není bezpodmínečně nutné.


      Ve velké míře využijete ipěnové 3D čtverečky nebo pásky, které vytvoří prostorový efekt. Dalším významným pomocníkem je lepidlo vtužce, které se hodí například na lepení jemných tenkých výseků, kartonových nebo papírových písmenek apod.
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      NŮŽKY, ŘEZAČKY


      Základem pro práci spapírem jsou velké nůžky, které jsou občas vhodnější než řezačka ataké rychleji po ruce. Důležité jsou imalé ostré nůžky na vystřihování drobných detailů. Ozdobné nůžky použijete na dekorativní úpravu okrajů nebo na vystřižení ozdobných bordur.


      Teflonové nůžky jsou vhodné při stříhání lepicích pásek nebo samolepících papírů, protože teflon je nelepivý anůžky se nezanáší lepidlem.
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      Řezačka papíru patří mezi největší pomocníky. Dá se pracovat ibez ní, ale pokud tvoříte často arádi, časem si ji určitě pořídíte. Na trhu je několik různých typů řezaček, každá má své výhody inevýhody. Pokud budete vybírat, dejte pozor, aby řezačka zvládla velikost běžných scrapbookových papírů, tedy 12"×12" (30,5×30,5cm). Kzákladnímu vybavení patří výklopné rameno, které vám umožní měřit ařezat papír do 12" (30,5cm) vobou směrech. Oceníte idvojí značení – jak metrické, tak vpalcích. Velká část návodů na skládaná přání nebo alba pracuje smírami uvedenými vpalcích.
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      Řezačka páková


      + přesný akvalitní řez


      + téměř nezničitelný nůž


      + zvládne vyšší gramáž papíru


      + možnost řezání ivíce archů najednou


      − vyšší cena


      − méně skladná


      − není možné řezat rámečky apasparty
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      Řezačka žiletková sjezdcem


      + lehká askladná


      + nižší pořizovací cena


      + velice přesná – díky jezdci vidíte, kde právě řežete


      + možnost řezání rámečků apaspart


      + většinou vybavena rýhovacím skórovacím jezdcem, který neřeže


      − krátká životnost žiletek


      − po několika použitích méně kvalitní řez zdůvodu opotřebení žiletky
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      Řezačka kotoučová


      + kvalitní řez


      + dlouhá životnost řezacího kotouče


      + řeže ipapíry vyšší gramáže


      + možnost dokoupit ohýbací nebo ozdobné kotouče


      − obtížně řeže menší kousky papíru


      − není možné řezat rámečky apasparty


      RAZÍTKA


      Razítek je na trhu velké množství, nejčastěji používaná jsou razítka silikonová (gelová, transparentní) agumová, ale mohou být ipěnová. Nejkvalitnější jsou razítka gumová. Nejenže dokážou vykreslit inepatrné detaily, linky astínování, ale navíc mají velmi dlouhou životnost. Gumová razítka se prodávají buď nalepená na dřevěném štočku (hranolku) nebo na samopřilnavé cling pěně.
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      Gumovými razítky, která jsou opatřena dřevěným štočkem, můžete ihned tisknout. Nanesete razítkovací barvu ajednoduše otisknete na papír nebo jiný podklad.


      Cling razítka je potřeba před použitím připevnit na akrylátový blok − to je průhledná destička, na kterou pěna razítka sama přilne. Po otisknutí motivu razítko vyčistíte, sejmete zbloku auložíte zpět do obalu. Akrylátové bloky se vyrábí vmnoha velikostech ana výběr jsou ibloky snatištěnou mřížkou pro přesnější razítkování.


      Výhodou cling razítek je jejich nižší pořizovací cena ataké to, že se snadno skladují. Arch srazítky včetně obalu má na výšku cca 5−8 mm, dřevěná razítka přibližně 25 mm.


      Další alternativou jsou razítka silikonová. Jejich použití je stejné jako ucling razítek – razítko sloupnete zochranné fólie, přitisknete na akrylátový blok, nanesete razítkovací barvu amotiv otisknete na papír. Protože je razítko ibloček průhledný, přesně vidíte, kam razítkujete. Motivy můžete snadno napojovat, tisknout do rámečku, na okraj papíru apod.
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      INKOUSTY


      Nabídka inkoustů je velmi široká, proto si vysvětlíme, kčemu jsou které razítkovací barvy vhodné.
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      Dye inkousty


      • inkousty na bázi vody, rychle schnou


      • jsou transparentní, oproti pigmentovým jsou náchylnější kvyblednutí


      • polštářek je většinou vyvýšený (pro snadnou aplikaci inkoustu na razítka většího rozměru) ajeho povrch je opatřen plátnem


      • inkousty Memento jsou navíc vhodné pro vybarvování alkoholovými fixy
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      Pigmentové inkousty


      • tyto inkousty jsou hustší, pomalu schnou ajsou proto vhodné kembossování


      • nejsou transparentní, mají lepší krycí schopnosti než dye inkousty


      • vhodné na papír, kde vytváří dokonale ostrý abarevně intenzivní otisk


      • nevhodné na nesavé povrchy (sklo, plast, kov, acetáty, vellum, fólie), vpřípadě použití je potřeba je fixovat teplem (pomocí horkovzdušné pistole)


      • odolnější proti vyblednutí, barva je stálá


      • polštářek je většinou tvořen jemnou houbičkou
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      Křídové inkousty


      • po otisku zanechávají jemně matný „křídový vzhled“


      • jsou krycí


      • velmi vhodné pro použití se silikonovými razítky


      • polštářek je většinou tvořen jemnou houbičkou
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      Voděodolné inkousty


      • jsou určeny nejenom na papír, ale ina nesavé materiály jako jsou plast, kov, sklo, acetátové fólie nebo vellum (pergamen)


      • schnou velice rychle, případně lze schnutí urychlit afixovat teplem (pomocí horkovzdušné pistole)


      • vhodné kvyužití pro akvarelové vybarvování, inkoust se při styku svodou nerozmývá


      • kčištění je nutné použít speciální čistidla na voděodolné inkousty, nelze je umýt vodou


      • při práci stěmito inkousty vždy důkladně chraňte pracovní plochu, doporučujeme používat pracovní podložku
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      Alkoholové inkousty


      • jsou určeny především na nesavé materiály – lesklý papír, plast, kov, sklo


      • využití ke speciálním výtvarným technikám


      • nejčastěji pracujeme sneředěnými inkousty vlahvičkách nebo srazítkovacími polštářky


      • kčištění ačasto ipřímo kpráci je potřeba speciální ředidlo – Alcohol Blending Solution nebo jiné ředidlo na bázi lihu
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      Embossovací inkousty


      • tyto speciální inkousty mají své využití při technice horkého embossování


      • po nanesení inkoustu na razítko apo následném otisknutí na papír vznikne lepivý otisk, na který přilne embossovací prášek – ten po zatavení horkovzdušnou pistolí nechá na podkladu vystouplý motiv, který je lesklý ana dotek hladký


      • lze snimi vytvářet vodoznak


      • kdostání také jako pero – pro vytváření vlastních kreseb nebo nápisů


      U většiny inkoustů máte možnost zakoupit finančně výhodné náhradní balení – lahvičky sinkoustem kopětovnému napuštění razítkovacího polštářku.


      Konec ukázky
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)
		       Version 2, June 1991

 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA
 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
 of this license document, but changing it is not allowed.

			    Preamble

  The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public
License is intended to guarantee your freedom to share and change free
software--to make sure the software is free for all its users.  This
General Public License applies to most of the Free Software
Foundation's software and to any other program whose authors commit to
using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by
the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to
your programs, too.

  When we speak of free software, we are referring to freedom, not
price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for
this service if you wish), that you receive source code or can get it
if you want it, that you can change the software or use pieces of it
in new free programs; and that you know you can do these things.

  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid
anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.
These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

  For example, if you distribute copies of such a program, whether
gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that
you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the
source code.  And you must show them these terms so they know their
rights.

  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and
(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the software.

  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain
that everyone understands that there is no warranty for this free
software.  If the software is modified by someone else and passed on, we
want its recipients to know that what they have is not the original, so
that any problems introduced by others will not reflect on the original
authors' reputations.

  Finally, any free program is threatened constantly by software
patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free
program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any
patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.

  The precise terms and conditions for copying, distribution and
modification follow.
�
		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION

  0. This License applies to any program or other work which contains
a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed
under the terms of this General Public License.  The "Program", below,
refers to any such program or work, and a "work based on the Program"
means either the Program or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Program or a portion of it,
either verbatim or with modifications and/or translated into another
language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in
the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope.  The act of
running the Program is not restricted, and the output from the Program
is covered only if its contents constitute a work based on the
Program (independent of having been made by running the Program).
Whether that is true depends on what the Program does.

  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the
notices that refer to this License and to the absence of any warranty;
and give any other recipients of the Program a copy of this License
along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion
of it, thus forming a work based on the Program, and copy and
distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

    a) You must cause the modified files to carry prominent notices
    stating that you changed the files and the date of any change.

    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in
    whole or in part contains or is derived from the Program or any
    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
    parties under the terms of this License.

    c) If the modified program normally reads commands interactively
    when run, you must cause it, when started running for such
    interactive use in the most ordinary way, to print or display an
    announcement including an appropriate copyright notice and a
    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide
    a warranty) and that users may redistribute the program under
    these conditions, and telling the user how to view a copy of this
    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but
    does not normally print such an announcement, your work based on
    the Program is not required to print an announcement.)
�
These requirements apply to the modified work as a whole.  If
identifiable sections of that work are not derived from the Program,
and can be reasonably considered independent and separate works in
themselves, then this License, and its terms, do not apply to those
sections when you distribute them as separate works.  But when you
distribute the same sections as part of a whole which is a work based
on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of
this License, whose permissions for other licensees extend to the
entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest
your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to
exercise the right to control the distribution of derivative or
collective works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under
the scope of this License.

  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:

    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable
    source code, which must be distributed under the terms of Sections
    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three
    years, to give any third party, for a charge no more than your
    cost of physically performing source distribution, a complete
    machine-readable copy of the corresponding source code, to be
    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
    customarily used for software interchange; or,

    c) Accompany it with the information you received as to the offer
    to distribute corresponding source code.  (This alternative is
    allowed only for noncommercial distribution and only if you
    received the program in object code or executable form with such
    an offer, in accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it.  For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to
control compilation and installation of the executable.  However, as a
special exception, the source code distributed need not include
anything that is normally distributed (in either source or binary
form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the
operating system on which the executable runs, unless that component
itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering
access to copy from a designated place, then offering equivalent
access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not
compelled to copy the source along with the object code.
�
  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program
except as expressly provided under this License.  Any attempt
otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under
this License will not have their licenses terminated so long as such
parties remain in full compliance.

  5. You are not required to accept this License, since you have not
signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or
distribute the Program or its derivative works.  These actions are
prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by
modifying or distributing the Program (or any work based on the
Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and
all its terms and conditions for copying, distributing or modifying
the Program or works based on it.

  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the
original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to
these terms and conditions.  You may not impose any further
restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.
You are not responsible for enforcing compliance by third parties to
this License.

  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License.  If you cannot
distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this
License and any other pertinent obligations, then as a consequence you
may not distribute the Program at all.  For example, if a patent
license would not permit royalty-free redistribution of the Program by
all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to
refrain entirely from distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under
any particular circumstance, the balance of the section is intended to
apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any
patents or other property right claims or to contest validity of any
such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is
implemented by public license practices.  Many people have made
generous contributions to the wide range of software distributed
through that system in reliance on consistent application of that
system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing
to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to
be a consequence of the rest of this License.
�
  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in
certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the
original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding
those countries, so that distribution is permitted only in or among
countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time.  Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number.  If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and "any
later version", you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of
this License, you may choose any version ever published by the Free Software
Foundation.

  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free
programs whose distribution conditions are different, write to the author
to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free
Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes
make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals
of preserving the free status of all derivatives of our free software and
of promoting the sharing and reuse of software generally.

As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.

			    NO WARRANTY

  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY
FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN
OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED
OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS
TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE
PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,
REPAIR OR CORRECTION.

  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING
WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR
REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING
OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY
YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER
PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

		     END OF TERMS AND CONDITIONS
�
	    How to Apply These Terms to Your New Programs

  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest
possible use to the public, the best way to achieve this is to make it
free software which everyone can redistribute and change under these terms.

  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest
to attach them to the start of each source file to most effectively
convey the exclusion of warranty; and each file should have at least
the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.

    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>
    Copyright (C) <year>  <name of author>

    This program is free software; you can redistribute it and/or modify
    it under the terms of the GNU General Public License as published by
    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or
    (at your option) any later version.

    This program is distributed in the hope that it will be useful,
    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the
    GNU General Public License for more details.

    You should have received a copy of the GNU General Public License
    along with this program; if not, write to the Free Software
    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA


Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this
when it starts in an interactive mode:

    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.
    This is free software, and you are welcome to redistribute it
    under certain conditions; type `show c' for details.

The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate
parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may
be called something other than `show w' and `show c'; they could even be
mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if
necessary.  Here is a sample; alter the names:

  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.

  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989
  Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General
Public License instead of this License.





OEBPS/Images/cardmaking011.jpeg
Mounting Squares

Klebepads  Pastilles adhésives

Permanent






OEBPS/Images/cardmaking021b.jpeg





OEBPS/Fonts/SourceSansPro-Bold.otf


OEBPS/Fonts/LinLibertineOBI.otf


OEBPS/Fonts/LinLibertineO.otf


OEBPS/Images/cardmaking007.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking013b.jpeg





OEBPS/Images/cover.png
IRENA VOHLIDKOVA
DAGMAR HANDLOVA






OEBPS/Images/cardmaking020.jpeg
‘dirondac,
Earthtones

flcohol Tnk ohol In TR l Alcohol i

Shell Pink 1 Eggplant






OEBPS/Images/cardmaking012.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking015.jpeg





OEBPS/Fonts/LinLibertineOB.otf


OEBPS/Images/cardmaking018.jpeg





OEBPS/Fonts/SourceSansPro-Regular.otf


OEBPS/Images/cardmaking010b.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking014a.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking013c.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking013a.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking017.jpeg
Caplures fine detais ke no ofher

VersaFine

CRIMSON RED

Versafine
% OLYMPIA GREEN

Premium
Pigment Ink Pad

Non-toxic  AcidFree  Child Safe
GOLD,






OEBPS/Images/cardmaking009.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking014b.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking006.jpeg





OEBPS/Images/cardmaking021a.jpeg
l/ersg://l/ljark,,..

WATERMARK STAMP PAD






