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      úvod


      Technika sešívání korálků plochým peyotovým stehem je všeobecně známá aje popsaná téměř vkaždé knížce snávody na kompletaci korálků. Méně rozšířené je povědomí osešívání korálků peyotovým stehem do kruhu, výstižněji řečeno do spirály. Návlek, který spojuje korálky dozajímavě vzorovaných spirál, při šití totiž tuto křivku opisuje. Finální výrobek má přirozenou tendenci se samovolně stáčet akroutit avytvářet nezaměnitelné zdobení. Tehdy, když jeden ze stehů vřadě nahradíme delší skupinkou korálků, iznejobyčejnějších korálků vyvzorujeme půvabné krajku připomínající vzory. Kruhové spirální sešívání korálků, lze kombinovat srovným resp. plochým peyotovým stehem. Vystřídáním kruhového aplochého peyotového stehu dojdeme kvzorům skorálky poskládanými do špiček apři opakování úseků scikcak efektem. Technikou odvozenou zjednoduché spirály ušijeme zkorálků dokonce iroztomilé trojrozměrné figurky nebo vánoční ozdoby.


      Šňůrky adutinky zrokajlů, snávlekem opisujícím při šití rovněž dráhu spirály, přerušovanou pravidelně nebo náhodně rozmístěnými smyčkovými kompozicemi kolem jednoho nebo více korálků vřadě, jsou dalším, dosti rozsáhlým tématem této publikace. Technika nabízí možnost protažení smyček výrobku jednoduchými šňůrkami zdrobných rokajlů, korálkovými náhrdelníky nebo stužkami zušlechtilého hedvábí. Překvapením abonusem je navíc způsob prostorové manipulace svýrobky. Smyčky šňůrek uspořádáme do řad za sebou, nebo je volně roztočíme jako lístečky kolem stonku květiny. Krátký náhrdelník, jakoby mávnutím kouzelné hůlky, upravíme na náhrdelník dlouhý. Nebo využijeme pouze část dvouřadého náhrdelníku, na kterou zavěsíme přívěsek ušitý ze smyčkové kompozice aběhem chvilky vyčarujeme naprosto odlišnou verzi. Zjednoho korálkového setu vykouzlíme hned několik variant určených pro všední, sportovní aslavnostní příležitosti.


      Návody uvedené vtéto publikaci jsou zpracované velmi podrobně aurčené především pro ty, kteří snavlékáním, šitím akompletací korálků začínají. Proto jsou popsané doslova steh za stehem, krok za krokem. Pokročilejší si mohou vyzkoušet složitější výrobky asvými vlastními návrhy technologii obohatit arozvinout. Na první pohled se může zdát, že jsou výrobky kompletovány složitým způsobem. Ale není tomu tak, postupy jsou velmi jednoduché avlastně podléhají jednoduchým matematickým pravidlům. Nejdůležitější je pochopení principu vazby korálků ana to je nejlepší praxe. Každá barva atvar korálků, který použijeme na výrobu bižuterního doplňku, vtiskne bižuterním doplňkům svůj punc originality. Nechť jsou nápady uvedené vknížce jak průvodcem, tak inspirací.


      Marie Kielbusová
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      materiál apomůcky


      Korálky


      Na základní spirálu ajejich nosnou část unáhrdelníků, přívěsků adalších výrobků použijeme rokajl ovnějším průměru 3‒5mm nebo ivětší rokajly nebo korálky dle vlastního výběru sdírkami na provlečení návleku čtyřikrát. Na ramena spirál drobné rokajly 1,2‒2,5mm dále tyčinky, perličky, ohňovky ajiné korálky různých velikostí. Vybíráme korálky nepoškozené, soblými hranami vokolí dírky tak, aby nedošlo kpřetržení návleku jak během práce, tak při nošení. Při výběru zvláště dbáme na kvalitu tyčinek, které bývají na koncích ostré amohou návlek při utahování korálků přeřezat.


      Na ramena šitých korálků nebo přívěsků sozdobnými prvky umístěnými kolem širší dutinky ašitými zokraje na okraj, použijeme velmi drobný rokajl ovnějším průměru 1,2‒2,5mm sdírkou tak velkou, kterou lze provléknout návlek minimálně jedenkrát, dále perličky ajiné korálky dle vlastního výběru. Na středovou dutinku ovětším množství korálků vjedné řadě rokajl svnějším průměrem korálku cca 5‒6mm sdírkami velkými na provlečení tří návleků ztoho dvakrát na šití plus jednou na začištění. Do středu šitých korálků všíváme větší korálky ato skleněné, umělohmotné, dřevěné nebo jiné korálky. Na figurky si obstaráme rokajl ovelikosti 1,2‒2,5mm, 5‒6mm amatné skleněné korálky různých velikostí od 0,5‒2cm. Na postavičky andílků komponenty ve tvaru křídel. Uuvedené velikosti korálků vmilimetrech nebo vcentimetrech se jedná ovnější průměr korálků.


      Všechny korálky, ze kterých byly vyhotoveny výrobky uvedené vtéto publikaci, jsou běžně kdostání vobchodech sgalanterním zbožím nebo ve specializovaných hobby prodejnách, nabízejících korálky abižuterní komponenty. Rokajly menších nebo větších velikostí se zpravidla prodávají vsáčcích sobsahem 18ml, hmotnost korálků vtomto balení je přibližně 30g.
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      Drobné rokajly
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      Větší rokajly
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      Drobné avětší rokajly
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      Tyčinky
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      Ohňovky
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      Skleněné větší korálky
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      Korálky zumělé hmoty
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      Perličky
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      Komponent na křídla andílků

    

  


  
    
      


      Návlek


      Na náhrdelníky, náramky, přívěsky, náušnice adalší výrobky použijeme ksešívání korálků rybářský nebo aranžérský vlasec oprůměru 0,30mm. Uvedená síla vlasce zajistí tvar ramen spirál asmyček vkompozicích. Pracujeme sneporušeným vlascem, který je rovný, nekroutí se aneuzluje se. Lze ho zpravidla zakoupit vobchodech srybářskými potřebami. Bývá navinutý na cívkách oprůměru cca 8‒10cm. Na přišívání korálků kpodkladu je vhodný vlasec oprůměru 0,16‒0,20mm, na náhrdelníky zohňovek nebo perliček, které vkládáme do smyčkových kompozic, vlasec oprůměru 0,40mm. Při šití všech výrobků uvedených vtéto knížce návlek pevně utahujeme za každým stehem.
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        !Důležitá poznámka kdruhu zvoleného návleku: samozřejmě můžeme vyzkoušet ijiný druh návleku, než je vlasec. Přitom záleží na velikosti korálků respektive jejich dírek. Uvětších dřevěných nebo skleněných korálků světšími dírkami sešíváme čalounickou nití, režnou nití, textilními stužkami nebo proužky nastříhaného hedvábí, umenších korálků nití určenou na šití korálků (Nymo apod.). Utextilních návleků je nutné alespoň na vzorku vyzkoušet, zda si výrobek zachová stejné nebo alespoň podobné vlastnosti jako výrobek šitý vlascem. Všechny korálky bižuterních doplňků uvedených vtéto publikaci jsou totiž kompletované pomocí vlasce, který napomáhá pružnosti apodporuje tvarovou stabilitu výrobků.

      


      Na smyčkové náhrdelníky ašňůrky rokajl ovnějším průměru 3‒5mm sdírkami na provlečení návleku až pětkrát, ztoho dvakrát na šití plus dvakrát na protažení partií se smyčkami ajednou na začištění návleku. Na smyčky drobnější rokajly 1,2‒2,5mm či jiné korálky dle navržené kompozice. Dle vlastního výběru větší skleněné korálky nebo korálky zumělé hmoty, které využijeme kzvýraznění ozdobných prvků výrobku. Korálky ramen spirál nebo smyček šňůrek mohou být velmi drobné adokonce itvarově odlišné jako jsou tyčinky ačípky. Dovnitř smyčkových kompozic vkládáme náhrdelníky navlečené samostatně na lanku nebo vlasci aopatřené uzávěrem. Na tyto náhrdelníky využijeme perličky, ohňovky, dřevěné nebo skleněné korálky vbarevném ladění svýrobkem. Do spirál asmyčkových kompozic zasouváme také stužky vyhotovené zhedvábných proužků.


      Další pomůcky


      Aby se korálky při manipulaci nerozházely, poslouží jako podložka průhledná víčka od jogurtů nebo chlazené kávy, talířky nebo mističky srovným dnem. Korálky napichujeme vlascem zpodložky bez použití jehly.


      Kpráci dále potřebujeme jehlu pro začištění vlasce do větších korálků po zakončení práce aostré nůžky.
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      Napichování korálků zpodložky
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      Korálky na víčku
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      Nůžky, kleštičky
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      Kovové rokajly alanko
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      Karabinky, dvě spojené karabinky
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      Náušnicové ověsy akroužky


      Kovové kroužky oprůměru cca 0,5‒1cm, které poslouží například unáušnic kpřivěšení výrobku kbižuterním komponentům, vkládáme do rokajlů 5mm světší dírkou. Výhodné jsou korálky se čtvercovou dírkou. Kovové kroužky oprůměru cca 1‒1,5cm vkládáme do spojovacích elementů náhrdelníků. Na konce náhrdelníků přišijeme silné magnetické uzávěry sočkem, karabinku akroužek nebo našijeme na každou stranu náhrdelníku po jedné karabince. Na náušnice si připravíme dlouhé nebo kratší náušnicové ověsy amenší kovové kroužky. Kovové lanko astlačitelný kovový rokajl uplatníme na klasické náhrdelníky, které vsuneme do smyčkových kompozic šitých náhrdelníků. Pro kompletaci dále poslouží menší kleště aštípací kleštičky.


      Hedvábná stužka


      Součástí spirálovitě šitých náhrdelníků nebo výrobků ze smyčkových kompozic je stužka ušitá zproužku čistého hedvábí. Šířku stužky volíme podle toho, jak velký prostor je ve spirále nebo smyčkách kdispozici. Může být širší iúzká adokonce můžeme sešít několik úzkých stužek dohromady, konce stužek spojit anašít společně kjednomu zapínání. Délka stužky odpovídá délce náhrdelníku, do kterého je zakomponována. Na stužky vybíráme spíše tenčí druh hedvábí, které se dobře sešívá alze ho po praní před usušením nařasit azmuchlat. Textilní stužky přepíráme co nejšetrněji nejlépe vruce.


      [image: o012-1.jpeg]


      Sešitý proužek hedvábí


      1. Připravíme si proužky hedvábí odpovídající velikosti, které by měly být barevně sladěné snáhrdelníkem, jehlu anit. Naostřenými entlovacími nebo běžnými nůžkami ustřihneme proužek hedvábí. Šířka hedvábného proužku je libovolná zpravidla od 3‒20cm, délka stužky odpovídá délce náhrdelníku. Proužek látky přeložíme na polovinu lícem ksobě. Zhruba 0,5‒1cm od okraje sešijeme oba podélné okraje stužky na šicím stroji nebo ručně.
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      Prošití konců hedvábné stužky


      2. Stužku provlékneme do líce. Oba nezačištěné konce hedvábné stužky prošijeme velmi drobným předním stehem jehlou anití zhruba 0,5‒1cm od okraje.
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      Stužka skarabinkou


      3. Nit stáhneme atextil pravidelně nařasíme anezačištěný okraj hedvábí založíme do rubu. Na oba konce hedvábné stužky přišijeme karabinku. Vmístě kolem ouška karabinky můžeme našít drobné korálky jako ozdobu. Chceme-li propojovat více dílů náhrdelníku atak prodlužovat výrobek zkrátké verze na dlouhou, přišijeme na obě strany šňůrky po jedné karabince. Stužku provlékáme rameny spirály nebo smyčkami výrobku.
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      Rady adoporučení


      Délka vlasce


      Aby se návlek během práce necupoval, výrobky doporučujeme šít zvlasce dlouhého 2,5‒3,5m osíle 0,30mm. Vlasec navazujeme uzlíkem apokračujeme vpráci. Náhrdelníky šité technikou peyotové spirály zpravidla začínáme směrem od jednoho zapínání vzadu ke druhému. Unáhrdelníků ze šňůrek se smyčkami šijeme výrobek raději zrcadlově zprostředka nebo směrem od obou polovin zadního zapínání náhrdelníku dopředu. Smyčky totiž mají tendenci se naklánět jedním směrem za právě ušitým úsekem práce, aproto je lepší náhrdelník rozdělit zrcadlově na dvě poloviny. Je-li nutné udělat uzlík kvůli navázání vlasce, doporučujeme ho vyhotovit vprostoru mezi smyčkami, kde se dobře schová.


      Pokud chceme mít jednoduchou cca 50cm dlouhou šňůrku bez smyček šitou zpěti nebo tří korálků vjedné řadě bez navázání vlasce, připravíme si vlasec odélce cca 5,5‒6m stím, že začínáme korálky přišívat od prostředku vlasce. Vlasec se vtéto polovině přišíváním korálků postupně zkracuje. Doporučujeme však během práce po ušití několika řad rozkroutit druhý volný kus vlasce, neboť se otáčením šňůrky během šití stáčí amohl by se cupovat. Po dokončení jedné poloviny náhrdelníku se vrátíme kprostředku vlasce, odpářeme pomocnou řadu apokračujeme všití druhé poloviny náhrdelníku. Podobně můžeme šít ináramky ajiné výrobky.


      Na korálky nebo přívěsky zdobené zokraje na okraj si připravíme 1,5‒2m vlasce osíle 0,30mm. Výrobek šijeme zjednoho konce návleku, přičemž si na začištění ponecháme za začátku volně zhruba 20‒30cm vlasce. Šijeme je zlibovolného lichého počtu korálků středové dutinky, osvědčil se počet 13, 15, 17 nebo 19 korálků. Těla figurek šijeme směrem od spodní základny nahoru khlavičce postavy, na dozdobení základny skupinami větších korálků azačištění si ponecháme volně zhruba 40cm návleku ze začátku práce. Spotřeba návleku na figurku je 2,5‒3,5m. Celková spotřeba návleku je uvedena ujednotlivých výrobků vtéto publikaci vkapitole Výrobky.


      Spotřeba korálků


      Na spirálu spotřebujeme přibližně jedno 18ml (cca 30g) balení větších korálků na nosný prvek peyotové spirály ajedno 18ml (cca 30g) balení drobnějších korálků plus ozdobné korálky na ramena dle našeho návrhu. Na jednoduchou šňůrku spěti korálky vjedné řadě spotřebujeme jedno 18ml balení menších až středně velkých rokajlů. Zjednoho 18ml balení větších ajednoho balení menších rokajlů vyrobíme zhruba 3‒5 korálků zdobených zokraje na okraj širší dutinky. Zjednoho balení větších ajednoho balení menších korálků ušijeme přibližně dvě až tři figurky podle jejich velikosti.


      Začátek práce


      Výrobky vždy začínáme pomocnou řadou, kterou vprůběhu nebo na závěr práce vypářeme. Korálky této pomocné řady by měly mít odlišnou barvu od korálků řady následující tak, aby orientace ve vazbě korálků byla přehledná. Korálky pomocné řady by měly velikostí odpovídat korálkům, kterými pokračujeme vprvní adalších řadách.


      Začištění aadjustace výrobku


      Pokud výrobek není namáhán na tah, pak stačí přebytečný návlek protáhnout zpět několika korálky za koncem posledního navlečeného korálku aodstřihnout. Sekundové nebo jiné lepidlo používáme na zpevnění uzlů pro začištění výrobku, který je namáhán na tah, jako jsou náramky. Uzly zajistíme co nejmenším množstvím lepidla, stačí méně než kapka. Lepidlo vybíráme takové, které po zaschnutí zprůhlední anení na uzlu výrobku vidět. Uzlík lze před zaschnutím lepidla vtáhnout dovnitř nejbližšího korálku.


      Unáhrdelníků na oba konce přišijeme zapínání. Na smyčkové dvouřadé náhrdelníky, ukterých předpokládáme úpravu výrobku zkrátké na dlouhou verzi, je nezbytné na oba konce náhrdelníku našít karabinky. Dvouřadé náhrdelníky jsou navrženy tak, že lze jednotlivé části náhrdelníku rozebrat apoté propojit korálkovými spojkami skovovými kroužky. Na propojení obou dílů náhrdelníků se právě osvědčily karabinky, které se schovají ve smyčkách spojek. Nemusí to být nutně jen běžné, ale ivětší ozdobné karabinky, které jsou kdostání vobchodech sbižuterními komponenty. Náramky, jsou-li alespoň trošku pružné, sešijeme bez zapínání arolujeme je na zápěstí přes ruku. Náušnice nebo drobné bižuterní předměty zavěsíme pomocí kovových oček na náušnicové nebo jiné bižuterní ověsy. Kovová očka protáhneme většími korálky vnosném prvku spirály nebo dutinky.


      Uchovávání výrobků


      Aby se výrobek uschováním nedeformoval, opatříme si na každý zvlášť krabičku svíčkem apečlivě ho vkrabičce rozložíme. Osvědčily se například dvoupatrové krabičky od bonboniér nebo na menší výrobky vyšší krabičky rozdělené přepážkami. Náhrdelníky lze také zavěsit na stojánek na bižuterii volně vmístnosti anáramky napichovat na dřevěný trn. Vpřípadě zaprášení výrobků prach jednoduše odstraníme propláchnutím výrobku vmýdlové vodě, poté vodě čisté avysušením. Výrobky šijeme ze stálobarevnýchkorálků sprobarvenou sklovinou. Vpřípadě, že jsou korálky barvené pouze povrchově, při styku svodou se může barva zkorálků postupně vymýt. Rovněž korálky pokovené nebo galvanizované jsou citlivé jak na otěr, tak na kontakt svodou.


      Použité zkratky:


      ks= kus


      bal= balení


      ml= mililitr


      g= gram


      m= metr


      cm= centimetr


      mm= milimetr


      plochý steh= plochý peyotový steh


      kruhový steh= kruhový peyotový steh
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      Peyotový steh


      Před tím, než se pustíme do studia postupů uvedených vknížce, pokusíme se přiblížit, co je peyotový steh. Velmi zjednodušeně, jedná se osešívání korálků vřadách nad sebou, přičemž korálky přišíváme kpředchozímřadám ob jeden korálek. Po ušití několika řad je na začátku ikonci práce na první pohled zřetelné zoubkování. Při pohledu zblízka korálky nad sebou vřadách zasahují svou polovinou do řady předchozí. Aco je nejdůležitější? Že vždy ob jeden korálek vykukuje vřadě polovina korálku sdírkou nabízející se pro protažení návlekem. To je velmi praktické kvůli přístupu návleku kdírkám korálků. Při kompletaci rokajlů ajiných drobných korálků pevným vlascem totiž není třeba jehla.


      Nejoblíbenější anejznámější je plochý steh se sudým počtem korálků vjedné řadě. Dráha návleku při šití plochého stehu se sudým počtem korálků vjedné řadě je jednodušší, než slichým počtem korálků vjedné řadě, který se často využívá pro dosažení vzorování symetrického sosou výrobku. My však se vtéto publikaci setkáme jen stím jednodušším, přičemž za jednu řadu je považováno přišití korálků zjedné strany na druhou azpět. Zkruhového peytového stehu využijeme naopak ten slichým počtem korálků vjedné řadě. Návlek během přišívání korálků opisuje dráhu spirály aběhem jedné řady oběhne dvakrát kolem dokola. Čemuž tak není ukorálků šitých peyotovým stehem do kruhu se sudým počtem korálků vjedné řadě. Zde návlek opisuje během práce uzavřený kruh apři přechodu odalší vrstvu přišívaných korálků poposkočí oschůdek výše.


      Za jednu řadu se iukruhového stehu považují dvě vrstvy korálků ušitých nad sebou, přičemž tyto vrstvy do sebe zoubkovitě zapadají. Aaby nedošlo kmýlce, ve všech pravidlech existují výjimky. Jak uspirál, tak ušňůrek adutinek připravíme pomocnou řadu slichým počtem korálků. Ušňůrek adutinek vcelém úseku práce šitém kruhovým peyotovým stehem je vždy jedna řada zlichého počtu korálků. Uspirál je to trošku komplikovanější. Vlastní vazba korálků je stejná, jako ušňůrek adutinek. My však opakujeme vjedné řadě spirály jen část korálků pomocné řady, přesněji polovinu počtu korálků pomocné řady zaokrouhlenou směrem nahoru. Aproto například uspirály začínané pomocnou řadou se sedmi korálky opakujeme ve spirále řadu se čtyřmi stehy, uspirály začínané zpěti korálků pomocné řady, ve spirále opakujeme řadu se třemi stehy. Nejlepší je si tuto na první pohled složitou matematiku vyzkoušet na vzorku.
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      Nákres kruhového peyotového stehu slichým počtem korálků vřadě
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      Nákres plochého peyotového stehu se sudým počtem korálků vřadě


      [image: o017-3.png]


      Dráha návleku při šití se sudým (vlevo) alichým (vpravo) počtem korálků vřadě do kruhu
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      Spirála I.
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      Spirála, kterou předkládáme jako první vtéto publikaci, je šitá peyotovým stehem do kruhu. Výrobek kompletovaný touto technikou je do jisté míry pružný, ale přitom pevný. Spirála je vhodná na výrobu náhrdelníků, náramků, návleků na textilní ikorálkové šňůrky, prstýnků, spon na hedvábné šály ašátky adalších bižuterních doplňků. Spirálu, kterou jsme označili jako „Spirála I.“, je vlastně základ. Pokud si ušijeme pouze vzorek několik centimetrů dlouhý, snadno pochopíme princip.


      Začneme pomocnou řadou korálků. Počet korálků vpomocné řadě volíme zásadně lichý. Ipřestože volíme lichý počet korálků vřadě pomocné, jednotlivé řady spirály, které za pomocnou řadou šijeme, mohou mít jak lichý, tak sudý počet. Návlek se po ušití jedné řady spirály otočí pouze jedenkrát. Na náhrdelníky, náramky adalší výrobky zrokajlů ovelikosti 3‒7mm, se osvědčil počet korálků vpomocné řadě sedm. Za pomocnou řadou následuje opakování řad se čtyřmi stehy. Vjedné řadě třemi po sobě jdoucími stehy přišíváme jeden po druhém tři korálky spirály ajako čtvrtý steh zvolíme odlišně zbarvený nebo jinak tvarovaný korálek. Pomocnou řadu korálků po ušití několika řad základní spirály vypářeme. Pokud jsme si ponechali na této straně delší návlek, můžeme pokračovat všití spirály rovněž zdruhé strany.


      Na všech postupových fotografiích uvedených vtéto publikaci jsme pro lepší názornost použili dřevěné korálky ajako návlek čalounickou nit. Na několika málo fotografiích je pro lepší orientaci, do jakého korálku je veden návlek vnásledujícím stehu či kroku, použita jehla. Vprůběhu šití výrobků zrokajlů totiž jehlu nepotřebujeme akorálky napichujeme rovnou na vlasec. Samozřejmě, že si první krůčky při navlékání korálků ašití spirály můžeme vyzkoušet ina dřevěných nebo jiných větších korálcích, to už záleží na naší volbě. Vkomentářích kpostupovým fotům se zmiňujeme iobarvách právě přišívaných korálků, se kterými pracujeme, především proto, aby výklad podle fot byl co nejnázornější. Volba barvy korálků při prvních zkouškách není pro praxi rozhodující. Pokud není vtextu uvedeno jinak, stehem je vždy myšlen steh peyotový, přišívaný ob jeden korálek předchozí řady.
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      1. Pomocná řada: Na návlek navlečeme sedm červených korálků pomocné řady. Snávlekem se vrátíme do prvního korálku anávlek protáhneme tímto prvním korálkem vprotisměru. Korálky jsou propojeny do kruhu, přičemž vprvním znavlékaných korálků je návlek protažen dvakrát. Zkaždé strany dírky tohoto korálku vyčuhuje jeden konec návleku. Návlek vlevo ponecháme asi 20‒30cm volný pro začištění. Sdelší částí návleku vpravo pracujeme. Korálek, kterým je dvakrát protažený návlek, označíme jako první.
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      2. První řada, první steh: na návlek navlečeme jeden modrý korálek apřišijeme ho ob jeden korálek do třetího korálku pomocné řady. Korálky držíme pevně mezi prsty akratší návlek ze začátku přitahujeme ke korálkům tak, aby se práce nerozjížděla. Korálky přišíváme dokola jedním směrem zleva doprava

      tj. proti směru hodinových ručiček.
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      3. První řada, druhý steh: na návlek navlečeme druhý modrý korálek této řady apřišijeme ho ob jeden korálek do pátého korálku pomocné řady. Směr přišívání korálků neměníme azachováváme ho zleva doprava tj. proti směru hodinových ručiček.


      [image: o020-1.jpeg]


      [image: o020-3.png]


      4. První řada, třetí steh: na návlek navlečeme třetí modrý korálek apřišijeme ho ob jeden červený korálek pomocné řady do sedmého korálku, který je vlastně posledním korálkem pomocné řady.
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      5. První řada, čtvrtý steh: na návlek navlečeme čtvrtý korálek, který je posledním přišívaným korálkem spirály vtéto první řadě. Zvolíme korálek barvou odlišný, vnašem případě žlutý. Přišijeme ho ob jeden korálek pomocné řady, který je ve skutečnosti prvním korálkem navlečeným za pomocnou řadou. Tímto čtvrtým stehem uzavřeme první řadu.
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      6. Návlek pečlivě utáhneme tak, aby se korálky dostaly nad korálky pomocné řady. Čtyři po sobě jdoucí stehy první řady, to znamená přišití tří korálků vjedné barvě ajednoho korálku vbarvě odlišné opakujeme. Odlišně zbarvené korálky (vnašem případě žluté) se po ušití více řad stáčí do spirály avytváří charakteristické zdobení polotovaru či výrobku.
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      7. Vrátíme se kzačátku práce avypářeme postupně všech sedm korálků pomocné řady.


      [image: o021-3.jpeg]


      8. Po vypárání korálků pomocné řady je možné všití spirály pokračovat iztéto druhé strany. Začínáme přišitím žlutého korálku, který ve spirále vytváří barevný kontrast přičemž, pokračujeme postupným přišíváním dalších třech modrých korálků této řady vždy ob korálek řady přechozí do nejbližších vystouplých korálků.
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		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE (with font exception)

		       Version 2, June 1991



 Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

                 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA

 Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies

 of this license document, but changing it is not allowed.



			    Preamble



  The licenses for most software are designed to take away your

freedom to share and change it.  By contrast, the GNU General Public

License is intended to guarantee your freedom to share and change free

software--to make sure the software is free for all its users.  This

General Public License applies to most of the Free Software

Foundation's software and to any other program whose authors commit to

using it.  (Some other Free Software Foundation software is covered by

the GNU Library General Public License instead.)  You can apply it to

your programs, too.



  When we speak of free software, we are referring to freedom, not

price.  Our General Public Licenses are designed to make sure that you

have the freedom to distribute copies of free software (and charge for

this service if you wish), that you receive source code or can get it

if you want it, that you can change the software or use pieces of it

in new free programs; and that you know you can do these things.



  To protect your rights, we need to make restrictions that forbid

anyone to deny you these rights or to ask you to surrender the rights.

These restrictions translate to certain responsibilities for you if you

distribute copies of the software, or if you modify it.



  For example, if you distribute copies of such a program, whether

gratis or for a fee, you must give the recipients all the rights that

you have.  You must make sure that they, too, receive or can get the

source code.  And you must show them these terms so they know their

rights.



  We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and

(2) offer you this license which gives you legal permission to copy,

distribute and/or modify the software.



  Also, for each author's protection and ours, we want to make certain

that everyone understands that there is no warranty for this free

software.  If the software is modified by someone else and passed on, we

want its recipients to know that what they have is not the original, so

that any problems introduced by others will not reflect on the original

authors' reputations.



  Finally, any free program is threatened constantly by software

patents.  We wish to avoid the danger that redistributors of a free

program will individually obtain patent licenses, in effect making the

program proprietary.  To prevent this, we have made it clear that any

patent must be licensed for everyone's free use or not licensed at all.



  The precise terms and conditions for copying, distribution and

modification follow.



		    GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

   TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING, DISTRIBUTION AND MODIFICATION



  0. This License applies to any program or other work which contains

a notice placed by the copyright holder saying it may be distributed

under the terms of this General Public License.  The "Program", below,

refers to any such program or work, and a "work based on the Program"

means either the Program or any derivative work under copyright law:

that is to say, a work containing the Program or a portion of it,

either verbatim or with modifications and/or translated into another

language.  (Hereinafter, translation is included without limitation in

the term "modification".)  Each licensee is addressed as "you".



Activities other than copying, distribution and modification are not

covered by this License; they are outside its scope.  The act of

running the Program is not restricted, and the output from the Program

is covered only if its contents constitute a work based on the

Program (independent of having been made by running the Program).

Whether that is true depends on what the Program does.



  1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program's

source code as you receive it, in any medium, provided that you

conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate

copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the

notices that refer to this License and to the absence of any warranty;

and give any other recipients of the Program a copy of this License

along with the Program.



You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and

you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.



  2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion

of it, thus forming a work based on the Program, and copy and

distribute such modifications or work under the terms of Section 1

above, provided that you also meet all of these conditions:



    a) You must cause the modified files to carry prominent notices

    stating that you changed the files and the date of any change.



    b) You must cause any work that you distribute or publish, that in

    whole or in part contains or is derived from the Program or any

    part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third

    parties under the terms of this License.



    c) If the modified program normally reads commands interactively

    when run, you must cause it, when started running for such

    interactive use in the most ordinary way, to print or display an

    announcement including an appropriate copyright notice and a

    notice that there is no warranty (or else, saying that you provide

    a warranty) and that users may redistribute the program under

    these conditions, and telling the user how to view a copy of this

    License.  (Exception: if the Program itself is interactive but

    does not normally print such an announcement, your work based on

    the Program is not required to print an announcement.)



These requirements apply to the modified work as a whole.  If

identifiable sections of that work are not derived from the Program,

and can be reasonably considered independent and separate works in

themselves, then this License, and its terms, do not apply to those

sections when you distribute them as separate works.  But when you

distribute the same sections as part of a whole which is a work based

on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of

this License, whose permissions for other licensees extend to the

entire whole, and thus to each and every part regardless of who wrote it.



Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest

your rights to work written entirely by you; rather, the intent is to

exercise the right to control the distribution of derivative or

collective works based on the Program.



In addition, mere aggregation of another work not based on the Program

with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of

a storage or distribution medium does not bring the other work under

the scope of this License.



  3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it,

under Section 2) in object code or executable form under the terms of

Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the following:



    a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable

    source code, which must be distributed under the terms of Sections

    1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,



    b) Accompany it with a written offer, valid for at least three

    years, to give any third party, for a charge no more than your

    cost of physically performing source distribution, a complete

    machine-readable copy of the corresponding source code, to be

    distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium

    customarily used for software interchange; or,



    c) Accompany it with the information you received as to the offer

    to distribute corresponding source code.  (This alternative is

    allowed only for noncommercial distribution and only if you

    received the program in object code or executable form with such

    an offer, in accord with Subsection b above.)



The source code for a work means the preferred form of the work for

making modifications to it.  For an executable work, complete source

code means all the source code for all modules it contains, plus any

associated interface definition files, plus the scripts used to

control compilation and installation of the executable.  However, as a

special exception, the source code distributed need not include

anything that is normally distributed (in either source or binary

form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the

operating system on which the executable runs, unless that component

itself accompanies the executable.



If distribution of executable or object code is made by offering

access to copy from a designated place, then offering equivalent

access to copy the source code from the same place counts as

distribution of the source code, even though third parties are not

compelled to copy the source along with the object code.



  4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program

except as expressly provided under this License.  Any attempt

otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is

void, and will automatically terminate your rights under this License.

However, parties who have received copies, or rights, from you under

this License will not have their licenses terminated so long as such

parties remain in full compliance.



  5. You are not required to accept this License, since you have not

signed it.  However, nothing else grants you permission to modify or

distribute the Program or its derivative works.  These actions are

prohibited by law if you do not accept this License.  Therefore, by

modifying or distributing the Program (or any work based on the

Program), you indicate your acceptance of this License to do so, and

all its terms and conditions for copying, distributing or modifying

the Program or works based on it.



  6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the

Program), the recipient automatically receives a license from the

original licensor to copy, distribute or modify the Program subject to

these terms and conditions.  You may not impose any further

restrictions on the recipients' exercise of the rights granted herein.

You are not responsible for enforcing compliance by third parties to

this License.



  7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),

conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or

otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not

excuse you from the conditions of this License.  If you cannot

distribute so as to satisfy simultaneously your obligations under this

License and any other pertinent obligations, then as a consequence you

may not distribute the Program at all.  For example, if a patent

license would not permit royalty-free redistribution of the Program by

all those who receive copies directly or indirectly through you, then

the only way you could satisfy both it and this License would be to

refrain entirely from distribution of the Program.



If any portion of this section is held invalid or unenforceable under

any particular circumstance, the balance of the section is intended to

apply and the section as a whole is intended to apply in other

circumstances.



It is not the purpose of this section to induce you to infringe any

patents or other property right claims or to contest validity of any

such claims; this section has the sole purpose of protecting the

integrity of the free software distribution system, which is

implemented by public license practices.  Many people have made

generous contributions to the wide range of software distributed

through that system in reliance on consistent application of that

system; it is up to the author/donor to decide if he or she is willing

to distribute software through any other system and a licensee cannot

impose that choice.



This section is intended to make thoroughly clear what is believed to

be a consequence of the rest of this License.



  8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in

certain countries either by patents or by copyrighted interfaces, the

original copyright holder who places the Program under this License

may add an explicit geographical distribution limitation excluding

those countries, so that distribution is permitted only in or among

countries not thus excluded.  In such case, this License incorporates

the limitation as if written in the body of this License.



  9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions

of the General Public License from time to time.  Such new versions will

be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to

address new problems or concerns.



Each version is given a distinguishing version number.  If the Program

specifies a version number of this License which applies to it and "any

later version", you have the option of following the terms and conditions

either of that version or of any later version published by the Free

Software Foundation.  If the Program does not specify a version number of

this License, you may choose any version ever published by the Free Software

Foundation.



  10. If you wish to incorporate parts of the Program into other free

programs whose distribution conditions are different, write to the author

to ask for permission.  For software which is copyrighted by the Free

Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes

make exceptions for this.  Our decision will be guided by the two goals

of preserving the free status of all derivatives of our free software and

of promoting the sharing and reuse of software generally.



As a special exception, if you create a document which uses this font, and embed this font or unaltered portions of this font into the document, this font does not by itself cause the resulting document to be covered by the GNU General Public License. This exception does not however invalidate any other reasons why the document might be covered by the GNU General Public License. If you modify this font, you may extend this exception to your version of the font, but you are not obligated to do so. If you do not wish to do so, delete this exception statement from your version.



			    NO WARRANTY



  11. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY

FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW.  EXCEPT WHEN

OTHERWISE STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES

PROVIDE THE PROGRAM "AS IS" WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED

OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  THE ENTIRE RISK AS

TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU.  SHOULD THE

PROGRAM PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING,

REPAIR OR CORRECTION.



  12. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING

WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR

REDISTRIBUTE THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED

TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY

YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER

PROGRAMS), EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE

POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.



		     END OF TERMS AND CONDITIONS



	    How to Apply These Terms to Your New Programs



  If you develop a new program, and you want it to be of the greatest

possible use to the public, the best way to achieve this is to make it

free software which everyone can redistribute and change under these terms.



  To do so, attach the following notices to the program.  It is safest

to attach them to the start of each source file to most effectively

convey the exclusion of warranty; and each file should have at least

the "copyright" line and a pointer to where the full notice is found.



    <one line to give the program's name and a brief idea of what it does.>

    Copyright (C) <year>  <name of author>



    This program is free software; you can redistribute it and/or modify

    it under the terms of the GNU General Public License as published by

    the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or

    (at your option) any later version.



    This program is distributed in the hope that it will be useful,

    but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of

    MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.  See the

    GNU General Public License for more details.



    You should have received a copy of the GNU General Public License

    along with this program; if not, write to the Free Software

    Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA  02110-1301, USA





Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.



If the program is interactive, make it output a short notice like this

when it starts in an interactive mode:



    Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author

    Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details type `show w'.

    This is free software, and you are welcome to redistribute it

    under certain conditions; type `show c' for details.



The hypothetical commands `show w' and `show c' should show the appropriate

parts of the General Public License.  Of course, the commands you use may

be called something other than `show w' and `show c'; they could even be

mouse-clicks or menu items--whatever suits your program.



You should also get your employer (if you work as a programmer) or your

school, if any, to sign a "copyright disclaimer" for the program, if

necessary.  Here is a sample; alter the names:



  Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program

  `Gnomovision' (which makes passes at compilers) written by James Hacker.



  <signature of Ty Coon>, 1 April 1989

  Ty Coon, President of Vice



This General Public License does not permit incorporating your program into

proprietary programs.  If your program is a subroutine library, you may

consider it more useful to permit linking proprietary applications with the

library.  If this is what you want to do, use the GNU Library General

Public License instead of this License.
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PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide

development of collaborative font projects, to support the font creation

efforts of academic and linguistic communities, and to provide a free and

open framework in which fonts may be shared and improved in partnership

with others.



The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and

redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The

fonts, including any derivative works, can be bundled, embedded, 

redistributed and/or sold with any software provided that any reserved

names are not used by derivative works. The fonts and derivatives,

however, cannot be released under any other type of license. The

requirement for fonts to remain under this license does not apply

to any document created using the fonts or their derivatives.



DEFINITIONS

"Font Software" refers to the set of files released by the Copyright

Holder(s) under this license and clearly marked as such. This may

include source files, build scripts and documentation.



"Reserved Font Name" refers to any names specified as such after the

copyright statement(s).



"Original Version" refers to the collection of Font Software components as

distributed by the Copyright Holder(s).



"Modified Version" refers to any derivative made by adding to, deleting,

or substituting -- in part or in whole -- any of the components of the

Original Version, by changing formats or by porting the Font Software to a

new environment.



"Author" refers to any designer, engineer, programmer, technical

writer or other person who contributed to the Font Software.



PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining

a copy of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify,

redistribute, and sell modified and unmodified copies of the Font

Software, subject to the following conditions:



1) Neither the Font Software nor any of its individual components,

in Original or Modified Versions, may be sold by itself.



2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,

redistributed and/or sold with any software, provided that each copy

contains the above copyright notice and this license. These can be

included either as stand-alone text files, human-readable headers or

in the appropriate machine-readable metadata fields within text or

binary files as long as those fields can be easily viewed by the user.



3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font

Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding

Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as

presented to the users.



4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font

Software shall not be used to promote, endorse or advertise any

Modified Version, except to acknowledge the contribution(s) of the

Copyright Holder(s) and the Author(s) or with their explicit written

permission.



5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole,

must be distributed entirely under this license, and must not be

distributed under any other license. The requirement for fonts to

remain under this license does not apply to any document created

using the Font Software.



TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are

not met.



DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,

EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF

MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT

OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE

COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,

INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL

DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING

FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM

OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.
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