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O autorovi

Ing. Rudolf Pecinovsky, CSc. studoval teoretickou
kybernetiku na %EQUMIMAEETUOGEN2&p0a00MR0NT ORLI0E
H543 a poté technickou kybernetiku na %EOUD
$OT000OUTETOREGD CVUT, kterou ukongil v roce 1979.
Titul CSc. ziskal v Ustavu teorie informace a auto-
matizace CSAV v roce 1983. Od pocatku 80. let uci
a publikuje, pficemz svlj vyzkum soustiedi pre-
devsim na oblast vstupnich kurz& moderniho pro-
gramovani a vyuku objektové orientovaného para-
digmatu. V soucasné dobé& uci na %EOUNN KEETUOG
E 124002000ub0N10NUI0G H543 a na %EO0UMNL BOIOUOEROAL
E U0EGpUCROA 5200063 0002ui 000000ECGYL/UEA]. Vedle toho
uci jesté v fadé kurz( pro zagateéniky i profesio-
nalni programatory. Doposud mu vyslo pres 70 knih,
které byly preloZzeny do péti jazyk(. Vétsina jeho
knih je zaméFrena na vyuku moderniho programovéani a navrh objektové orientované
architektury.
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Podékovani

Vim, ze se v Ceskych knizkach vétSinou nedékuje, ale tvorba knih je spojena s tako-
vymi obétmi Fady lidi z mého blizkého i vzdalengjSiho okoli, ze bych mél velkou Gjmu
na dusi, kdybych tak neucinil.

Chtél bych predevSim nesmirné podékovat své Zené Jarusce, ktera byla po celou
dobu moji nejvétsi oporou a jejiz nekone€na trpélivost a vstficnost mi pomohla do-
kon¢it knihu v terminu, ktery se pfilis neliSil od toho, jejZ jsme plivodné s nakladatelem
dohodli, a ne az nékdy za rok po ném. Stale marné premyslim, kde mé schovanou tu
svatozar.

PGvodné jsem se domnival, Ze s dal$im vydanim nebude moc préace. Seredné jsem
se zmylil, protoze veSkeré Upravy, jeZ jsem do knihy zanesl, jsou vykoupeny hodina-
mi studia a experimentovani, které rodina s neuvéritelnou trpélivosti snasela.

Na vylepSovani textu nového vydani se podilela fada dalSich lidi. Mezi nimi mu-
sim podékovat predevsim tém, ktefi si dali praci s odhalovanim pfipadnych chyb ve
vznikajicim rukopisu. Mezi nimi pak pFedevsim Ludkovi Stastnému, ktery po celou
pripravu rukopis pro€ital a odhaloval v ném paséZe, jez by si zaslouZily vylepsit.
Neméné velkou zasluhu na soucasné podobé ma i Jirka Kofranek, ktery mne priibézné
upozorioval na nékteré problémy s vyukou podle béZné pouzivanych postupd. Radu
podnétnych myslenek pFinesl i Michal Palas, jenz pracuje v oblasti analyzy a zpraco-
vani dat a prispél tak fadou poznatk( z praxe.

V neposledni fadé patii mdj dik redakci, predeviim redaktoru Petru Somogyimu,
ktery trpélivé snasel mé neustalé modifikace jiz zkorigovaného textu, a Radku Matu-
likovi, ktery mne k napsani jednotlivych knih z poslednich let vyhecoval a byl pak
ochoten tyden ¢&i dva pockat, kdyZ se mi nepodafilo presné dodrzet ptivodné dohod-
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