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PREDMLUVA

Tato ucebnice je studijnim podkladem a predlohou pro vyuku odborného kresleni na stfednich
pramyslovych $kolach stavebnich. Seznamuje studenty se zaklady grafického vyjadfovani, uplat-
novaného v oborech architektura a stavitelstvi, s pomocnymi kreslifskymi konstrukcemi, s hlavni-
mi zplsoby zobrazovani téles, staveb, jejich souborti a okoli a také se zptisoby a technikou podani
jejich stinti a barev. Na rozdil od vyuky kresleni na uméleckych skolach je zde kladen diiraz na
konstrukéni podstatu zobrazovanych objektl a na presnéjsi a vécnéjsi vyjadreni reality. Kresba
nema byt duplikatem fotografie, pracuje s urc¢itym zjednodusenim. Nemiize byt pouhou deskrip-
tivni konstrukei, musi mit i urcitou vytvarnou hodnotu.

Obsah knihy je ovlivnén u¢ebnimi osnovami a jeji rozsah mnozstvim hodin ve vyukovém roce.
Oboji pak vedlo autora k zaméru stru¢né a srozumitelné vysvétlit, jak se co kresli a jaké bezpecné
a ovéfené zpusoby pouzit k dosazeni co nejlepsiho vysledku.

Uvedené piiklady jsou navodem na feSeni typickych uloh - v ramci omezeného poctu stran
a v zajmu prehlednosti u¢ebnice nelze vysvétlovat vse, co souvisi se zobrazovanim. Nechavam na
vili pedagogt, aby doplnili a rozvijeli ty partie, které pokladaji za potfebné.

K tomu, aby se student naucil dobte kreslit, ale nestaci jen precist si tuto knihu a absolvovat téch
par hodin, co mu ucebni osnovy dovoli. Je nutno kreslit i mimo vyuku a hledat a zdokonalovat svtij
styl grafického projevu. To plati zejména o studentech, ktefi chtéji studovat na vysokych skolach
stavebniho a architektonického zaméreni.

Jaroslav Sykora




UVOD DO GRAFICKEHO ZOBRAZOVANI

kreslici potreby

spravna poloha téla, papiru, drzeni tuzky, pera a Stétce

Uprava vykresu

KRESLICI POTREBY

Zakladni potfeby pro kresbu v oborech stavitelstvi a architektura tvofi krejony a mikrotuzky
(tvrdost tuhy 2B, B, HB), pastelky (ne rozmyvaci) s primérem tuhy 2,5-3 mm, tenké fixy, $kolni
a technicka tusova pera, ¢erné a barevné tuse (obr. 1). Pro korektury kresby pouzivame plastické
a mékké gumy a opravné laky (bélitka), pro brouseni tuzek ofezavatka nebo smirkové papiry.

Pro psani pisma budeme pottebovat kromé tuzek a tusovych technickych per také pera redisova
o ruznych tloustkach. Pro akvarelové barveni musime mit vodové barvy, ploché a kulaté vlasové
$tétce, misticky na rozdélani barev, hadfik na ¢isténi $tétcti, houbicku na vypinani ctvrtek a pod-
kladovou desku.

Kreslit se da na kladivkové ¢tvrtky, skicovaci papiry, pauzaky, balici i kancelarské papiry.
Ve vyuce odborného kresleni se nejvice pouzivaji kladivkové ¢tvrtky formatu A3 (42 x 29,7 cm).

A abychom je prenasenim nepomackali, budeme je nosit v tvrdych deskach téhoz rozméru.
Ty se nam budou také hodit jako podlozka pii kresleni v exteriéru.

Uhel, rudka,
pastelové kidy se
pouzivaji spise pro
umélecké obrazy
a pro technickou
a architektonickou
kresbu se nehodi.

Barvy temperové,
akrylové a olejové
nejsou pro nasi
vyuku vhodné.
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Pomiicky pro perokresbu
a - redis pero, b - skolni pero, c - technické tusové pero




Pro akvarelové
barveni musime
vyzkouset, jaky
sklon ctvrtky
umozni mirné
stékani barvy bez
naruseni obrazu.

SPRAVNA POLOHA TELA, PAPIRU, DRZENI TUZEK, PER A STETCU

Pti kresbé musime dobfe vidét na papir, a pokud zobrazujeme redlny objekt, musime vidét dobre
i na néj. Poloha trupu proto ma byt vzpfimena, rovina papiru je od vodorovné naklonéna tak,
abychom mohli dobfe posuzovat tvar a proporce kresby bez prilisného ohybani hlavy. Je-li papir
(¢tvrtka) polozen vodorovné, pak se k nému bud musime sklanét a pro pohled na kresleny objekt
zase narovnavat (coz komplikuje porovnavani kresby se skutec¢nosti), nebo se nenaklanime, ale
na kresbu se divame Sikmo a vnimame ji oproti skute¢nosti zkreslené (obr. 2). Pro posouzeni
spravnosti kresby je dobré obcas vstat od stolu a podivat se na ni z odstupu — uvidime lépe chyby.
Spravné drzeni téla téZ uvolnuje kreslici ruku — dlouhé ¢ary mazeme kreslit pohybem celé paze
a nikoliv jen posunovanim zapésti (obr. 3). Pro psani pisma a pro pokladani ploch vodovou barvou
ma papir lezet skoro vodorovné, ruka se muiZe vice opirat o stil pro jistotu vytvoreni detailu.

Tuzku a pero drzime v dolni poloviné tfemi prsty tak, aby byly mirné sklonény k roviné papiru
a aby se dala tvorit linka rizné intenzity, nebo aby se mohlo dobfe $rafovat. O papir se opira pouze
malik (obr. 4). Spravna poloha tuzky a pera a jejich spravné drzeni ndm umoznuje provadét jisté
tahy vSéemi sméry. Drzeni $tétce je v podstaté stejné, jen tahy $tétcem budou jiné - viz kapitola
UZITI BAREV V KRESLIRSKE PRAXI. Levéci si museji vytvotit vhodné drzeni, odpovidajici
uvedenym zasaddm.

b

Drzeni téla pti kresbé
a - spravné drzeni téla, spravny sklon Ctvrtky
b - spatny sklon Ctvrtky, pfi shybani ztratime souvislost skutecnosti a kresby
¢ - jako b, zkreslené vyobrazeni
d - kontrola zobrazeni v odstupu - lepsi zjisténi chyb
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UPRAVA VYKRESU

Kresba ma lezet zhruba uprostied ¢tvrtky. Jeji polohu (na sitku nebo na vysku) volime podle tvaru
zobrazovaného tématu. Na ¢tvrtce nekreslime az do kraji, po stranach nechavame volny pas asi
3 cm $iroky, u dolniho okraje o néco vétsi, aby se do néj dala umistit jednoducha radka se jménem,
ttidou, rokem, pripadné i s nazvem vykresu. Nedoporucuji pouzivat rozpisky firemnich typt.
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KRESLENI LINEK A SRAFOVANI PLOCH

kresleni linek

Srafovani technické a volné

KRESLENI LINEK

Kazda kresba je vytvorena bud linkami, nebo vysrafovanymi plochami, nebo obéma zptsoby.
Muze byt téZ vytvorena kombinaci kresby a akvarelové lavirky (barvenim). Linka v architektonic-
kém nebo stavebnim zobrazovani ma byt jista, ¢itelna, plynuld, neroztiepena.

Nema byt prilis tlusta nebo prilis vyryta do papiru. Pro jeji provedeni proto potfebujeme procvi-
¢ovat jistotu tahu, zrakovy odhad sméru a predstavivost. Cviceni se tyka zpravidla linek svislych,
$ikmych, vodorovnych a riiznych oblouk (obr. 5). Kazdy kreslif musi byt schopen nakreslit linky
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Ndcvik zdkladnich tahii tuzkou a perem. Kontrolujeme stejnost provedenti linky



kratké, dlouhé, rovnobézné, pravidelné nebo nepravidelné tak, aby netocil s papirem — natacenim
¢tvrtky totiz ztracime kontrolu nad formou kresby, napt. nad svislosti nebo rovnobéznosti hran
téles, nad proporcemi zobrazovaného tvaru apod.

Slabé linky pouzivime pro pomocné konstrukce a pro neviditelné casti téles, silnéjsi linky
pouzivame pro zvyraznéni vysledného tvaru, pokud se ztraci v mnozstvi pomocnych konstrukei.

Styky linek provddime pfesné, do bodu, linky se mohou ve styku i mirné pfesahovat - pokud
to neni na ukor srozumitelnosti kresby. Dotazeni linek do styku nam pomtize vyjadrit pfesné tvar
objektu i jeho detail, zejména v axonometrickém, ¢i perspektivnim zobrazeni (obr. 6).

Styky linek musi byt dotazené nebo i mirné pretazené

SRAFOVANJ

Srafovdnim ploch vyjadfujeme zpravidla struktury zobrazovanych objektt nebo jejich zastinéni.
Vhodnym smérovanim $raf posilujeme i dojem sklonitosti ploch nebo oblosti jejich tvart. Roz-
dilnou intenzitou $rafované plochy (svétla, tmavsi, nejtmavsi) podporujeme plasti¢nost kresby
(vlastni a vrzené stiny) a mtizeme docilit i dojem barevnosti zobrazovanych objektt.

Srafovani ma mnoho podob. Tzv. technické $rafovéni rovnych ploch se provadi tenkymi rov-
nobézkami, vzdalenymi asi 1-1,5 mm od sebe, vedenymi zpravidla ve sméru sklonu plochy. Srafy
se dotahuji presné k jejimu okraji. Tmavsi odstin plochy docilujeme druhou nebo i tfeti vrstvou
$raf, vedenych v jiném sméru (obr. 7, 8).

Technické Srafovini — vyjddreni riizné tmavosti a sklonii ploch

Zvyraznéni md byt
ale mirné — obta-
hovani vysledného
tvaru tlustymi
carami ubira
kresbé na lehkosti
a eleganci. Linky
pomocnych kon-
strukci nechdvame
na vykrese pro
kontrolu spravnosti
vysledného tvaru,
necdrkujeme je
jako v deskriptivni
geometrii.
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Uziti technickych sraf ve skolnich uilohdch



Pokud volime rozestup $raf vétsi, mizeme docilit dojem strukturdlni plochy, napt. rezného
cihelného zdiva, taskové strechy, prkenné stény, kamenné dlazby. Technické Srafovani pouzivame
pro pojednani konstruovanych objektt v axonometrickém nebo perspektivnim zobrazeni a také
v ortogonalnich fezech ¢i ptidorysech objektii nebo v urbanistickych situacich (obr. 9).
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Aplikace technického $rafovini v praxi



Tzv. volné $rafovani je vzhledové mékei, nez technické, provadi se rychlym kmitem zapésti
a pouziva se predevsim pii zobrazovani podle skute¢nosti (napt. pfi kresbé zatisi, domu, stromu
a osob). Volné Srafy na rovnych plochach jsou vedeny zpravidla $ikmo, na nerovnych plochach
(stromy, voda, oblé objekty) i jinak - museji vSak odpovidat charakteru zobrazovaného povr-
chu. Kazdy kreslif by mél umeét provést rafy ve 4 stupnich tmavosti, a to pritlacenim na tuzku,
nebo kladenim vice $raf pres sebe. Sméry vice vrstev Sraf nemaji byt na sebe kolmé (obr. 10-14).
Nejtmavs$imi plochami na obrazech jsou zpravidla plochy vrzenych stinf, mista temnych koutd,
uzkych $térbin nebo plochy oken - to je nutno ve skute¢né situaci odpozorovat. Plochy malych
rozmér se daji souvisle vytmavit, plochy vétsich rozmért je nutno $rafovat tak, aby jimi prosvi-
taly malé bilé plosky - to se da docilit napt. hustym krouzkovanim, nebo kratkym ¢arkovanim
(obr. 15). Dalsi priklady volného $rafovani ukazuji obr. 16, 17.

Volné srafovani tuzkou. Nacvik riiznych tmavosti ptitlacenim na tuzku (tuha 2B)

Vv

nebo kladenim riiznych sklonii sraf pies sebe. KiiZeni nesmi byt kolmé

m Volné Srafovdni tuzkou - dalsi zpiisoby, vhodné pro zobrazovdni riiznych struktur



BIVEER Uziti volnych sraf v exteriérovém kreslent.
Volnéjsi poddni kresby vystihuje ndladu mista (studentskd prdce)




0] 8V &Y Presné uZiti volnych Sraf na sloZité fasdadé ujasriuje dobre detaily (studentskd prdce)
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