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Uvod

Za poslednich dvacet let zaZily pocitace
tak rozsahly a bouilivy vyvoj, Ze dosdhly
stadia, kdy se uplatni ve vSech oborech
lidského Ziti. PocitaCe jiZz neslouZi jen ke
specializovanym védeckym vypoctim
nebo k simulacim vyvoje pocasi. Nepo-
uZivaji se jen ve Skoldch a na akademic-
ké pudé. Nejsou pouze soucdsti kanceldii
velkych spole¢nosti. Poc¢itace jsou viudy-
piftomné, vyuZivaji je i nejmensi déti, se-
niofi a matky na matefské dovolené.

Pocita¢ se hodf téméf v kazdé profesi.
Proto je potfeba odloZit obavy z jeho vy-
uziti a ziskat nad nim nadvlddu. MuzZe
vam totiZ usnadnit fadu b&Znych ¢innos-
ti, které byste bez pocitace jen téZko reali-
zovali. Pomoci pocitace snadno vytvofite
strukturovany Zivotopis pro nové pracov-
ni misto, maZete si vést piehled pifjmu
a vydajii domdcnosti. Diky internetu pak
muZete komunikovat s celym svétem.

Tato publikace vim pomuzZe piekonat
obavy z ovldddni a vyuZiti pocitace jak
v domdcim prostiedr, tak na pracovisti.
lasti informac¢nich technologii, dozvite
se, jak spravné vybrat pocita¢ a jak o n¢j
pecovat. Kniha vds ddle sezndmi s ovld-
ddnim nejrozsifenéjsiho opera¢niho sys-
tému Windows, naud{ vds pracovat s in-
ternetem a elektronickou postou, ukdze

vam, jak sprdvné vyuZivat textovy i ta-
bulkovy editor nebo jak spoustét pocita-
Cové programy a hry.

Na konci knihy vis pak ¢ekd trochu te-
orie o tiskdrndch, skenerech, digitdlnich
fotoapardtech a daldich zafizenich, které
md doma dnes snad téméf kazdy. Podiva-
me se také na zdkladni souddsti pocitace
a jejich funkci, aby se pro vis stal tento
pifstroj méné cizim a abyste ho dokdza-
li pouZzivat smysluplné, kvalitné, bezpec-
n¢ a bez negativnich ndsledkti pro vade
zdravi.

0 autorovi

David Prochdzka je vyvojdf specializova-
nych a pramyslovych aplikaci ve spolec-
nosti Vitkovice ITS a. s., kterd je soucdsti
skupiny Vitkovice Machinery Group. Pra-
cuje s databdzemi Oracle, MSSQL, Fire-
bird a MySQL. Ddle spravuje holdingovy
intranet a webové prezentace vice nez
Ctyficeti dcefinych spole¢nosti holdin-
gu. Autor absolvoval fadu skoleni, je dr-
Zitelem certifikdtt a ucastni se semindft
v oblasti databdzi a programovini. Vedle
toho je také autorem né€kolika odbornych
publikact a stovek ¢linka v IT magazi-
nech a na internetu.
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1. Nezbytné zdkladni pojmy

1. Nezbytné zdkladni pojmy

my z oblasti vypocetni techniky (IT).
Abyste ziskali v IT alespon zdkladni roz-
hled, je nutné t€émto pojmim porozumet.
Nejde o Zddné specializované a vysoce
technické definice néceho nepochopitel-
ného, spiSe o jednoduchy popis toho, co
muZete vidét na svém pracovnim stole
a také toho, co najdete uvnitf pocitace.

1.1 Hardware vs. software

Pojmy hardware a software jsou i $ir3{ ve-
fejnosti pomérné znamé, piesto by bylo
chybou je nepfipomenout a nepiibliZit.
Jestlize mluvime o soucdstech osobniho
pocitace, pak bychom méli rozlisit dvée
roviny, a to rovinu hardwaru a softwaru.

Pro dobrou funkci pocitace je totizZ tieba
spolehlivy a vykonny hardware, avsak to,
co vdechuje pocitaci Zivot, je pfedevsim
software.

1.1.1 Hardware

Anglicky znamend slovo hardware Zelezo
¢i ndfadi. V pocitacové terminologii ozna-
Cuje veskeré fyzicky existujici technické
vybaveni pocitace. Hardware je vSe, na co
si mtiZete sahnout. Tedy obrazovka, kla-
vesnice, pocitacova skiiii, tiskdrna apod.
Hardware jsou také soucdsti pocitace, bez
nichZ by nebyl schopen pracovat.

1.1.2 Software

Software pak oznacuje to nehmotné. Jsou
to pfedevsim programy, které v pocitaci
béZi a jejichZ okna a ovlddact prvky vidi-

Obrdzek 1.1: Hardware je to, na co si miiZete na pracovnim stole sdbhnout — tedy technika

10
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1. Nezbytné zdkladni pojmy
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Obrdzek 1.2: Software jsou pocitacové programy

te na obrazovce. Software lze rozdélit na
systémovy software, jenZ zajistuje chod
samotného pocitace a jeho styk s okolim,
a na aplika¢nf software, se nimZ pracuje
uZivatel pocitace.

1.2 Stolni pocitac (PC)

Zkratka PC (z anglického Personal Com-
puter) oznacuje zkratku pro osobni poci-
ta¢. Co si pod timto pojmem mdte pied-
stavit? Dnes pod zkratkou PC rozumime
pocitac, ktery nelze jednoduchym postu-
pem piendset: tedy staciondrni piistroj
sloZeny ze samostatné pocitacové skiing,
obrazovky, kldvesnice a mysi. Opakem
stolnich pocitact jsou pak pocitace pie-
nosné (viz nasledujici podkapitolu).

Monitor, kldvesnice a my3 nebo jiné
ukazovaci zafizenf jsou dnes zdkladni-
mi prostiedky pro komunikaci uZivatele
s osobnim pocitatem, bez nichZ se nedd
pracovat. Piipojuji se piimo ke skiini po-
Citace. Pfenosné pocitace maji samoziej-

Nebojte se pocitace

mé tyto soucdsti integrované ve svém téle.
Nejmladsim zaffzenim z této trojice je my$
(piipadné také trackball nebo touchpad),
kterd je nutnd pro prdci s grafickym uZi-
vatelskym rozhranim pocitace.

K pocitaci se dnes piipojuji nejrazné&jsi
periferni zafizeni, naprostou samoziej-
mosti jsou napiiklad mikrofon a repro-
duktory (piipadné sluchdtka), jeZ z PC
tvoif opravdové multimedidln{ a ve spo-
jenf s internetem také komunikacni cen-
trum. Stdle ¢ast&j$im multimedidlnim do-
plitkem je i webovd kamera, kterd se hod{
zv]asté u internetové telefonie. Dal3f obli-
bené dopliiky piedstavuje tiskdrna a ¢tec-
ka pamétovych karet.

1.2.1 Co je v potitacové skini?

Napidjeci zdroj prevadi napéti elektric-
ké sit¢ (230 V) na tdroveil potiebnou pro
napdjeni komponent pocitace. Obvykle
nabizi vykon od 300 do 1500 watt.
Zakladni deska je deska elektronickych
plosnych spojt, na niZ je umistén pro-
cesor, opera¢ni pamét (RAM), konekto-

11



Obrdzek 1.3: Pocitacovd skiii bez komponent

ry pro pripojeni mys$i, kldvesnice, tiskar-
ny a jinych zafizeni. V soucasnosti se na
zdakladnf desku casto integruje i grafickd
karta, zvukovd karta a sitovd karta.
Roz$ifujici desky maji podobu desky
plodnych spojt, ur¢ené pro zasunuti do
zdkladni desky. Nejcastéji to
byva graficka karta, zvukovad
karta nebo sitovad karta.
Pevny disk neboli harddisk
je zafizeni k uchovavani pro-
gramu a dat potiebnych pro
provoz pocitae a pro praci
S nim.

DVD mechanika slouZi k na-
hravanf a pouZivani dat ulo-
Zenych na optickych discich
DVD. Soucasné mechaniky
jsou jiz schopné na optické
disky i zapisovat. Moderné&jsi
mechaniky podporujf i nej-
novéjsi vysokokapacitni for-
mdt Blu-ray.

12
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1.3 Pfenosné pocitace

Pfenosné pocitaCe jsou stdle
populdarngjsi, dajfi se totiZ jed-
noduse sbalit do tasky a vzit
s sebou na dovolenou, sluZeb-
ni cestu nebo kamkoli jinam.
Pfenosné pocitace délime na
tii zakladni druhy — notebook,
netbook a tablet.

1.3.1 Notehook

Notebook je obvyklé oznace-
ni pro pfenosny pocitac. No-
tebooky pouZivime pro stej-
né ulohy jako stolni pocitace
(desktopy). Maji v sob¢& zabu-
dované komponenty, které
poskytuji srovnatelné funkce
jako souddsti stolnich pocita-
¢u; komponenty notebookt
a desktopu v3ak nejsou zaménitelné.
Klasicky notebook ma displej o dhlopfic-
ce 13-17 palca (1 palec je 2,54cm), vazi
okolo 2,5kg a ma zabudovany zdroj ener-
gie — akumuldtor. Notebook se 17palco-
vym displejem je oznacovany jako velky

Obrdzek 1.4: Notebook, aneb prenosny pocitac

Nebojte se pocitace



1. Nezbytné zdkladni pojmy

notebook, nachdzi se v8ak uZ
na hranici rozméra a hmotnosti
pouZitelnych pro pfendSeni.
Notebooky s displejem vé&t-
§im neZ 17 palcti oznacujeme
jako deskbook. Do této kate-
gorie patii velké notebooky,
které jsou urcené jen pro pra-
ci v kanceldfi. K pravidelnému
piendsent nejsou vhodné. Diky
kvalitnimu hardwaru a velké-
mu displeji je vyuZivaji hlavné
grafici a architekti na prezenta-
ce vyrobkul a sluzeb.

1.3.2 Netbook

Slovem netbook se oznacuje pocditac
mensi neZ notebook, ktery se zaméfuje
na mobilitu, upfednostiiuje nizkou spo-
tiebu, cenu i vadhu a orientuje se piede-
v3im na poskytnuti pfistupu k internetu.
Netbooky pouZivaji méné ndro¢né ope-
ra¢ni systémy. Vzhledem ke svym ma-
lym rozmértm a hmotnosti a s dirazem
na nizkou spotfebu energie nemaji net-
booky DVD mechaniku, popiipadé se
tato mechanika proddva jako pifslusen-
stvi. TaktéZ harddisky jsou mensich roz-
méra neZ u bé&Znych osobnich pocitact ¢i
notebooku. Netbook je zkrdtka pomocnik
do 3koly ¢i na poradu: miniaturni a velmi
skladny pocitac.

1.3.3 Tablet

Poslednim typem pienosného pocitace
je tablet. Tablet je mezistupném mezi no-
tebookem a kapesnim pocitac¢em. Podle
puvodnich piedstav se mélo jednat o jed-
noucelovy pienosny pocita¢ s vysokou
vydrZi baterif a dotykovym displejem. Pu-
vodni piedstavy se v3ak postupem c¢asu
vytratily a soucasné tablety jsou v pod-
staté klasické notebooky se viemi vyho-
dami i nevyhodami. Jediné, co z puvod-

Nebojte se pocitace

Obrdzek 1.5: Tablet je extrémné prenosny minipocitac

nf piedstavy ztstalo, je dotykovy disple;j.
Tablety mohou a nemusi mit kldvesnici.
Ty, které kldvesnici nemaji, se ovladaji jen
dotykové, pfi psani se dotykdte klivesni-
ce nakreslené na displeji.

1.4 Periferie dili prisluSenstvi

Periferie obvykle oznacuje zafizeni roz-
Sifujici moZnosti pouZiti pocitace — je to
tedy tzv. pocitacovd periferie. Do této
skupiny patif mnoho zafizeni, které s po-
¢itacem komunikuji. Periferie se déli pod-
le toho, jakym zptisobem tato komunika-
ce probihd.

e Vystupni periferie — tiskdrna, mo-
nitor, reproduktory.

e Vstupni periferie — mys, klivesnice,
mikrofon, webovd kamera apod.

e Kombinované periferie — sitova
karta, zvukovd karta, DVD, USB fla-
sh disk apod.

Nejbé&Znéjsi periferie, které najdeme u po-
¢itace, jsou ndsledujict:

e Tiskdrna je zafizeni k pfenosu tex-
tu a obrdzkti z obrazovky pocitace
na papir. Existujf tiskdrny inkousto-
vé, laserové a specidlni pro zvlastni
vyuZiti. Velmi oblibend se stala mul-
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Obrdzek 1.6: Karta pro piijem televiznibo vysildni v po-

Citaci
tifunk¢ni zafizent, kombinujicf tiskdr-
nu a skener.

e Skener slouZi k prfevodu textu, obrdz-
ku a fotografii do digitdlni podoby.

e Webkamera je kamera pfipojitel-
nd k pocitaci. Hlavni vyuZiti spoc¢iva
v propojeni s komunika¢nimi aplika-
cemi pro videohovory.

¢ Reproduktory prevadéji digitdlni
zvuk z pocitace do slysitelné podo-
by. Existuji i reproduktorové sousta-
vy pro prostorovy zvuk.

e Pomoci mikrofonu lze jednak na-
hravat do pocitace zvuk a ddle ko-
munikovat pfes internet.

e Televizni karta dokdZe pfijimat po-
zemni vysildn{ a simuluje tak televi-
zi v pocitadi. Existuji analogové tu-
nery, digitdlni a kombinované karty.
Nemusi se jednat vZdy o kartu, pro
pfenosné pocitace se vyrdbi i verze
do USB rozhrani.

e ZaloZni zdroj je zafizeni sloZené
z ochrannych prvka a baterif. Jestli-
Ze vypadne elektricky proud, doka-
Ze toto zafizeni doddvat po urcitou
dobu elektiinu pocitaci, aby uZivatel
stihl uloZit data a nepfisel tak o cen-
né dokumenty.
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1.5 Operacni systém

Operacni systém je tim nejdu-
leZit¢j3im programem ve vaSem
pocitaci. Pomoci opera¢niho sys-
tému se na PC spousti viechny
dalsi programy, funguje internet
a pravé jen operacnif systém zpro-
stfedkuje komunikaci programi
a periferif — napiiklad pfi odesldn{
textového dokumentu do tiskar-
ny. Operacnf systém piedstavu-
je v informatice zdkladn{ progra-
mové vybaveni pocitace, které je
zavedeno do paméti pocitace pii
jeho startu a zustavd v ¢innosti aZ
do jeho vypnuti.

Operacnf systém se sklddd z jadra a po-
mocnych systémovych ndstroja. Hlavnim
ukolem opera¢niho systému je zajistit uZi-
vateli moZnost ovladat pocita¢. Operacni
systém je velmi komplexni software, je-
né&jsi neZ vyvoj obyc¢ejnych programu.
Prvni pocitae operacni systém nemély.
Na pocdtku 60. let 20. stoleti doddvali
misto toho vyrobci po¢itacti propracova-
né ndstroje pro fizeni ddvkového zpraco-
vani spoudténych programu. Prvni ope-
racni systémy byly vyvinuty pro potieby
sdlovych pocitacu.

Operacnich systému existuje celd fada.
Mezi nejvyuZivandjsi skupiny opera¢nich
systému patif ndsledujici tfi, které jsou na
svété nejrozsifendjsi. Dalsi operacni sys-
témy pak uZ tvofi mensinu.

e Microsoft Windows. Operacni sys-
témy spolec¢nosti Microsoft maji dlou-
hou historii. Ta se piSe jiz 15 let, prv-
nim vieobecné rozsifenym systémem
se staly Windows 95. Dile 3el vyvoj
pies Windows NT, 98, ME, 2000, XP,
2003, Vista aZ k nejnové&jsimu systé-
mu Windows 7.

Nebojte se pocitace
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Obrdzek 1.7: Pracovni plocha operacnibo systému Windows 7

e Linux. Tento operacni systém vycha-
z{ historicky ze systému Unix. Existu-
je fada mutact, které byvaji oznaco-
vané jako distribuce Linuxu. N&které
jsou zdarma, za jin€ se plati. Systém
se vyznacuje otevienosti kodu.

e MacOS. Tento opera¢ni systém se
vyskytuje u pocitact Macintosh od
spole¢nosti Apple. Posledni mutace
systému byla pojmenoviana Mac OS X
a je rovné€Z postavena na systému
Unix.

1.6 Program neboli aplikace
Program i aplikace je ve své podstaté to-

téZ. Pocitacovy program pfedstavuje v in-
formatice postup operaci, ktery popisuje

Nebojte se pocitace

realizaci dané tlohy. Pocitacovy program
muZe byt vytvofen programatorem zapi-
sem algoritmu v né&jakém programovacim
jazyce. Vsechny pocitacové programy
oznacujeme souhrnné jako software (do
softwaru jsou n€kdy zahrnovdna i data).
Spustény program (tedy program umis-
tény v operacni paméti pocitace a pro-
vadény procesorem) se nazyva proces.
Program muiZe byt spustén vicekrat a vy-
tvofit tak vice procest. Proces se v ope-
ra¢ni paméti skladd z vlastniho programu
a dynamicky se ménicich dat, mtzZe byt
sloZen z vice vliken.

Typickym programem je pak tieba inter-
netovy prohliZe¢, editor texta ¢i tabulek
nebo jakadkoli poc¢itacovad hra.



1.7 Soubory a sloiky

Pocita¢e nejsou ale jen o programech
a operadnim systému, ale pfedevsim
o datech. Data jsou vyjadient skute¢nos-
ti formdlnim zpusobem tak, aby je bylo
mozné pfendSet nebo zpracovat. Daty
tedy rozumime tieba obrdzky, texty, ta-
bulky nebo jiné tddaje, které si do poci-
taCe uzivatel uloZi. Data se v pocitacich
uklddaji do sloZek a soubort.

1.7.1 Soubor

Soubor oznacuje v informatice pojmeno-
vanou posloupnost bajttt uloZenou na né-
jakém datovém médiu (napiiklad pevny
disk, disketa, CD, flashdisk). Kazdy sou-
bor md svijj ndzev, délku a pfipadné dalst
atributy vyuZivané opera¢nim systémem.

1. Nezbytné zdkladni pojmy

Obsahem souboru mohou byt rtiznd data
(text, bindrni data obsahujict strojovy kod
né&jaké aplikace, obrazek atp.).
Do soubort se uklddaji vSechna data, kterd
uZzivatel vytvori. Pokud napfiklad spustim
textovy editor Microsoft Word a uloZim
svij strukturovany Zivotopis jako CV.DOC,
pak na pevném disku vznikne soubor s nd-
zvem CV a piiponou DOC, kterd oznacuje,
Ze jde o textovy dokument. Kazdy soubor
md ndsledujici dsti:
e jméno — ndzev souboru,
e délku — velikost v bajtech,
e typ — umoziiuje odlisit typ dat, pou-
Zity program, specidlni soubory,
e pristupova opravnéni — tedy kdo
smi se souborem pracovat,
e vlastnika — coZ je uZivatel (nebo
skupina) vlastnici soubor,
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Obrdzek 1.8: Zobrazeni souborit a sloZek
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e cCasové informace,
e umisténi dat — tedy vlastni posloup-

nost jednic¢ek a nul tvoficich data.

1.7.2 Sloika

Soubory lze v pocitaci organizovat do slo-
Zek. Prispivd to k ptehlednosti. SloZce se
také ne€kdy fikd adresdf. Nejlépe si ve
predstavte jako kartotéku u lékaie. Celd
kartotéka je jako pevny disk. V kartotéce
jsou piihrddky podle pismen, takto si lze
predstavit slozky. A v piihrddkdch jsou
karty pacientt — to jsou soubory.

Slozky sdruZujf na disku dokumenty (sou-
bory) nebo dalsf slozky (podadresdie)
a slouZi k tomu, aby si je uZivatel mohl
logicky uspofddat. Na disku tvoi{ stromo-
vou strukturu. Nejlépe se ale se slozka-
mi a soubory sezndmite v praxi, pfi praci
s textovymi ¢i jinymi dokumenty.

1.8 Internet a e-mail
Internet je velmi rozsdhld pocitacova sit,

jejiz hierarchie se fidi urc¢itymi pravidly.

i

V minulosti byl vysadou akademickych
a v&deckych pracovnik(, bé&Zni uZivatelé
se k jeho obsahu dostali jen vyjime¢né.
Dnes ho pouZivaji déti, studenti, rodiny,
dtichodci — prosté vsichni, kdo chtgji in-
formovat a byt informovani. Nemalé pro-
cento uZzivatelli internetu tvoff lidé, kteff
cht&ji komunikovat, pficemZ internet jim
poskytuje levnou a pohodlnou cestu ke
spojeni s celym svétem.

1.8.1 Internet

Internet slouZi k pfendSeni informaci
a poskytovani mnoha sluzeb, jako jsou
kupfikladu elektronickd posta, chat, we-
bové stranky, sdileni soubort, on-line
hranf her, vyhleddaviani, katalogizace atd.
Otdzkou zlstdvd, co to vlastné je internet
fyzicky? Mohli bychom vyuZit pfirovnan{
k Zelezni¢nim tratim. Na pocitku Zelez-
ni¢ni dopravy, jesté v 19. stoleti, vznikla
tu a tam né&jakd ta osamocend lokdlnf trat.
Pozdéji se koleje téchto trati zacaly pro-
pojovat, piekrocily hranice kraju a poslé-
ze 1 hranice stitt. Nakonec jsme dospéli
k dnesnimu stavu, kdy koleje oplétaji cely

M

T

Iy

Grada je také na

facebuok A

Obrdzek 1.9: Internetovy problizec slouzi k prochdzeni internetu
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evropsky kontinent jako sit, coZ teoretic-
ky dovoluje, aby vlak jel z libovolného
mista kamkoliv jinam. A s internetem je
to podobné.

Napied existovaly samostatné pocitace,
pak vznikly lokdlnf sité, ty se vzdjem-
né propojovaly ve vetsi a vétsi celky, az
pavucina siti opfedla celou zemé&kouli.
Vznikla tak moZnost komunikace kazdé-
ho pocitace s libovolnym jinym. Internet
povaZovat za jakousi celosvétovou po-
¢itatovou sit. Internet muZe pro lidstvo
znamenat podobny piinos jako zavedenfs
pisma ¢i vyndlez knihtisku. Zatimco pis-
mo (piesnéji jeho obrazkové ekvivalenty)
existuje tisice let, knihtisk n€kolik set let,
internet je tu velmi kratce. Jeho historie
se stdle jedt¢ spiSe neZ na desetileti dd
pocitat na jednotlivé roky.

1.8.2 E-mail

Pod pojmem e-mail se nejcast&ji rozu-
mi elektronickd posta. E-mail samotny je
vlastné dopis cestujici internetem. Elek-
tronickd posta pfind3i zdkladni textovou
podobu komunikace na internetu. Kro-
m¢ formdtovaného textu lze zasilat také
soubory. Kdo na internetu nemd e-mailo-
vou schrianku, jako by ani nebyl. E-mai-
lové schrinky dnes nabizeji obrovskou
kapacitu.

E-mail je ve skuteCnosti starsi neZ inter-
net; n¢které staré e-mailové systémy byly
rozhodujicim ndstrojem pii tvorb¢ inter-
netu. Elektronickd posta vznikla v roce
1965 jako zptsob komunikace vice uZi-
vatelti. V dnesni dob¢ md kazdd e-mai-
lovd schranka vlastnf e-mailovou adresu.
Kazdy uZivatel musi proto mit pro pii-
jem zprav svoji e-mailovou adresu, kterd
identifikuje jeho elektronickou postovnf
schranku. Ta je fyzicky umist€na na né-
jakém internetovém serveru, populdrni
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jsou zejména ty, které nabizeji e-mailo-
vou schranku zdarma.

Piiklad e-mailové adresy: jmeno.prijme-
ni@seznam.cz.

1.9 Bezpecnostni hrozby (viry a spam)

Thned v dvodu publikace je dobré zminit
i hrozby, spojené s pocitacem. Ne, nemu-
site se bdt, obavy nejsou na misté¢. Na
misté je obezfetnost a hlavné dodrZzovani
urcitych pravidel. Jaké hrozby vim tedy
na internetu hrozf?

Jako virus se v oblasti pocitacové bez-
pec¢nosti oznacuje program, ktery se
dokdZe sdm 3ifit bez védomi uZivatele.
MnoZi se tim, Ze se vkldda do jinych spus-
titelnych soubortt ¢i dokumentt. Tako-
vy program se tedy chovd obdobné jako
biologicky virus, ktery se $if{ vkladdnim
svého kédu do Zivych bunék. V souladu
s touto analogii se né¢kdy procesu Sifen{
viru fikd ,ndkaza“ ¢i ,infekce“ a napade-
nému souboru ,hostitel“.

Spyware je program, ktery vyuZivd inter-
net k odesildni dat z pocitace bez védomf
jeho uZivatele. Néktefi autofi spywaru se
hdjt, Ze jejich program odesild pouze data
jako pfehled navstivenych stranek ¢i in-
stalovanych programu za tcelem zjisténi
potieb nebo zdjmt uZivatele a tyto infor-
mace vyuZivd jen pro cilenou reklamu.
Spam je nevyzidané masové Sifené sdé-
lenf (nejcastéji reklamni) pfendSené inter-
netem. Pivodné se toto oznaceni pouZi-
valo pfedevsim pro nevyZidané reklamn{
e-maily, postupem ¢asu tento fenomén
postihl i ostatni druhy internetové komu-
nikace — napfiklad diskuzni f6ra, komen-
tife nebo instant messaging (ICQ).
Hoax (anglické slovo hoax oznacuje
podvod, mystifikaci ¢i Zert) je nevyZadand
e-mailovd posta, Jabber nebo ICQ zpra-
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va, kterd uZivatele varuje pred
néjakym virem, prosi o pomoc,
informuje o nebezpedt, snaZi se
ho pobavit apod. Hoax vé&tsi-
nou obsahuje i vyzvu poZadu-
jici dal3f rozeslani zpravy pfa-
teltim, pfipadné na co nejvetsi
mnoZstvi dalsich adres — proto
se nékdy oznacuje také jako fe-
tézovy e-mail. BéZni uZivatelé
hoaxtim casto vé&if a (v dobré
vife) jednaji podle nich, tedy je
rozesilaji ddle ve snaze pomoci
i ostatnim, nebo je povaZuji za
pouhy nedkodny vtip. Odbor-
nici a sprdvci siti ¢asto hoaxy
chdpou jako nebezpecny jev, Obrdzek 1.10: Zabezpeceni pocitace nelze podcenit
kterému je tfeba se branit.
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2. Nei zapnete pocitac

NeZ pfistoupime k zapnuti pocitace a vy-
svétleni jeho pouZiti, podivime se trochu
do historie. Je dobré védét, jak vse zaca-
lo a jak se pocitace postupné rozsifovaly
z védeckych laboratoif aZ do nasich do-
movu. Zamyslime se také nad tim, jaké
jsou vyhlidky do budoucna. Poté si povi-
me, jak pocita¢ funguje, jak si vybrat ten
spravny a nesihnout vedle. V neposledni
fadé se pak seznimime s péc¢i o vypocet-
nf techniku.

2.1 Historie pocitacd
Prvni pocitace, které lze vabec pocitaci

nazyvat, byly vyrobeny ve 30. letech 20.
stoleti, avak za jejich vyndlezce je pfesto

povaZovan Charles Babbage, ktery v 19. sto-
leti vymyslel zdkladnf principy fungovanfi
stroje pro fedeni sloZitych vypocta. Prvni,
komu se podafilo sestrojit fungujici po-
¢itact stroj, byl némecky inZenyr Konrad
Zuse. V roce 1934 zacal pracovat na kon-
strukci mechanické vypocetni pomucky
a po fadé raznych zdokonaleni dokoncil
v roce 1936 zdkladn{ ndvrh stroje pracu-
jictho v dvojkové soustavé. Roku 1938
spatiil svétlo svéta prvni pocita¢ nazva-
ny Z1. Byl jesté elektromechanicky, s ko-
lickovou paméti na 16 ¢&sel a byl velmi
poruchovy, tedy pro praktické pouZiti ne-
byl pfili§ vhodny. Roku 1943 byl Anglica-
ny sestaven prototyp pocitace ur¢eného
k prolomeni némeckych kodu, vytvdre-
nych Sifrovacim strojem Enigma. V ffjnu

Obrdzek 2.1: V minulosti byly obvyklé sdlové pocitace a vypocetni stiediska

y1]
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