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Kratké pribéhy a veselé ilustrace budou déti bavit, povzbudi

jejich zdjem o Ctenf a sezndmi je s novymi situacemi.
Povidejte si o ndzvu a obrdzku na obdlce.
Proberte spolu, o ¢em myslite, Ze asi pfibéh bude.

Ctéte spole¢né. Nechte dité aby etlo tolik, kolik
zvladne.

Pfi ¢teni dité hodné chvalte a pomozte mu, pokud to
bude potfebovat.

Vyzkousejte rizné zpisoby, jak ditéti pomoci, kdyz se
pri ¢teni ,,zasekne®. Napriklad — pomozte mu s prvnim
pismenem slova, rozdélte slovo na slabiky nebo vhodné

¢asti, prectéte celou vétu znovu a snazte se uhddnou
problémové slovo. Zaméfte se na smysl véty.

Uzijte si hleddnf pismen a mysky.

Pozdéji zkuste piib&h precist znovu. Povzbuzujte dité,

aby cetlo co nejvic.
Déti ¢tou rady pribéh opakované, pomdha jim to ziskat
sebejistotu.

Najdi na obrdzcich v knize skrytd pismenka T, R, E, A, S,
U, R, E a podivej se také po poustni mysce.
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David, Ema, Vitek, Anna a Martin si

hrali na pocitaci. ZkouSeli Davidovu novou

hru ,,Tajemstvi pousté*.




Nahle se rozsvitil jejich kouzelny kliC.

,,Podivejte se na klic!* vyktikla Ema.

,,Je ¢as na dobrodruzstvi.*




Alik vrcCel. On o zadné dobrodruzstvi

nestdl, ale kouzelny kli¢ uz zacal pracovat.

Prenesl nejen déti, ale i Alika.



Kouzlo vzalo déti na dalekou poust.

Uvidély chlapce jedouciho na velbloudu
pres horky pisek pousté.




Chlapec prijel az k nim.

,<Jmenuji se Ali,” fekl. ,,Zvu vas k sobé

do stanu. Na tomhle horkém slunci

nemuzete zustat.
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