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Predmluva

Tato kniha pojednava o tvorbé webovych stranek. V sou¢asné dobé zahrnuje tato prace ¢in-
nosti z neékolika oblasti. Doba, kdy tvrci webovych stranek stacilo ovlddat jazyk HTML a praci
s kaskadovymi styly, jiz patfi minulosti. Moderni pfistup ke tvorbé webu vyzaduje vyuziti da-
tabéze, coz vyzaduje ovladani zakladl jazyka SQL. Pro spojeni databéze s webovou strankou
ovsem musite ovlddat aspon zaklady jazyka PHP, pro tvorbu dynamickych webovych stranek
se tvdrce zase neobejde bez zékladd dalsiho programovaciho jazyka — Javascriptu.

Jednd se 0 znac¢né Sirokou oblast témat, jejiz jednotlivé slozky jsou mnohdy uvadény oddé-
lené. Cilem této knihy je pfedstavit zaklady viech péti oblasti vyuzivanych pfi tvorbé webovych
stranek: jsou to jazyk HTML, kaskadové styly CSS, prace s databazi My SOL a zéklady jazyka SQL,
Uvod do dvou uvedenych programovacich jazykd: Javascriptu a PHP. Pfitom je samoziejmé
kladen dUraz i na jejich vzajemné souvislosti.

Rozsah knihy samozfejmé neumoznuje podat u viech péti oblasti latku do hloubky. Tyka se
to zejména poslednich dvou kapitol zabyvajicich se programovanim. To vsak ani nebylo nasim
cilem. Studijniho materialu o Javascriptu a PHP je k dispozici pomérné dost a tato kniha by
méla poslouZit jak pro zvladnuti zakladnich a nejcastéji pouzivanych programovacich postu-
pU, tak se stat dostacujicim uvodem pro sezndmeni se s pokrocilymi programovacimi postupy.

Kniha je ur¢ena pfedevsim pro Ctenare, ktefi s tvorbou webovych stranek zacinaji, a méla
by jim umoznit od zac¢atku pfistupovat k této praci v plné komplexnosti. Uzite¢nd muze byt
i pro véechny, kdo jiz s webovymi strankami néjaké zkusenosti maji a chtéli by si své znalosti
rozsifit a prohloubit.

V knize jsme pouzili ndsledujici typografické konvence:

m Kod HTML, stylt CSS a jazykd SQL, Javascript a PHP je psdn neproporénim pismem.
m Prikazy v programech a ndzvy adresart jsou zvyraznény tu€né.
m Nazvy kldves jsou odliseny pomoci KapTALek.
At se Vam darf!
Autofi
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Uvod

Celosvétova internetova sit propojuje dva zakladni druhy pocitac:

m servery, které uchovavaji a nabizeji dokumenty s informacemi,
m klienty, které tyto dokumenty prejimaji, zobrazuji a nabizeji uzivatelm.

Internet byl od pocatku vyvijen jako prostiedek zcela nezavisly na pocitatovém vybaveni na
strané klienta, internetové dokumenty proto mohou obsahovat pouze text. Vsechny obrazky,
fotografie a dalsi grafické objekty musi byt uloZzeny v samostatnych souborech a internetovy
dokument se na tyto soubory odvold pomoci odkazd.

Zobrazovani internetového dokumentu na strané klienta zajisti webovy prohlize¢. Jednim
z nich je Microsoft Internet Explorer, ktery je souc¢asti operacniho systému Windows. Jiné ¢asto
pouzivané prohlizece (Firefox, Google Chrome, Edge, Opera apod.) Ize bezplatné nainstalovat
z fady webU.

Spravné zobrazeniinternetového dokumentu v prohlizeci zajisti fidici pfikazy pro praci pro-
hlizece, které se pisi v jazyku HTML (Hypertext Markup Language). Takto vytvoreny dokument
ma pfiponu HTM nebo HTML. Soubor typu HTML se ¢asto oznacuje také jako webova stranka.
Soucasti kazdého souboru HTML je rovnéz formatovani zobrazovaného textu. To je mozné
provést dvéma zpUsoby:

m  (daje o vzhledu pisma, odstavce apod. zapsat pfimo pomoci pfikazd jazyka HTML,
m  zapsat informace o formatovani oddélené pomoci nastroje zvaného,styly” a v jazyku HTML
se na vytvorené styly odvolavat.

Soucasnym trendem pii tvorbé webovych stranek je presouvat co nejvice formétovacich in-
formaci do styl.

Kromé jazyka HTML se k tvorbé webovych stranek ¢asto pouzivaji programovaci jazyky
JavaScript a PHP. JavaScript provadi kéd na strané klienta a umoZnuje oZivit webové stranky
dynamickymi efekty. Jazyk PHP obsahuje nastroje pro webové stranky, provadéné na strané
serveru. Prostfedky jazyka PHP umoznuji napfiklad ménit obsah webové stranky podle réiznych
podminek, odesilat e-mailové zpravy a komunikovat s databazi, v niz jsou uchovéany informace
pro tvorbu webovych stranek.

1.1 Soubory tvofici webové stranky

Pojmem ,webové stranky” nebo,web” se oznacuje série dokumentt od jednoho autora nebo

firmy, nabizenych vefejnosti na strané serveru. Kazdy web obsahuje zpravidla néasledujici sou-

bory:

m Soubor s ndzvem index. Jedna se o Uvodni stranku celého webu, kterd se pfi pfipojeni na
web zobrazi kazdému navstévnikovi jako prvni. Soubor index musi byt umistén v kofeno-
vém adresafi, ktery obsahuje publikované webové stranky.
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Dalsi soubory, tvofici vlastni webové stranky.

Obrézky a dalsi grafické soubory.

Soubory typu PDF, které Ize prohlizet pomoci programu Acrobat Reader.

Soubory typu CSS: tyto soubory nemaji vlastni obsah, ale obsahuji definice pouzitych styld.
Pouzitim soubor CSS dosahneme toho, aby byl vzhled celého webu jednotny.

m Podle potfeby mohou webové stranky obsahovat také dokumenty Wordu, sesity Excelu
nebo jiné soubory, které jsou zpravidla uréeny ke stazenf ze serveru do pocitace na strané
klienta.

1.2 Postup pfi tvorbé webovych stranek
Tvorba webovych strdnek mé zpravidla nasledujici faze:

m  Pfiprava obsahu stranek (tedy textd, obrazkd, tabulek apod.).

m Navrh rozvrzeni webu a jeho logiky.

m Tvorba Uvodnf stranky (index) a ostatnich stranek véetné programového kédu.
m  Priprava soubord se styly (CSS) pro jednotné formétovani webu.

Pro pfipravu webovych stranek budeme potfebovat nésledujici programové vybavent:

m Program pro editaci soubort HTML. ProtoZe se jednd o textové soubory, mlzete je vytvéret
i v Pozndmkovém bloku. Lepsi je vsak pouzit néktery z editoru HTML, které barevné odlisuji
jednotlivé ¢asti kodu — prace s nimi je pohodIngjsi. Mezi asto pouzivané programy tohoto
druhu patfi napriklad program PsPad (je k dispozici v cestiné a bezplatné na webech jako
Stahuj, Kopretina apod.).

m Program pro praci s grafickymi soubory. MZeme pouZit libovolny z programd, jez umoz-
nuji Upravu obrazkd: zménu rozmeér(, zmeénu typu souboru (pfipony), zesvétleni obrazku.

m Nékolik webovych prohlizecl. Kéd HTML neni ve vsech webovych prohlize¢ich interpreto-
van zcela stejné. Totéz plati i pro styly. Vysledkem je, Ze jeden a tyZ soubor mUze mit v rliz-
nych prohlizecich ponékud odlisny vzhled. Nejvétsi rozdily jsou mezi MS Internet Expore-
rem a ostatnimi prohlizeci, avsak ani dalsi ¢asto pouzivané prohlizece nefunguji ve vsem
zcela stejné. Proto je nutné pfipravované webové stranky vyzkouset v rdznych prohlizecich
(napfiklad Google Chrome, FireFox, Opera, Edge atd.).

1.3 Struktura webu a nazvy soubori

Tvorbu webu a jeho zkoudeni provadime zpravidla nejprve na lokalnim pocitaci. Vytvareny
web umistime do samostatného adresafe. Aby byla jeho struktura pfehlednd, je vhodné vyu-
Zivat podslozky (umistime do nich napfikald obrazky, soubory PDF, soubory styld CSS ¢i dalsi
soubory). Na webovém serveru potom vytvofime pfesné stejnou strukturu.

Webové servery vyuzivaji operacni systém Unix, ktery pouziva odlisna pravidla nez operac-
ni systém Windows:
® nepfipousti ndzvy s ceskou diakritikou, mezerami, ¢arkami a podobnymi znaky,
m v ndzvech rozliSuje mald a velkd pismena,
®  pfi zapisu cest k souborlim se pouzivéa obycejné (nikoliv zpétné) lomitko.
VSechny nazvy souborl a podslozek v adreséfi s webem proto upravime, aby obsahovaly jen:

®m  mald pismena abecedy bez pismen s hacky a ¢arkami,
m (islice,
m pomlcku a podtrzitko.
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Tyto zésady je nutné ddsledné dodrzovat i pfi piipraveé webu na lokalnim disku. Jejich nedodr-
Zeni maze vést k tomu, Zze napriklad odkaz na Spatné pojmenovany obrazek bude na lokalnim
disku fungovat, ale na webovém serveru jiz nikoliv.

1.4  Publikovani webu
Vytvofené webové stranky je tfeba zpfistupnit vefejnosti. Provedeme to ve tfech krocich:

1. Registrace domény — timto krokem si zarezervujeme jedinecny nazev, pod nimz budou
webové stranky nabizeny uZivatelim. Posledni ¢ast ndzvu (pfipona) mdze byt narodni (cz)
nebo mezinarodni (eu, com apod.). Registraci domén provedeme pomoci internetu, cena
za doménu se pohybuje fadové ve stovkach korun za rok.

2. Objednani webhostingu - jedna se o pronajem diskové plochy na webovém serveru,
ktery zpfistupni webové stranky ostatnim uZivateldm. Prondjem provedeme opét pomoci
internetu, a to bezplatné, nebo za poplatek. Bezplatny webhosting nabizi méné sluzeb nez
placeny (napfiklad vyuzivani databdze je omezené).

3. Prekopirovani webovych stranek a dalsich potiebnych souborG na webovy server
- tento prenos se provede pomoci protokolu FTP (File Transfer Protocol) a je podrobné
popsan dale.

1.5  Kopirovani souborii na webovy server

Pro kopirovani potiebnych souborl na webovy server vyuzijeme internet, spustény pod pro-
tokolem FTP. Na rozdil od bézné pouzivaného protokolu HTTP neumozriuje soubory na webo-
vém serveru prohlizet, umoznuje vsak s nimi pracovat obdobnym zpUsobem jako programy
Prazkumnik nebo Tento pocitac (tedy soubory kopirovat, mazat, vytvaret nové slozky apod.).

$ Server neumofiuje anonymni prihlagovani nebo zadana e-mailova adresa nebyla
pfijata.
Server FTP: WWW.SEMVEr.cz
Ugivatelské
jméno:
Heslo:

Po piihlageni mdZete server pridat do swych oblibenych poloZek pro snadnéjsi
pfistup.

& Program FTP neumoifuje Sifrovat nebo kédovat hesla pred odeslanim serveru.
Pokud vyZadujete zabezpedeni hesel a dat, poudijte funkd WebDAV.

[ Pfihl4sit se anonymné [ ulozit heglo

[ 1T - 1
Obrazek 1.1 Pfihladovaci okno v protokolu FTP

Pro pfistup na webovy server, kde budou umistény vytvofené webové stranky, potfebujeme
adresu webového serveru, pfihlasovaci jméno a heslo. Tyto informace sdéluje provozovatel
webového serveru po objednani webhostingu, zpravidla je posle e-mailem.
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3.
4.

Pfi praci s webovym serverem postupujeme takto:

Spustime program Tento pocitac.

Do adresni fadku zapiseme adresu webového serveru véetné protokolu (napriklad ftp.//
WWW.Server.cz).

V zobrazeném okné vyplnime prihlasovaci jméno a heslo.

Klepneme na tlacitko PFihlasit se.

V okné programu Tento pocitac se zobrazi pridélend plocha na webovém serveru.

PohodInéjsi praci s protokolem FTP nabizeji nékteré programy pro praci se soubory, napfi-

kald Total Commander. Z internetu si mtzeme bezplatné stdhnout i programy urc¢ené pfimo
pro praci s protokolem FTP, napfiklad program FileZilla.
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2 Tvorba kédu
HTML

Webova stranka, zapsand v kédu HTML, se skldda ze dvou ¢asti: textd, které budou na webové
strance zobrazeny, a fidicich pfikaz( jazyka HTML, oznac¢ovanych jako elementy (nékdy se také
pouziva ndzev tagy).

PYi tvorbé webové stranky si je tfeba uvédomit, Ze viechny texty, které do webové stranky
zapiseme, slouzi pouze jako informace pro webovy prohlize¢. ZpUsob, jak prohlize¢ v okné
webové stranky zobrazi, mdzeme ovlivnit jediné pouzitim nékterého elementu jazyka HTML.
PYi zobrazovéani zapsaného textu plati tato pravidla:'

m Prohlize¢ ignoruje vsechny prechody na novy fadek, tedy znaky ENTER.

m Prohlize¢ nezobrazi prazdné radky.

m Mezera je chapédna jako oddélova¢ mezi slovy, nikoliv jako znak. Nékolik mezer se tedy
zobrazi jako jedind mezera.

m Tabuldtory se interpretujf jako jedna mezera.

Tyto zasady jsou pochopitelné, protoze prohlize¢ musi zobrazovany text pfizpdsobit pocitadi,
na kterém se webové stranky spusti (tedy grafické karté a rozliseni, nastaveném na monitoru).
Stejny odstavec textu mdze na rlznych pocitacich zabrat rlzny pocet fadku.

Z toho ovsem plyne urcitd nepfijemnost, protoze odsunuti textu doprava pomoci mezer
nebo tabulatord neni mozné a rozmisténi textu na strance musime provést zcela jinymi pro-
stredky.

Co se stane, pokud se pfi psani kédu HTML dopustime chyby? Vétsina programovacich
jazykl vcetné jazyka PHP se chybnému zapisu vzepfre, ohlasi chybu a odmitne dale pokraco-
vat. Webové prohlizece vsak Zddnou chybu kédu neohlési a pokusi se stranku za kazdou cenu
zobrazit. Vysledek mdze byt oviem ponékud podivny. Musime si zkratka zvyknout na to, ze
se pfi tvorbé webovych strdnek naplno uplatiuje stard moudrost ,programator déla, co umi,
pocitac si déla, co chce”

2.1 Elementy jazyka HTML

Elementy jazyka HTML se uzaviraji do znakl < a >, mezi které napiseme identifikacni kod zvo-
leného elementu. V jazyku HTML se rozliSuji dva typy element:
m Pirové elementy zahrnuji néjaky obsah, predevsim text. U téchto elementd je nutné vy-

znacit i konec jejich platnosti. Provedeme to pomoci koncového elementu, ktery se zapise
stejné jako pocatecni element, ale pred kod elementu zapiSeme lomitko.

1 Tyto zésady neplati zcela stoprocentné. Pomoci vhodného stylu Ize zajistit, aby prohlize¢ zobrazil
text pfesné tak, jak se zapiSe do kodu webové stranky, tedy i s nékolika mezerami, zalomenimi radk
pomoci kldvesy Enter atd. Toto je viak vyjimka, pouzivand pomeérné ziidkakdy.
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m  Nepdrové elementy obsah nezahrnuji a v dokumentu HTML stoji samostatné, bez konco-
vého elementu.

U fady elementl je zapotrebf uvést dalsf informace, potfebné pro jeho spravnou funkci. Proto
ma véetsina elementl k dispozici fadu atributl, kterym pfifadime potfebnou hodnotu. Prove-
deme to pomoci rovnitka, za kterym nasleduje hodnota zapsana v uvozovkach. Atribut i s hod-
notou zapiseme dovnitf elementu mezi znaky < >, od kddu elementu jej oddélime mezerou.

Jeden element mUze obsahovat i vice atributC, které od sebe oddélime opét mezerou.
Jestlize element obsahuje vice atributl, mizeme je napsat v libovolném poradi. Na prvnim
misté mezi znaky < > vsak musf byt vzdy kod elementu.

Rada atributt ma nékterou moznou hodnotu definovanu jako vychozi. Pokud tento atribut
v elementu vynechame, pouZije se tato vychozi hodnota.

Jak jsme si uvedli, webové prohlizeCe ignoruji vsechny pfechody na novy fadek. Proto ma-
Zeme elementy psat na samostatnou fadku nebo do jedné fadky spolecné se zahrnutym tex-
tem. Na dva fadky je mozZné rozdélit i samotny element. Rozdéleni elementu na dva fadky je
vhodné zejména v pfipadé, kdy obsahuje vice atributd a jeho text je dlouhy.

Pii interpretaci kédu zapsaného jazykem HTML webové prohlize¢e zpravidla nerozlisuji
mald a velkd pismena. Pro korektni zapis kddu vsak plati zdsada, ze pocatecni i koncovy ele-
ment by mél byt napsan stejné, tedy bud malymi, nebo velkymi pismeny.

'/~ Webové prohlizece se zpravidla dokéZou vyrovnat i s nekorektnostmi v zapsaném kédu. Na to bychom vsak
OJ neméli hesit. \lyvoj webovych prohlizect sice sméfuje na jedné strané k stélé SirSim moznostem, ale na
druhé strané se mohou zvySovat pozadavky prohlizecti na korektnost zapsaného kédu.

Obecny tvar kodu HTML s parovym a neparovym elementem tedy vypada takto:

<elementl atribut="hodnota">

Vnofeny text

</elementl>

<element2 atributl="hodnotal" atribut2="hodnota2">

Parové elementy je mozné do sebe vnofovat a vytvaret tak hierarchii do vice Urovni. Pfitom
musfme disledné dbdt na to, aby se vnofeni nekfiZilo. Element, ktery otevieme jako prvni,
musime vZdy uzaviit jako poslednt.

<felement 1=

spravné chybné

Obrazek 2.1 Vnorovani elementii
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