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,» Pr1 studiu historie jsme si zvykli oznacovat velké epochy

vvvvvv

ktery Cloveku slouzil. Tak mluvime o dobé kamenné,
bronzové, Zelezné - dobu, ve které Zijeme, miZeme
z tohoto hlediska prévem oznadit za dobu polymerni.

Duchacek V.: Polymery - vyroba, viastnosti, zpracovani, pouZit/



Véfite na Stastnou ndhodu? Ja
ano. Kdyz jsem pred nékolika

lety v knihkupectvi vybirala darek
pro svou Svagrovou, zaujala mé

v oddéleni hobby a femesel kniha
autorky Donny Kato o tvorbé Sper-
k(i z polymerové hmoty. Zb&zné
jsem ji prolistovala a v té chvili se
mné otevrel Uzasny svét novych
moznosti a technik. Pfesto, Ze jsem
se tvorbé z polymerové hmoty
vénovala jiz néjaky ¢as, nebylo mi
jasné, jak mohla vytvorit tak krasné
a zarivé Sperky. Teprve doma, po
peclivém prostudovani knihy jsem
zjistila, Zze témé&r vSechny techniky
spojuje pro mé dosud neznamy
material - tekuty polymer. Pfesto-
Ze byl v té dobé dostupny pouze

v USA, nevéahala jsem a objednala
jej, a s nim i nékteré dalsi materialy
a pomucky, a pustila se do objevi-
telské a dobrodruzné prace...

V knize vam predkladam ¢ast vysledkl svého snazeni. Shrnula jsem zde své zku-
Senosti a poznatky o tekutém polymeru, praci s nim a moznosti jeho kombinovani
s dal$imi zajimavymi materialy. Nabizim vam navody a postupy na vyrobu original-
nich Sperkl. Jedna se v8ak o pouhy zlomek moZnosti, protoze kazdé z uvedenych
technik nabizi dal$i obmeény a kombinace. Nékteré techniky jsou jiz vSeobecné
znédmé, nékteré jsem pozmenila nebo vytvorila Uplné noveé.

DrZzim Vam palce a pfeji radost a uspokojeni pfi tvorbé krasnych, originalnich a nosi-
telnych Sperkd.



POLYMEROVA HMOTA MODELOVACI

Polymerova hmota je relativné nové médium, které je vhodné predevsim pro vytvarné

a femesIné zpracovani. Prvni pokusy o jeji vyrobu se datuji do Ctyficatych let minulého
stoleti v Némecku. Byla zde snaha vyvinout hmotu, ktera by nahradila porcelan, ze kte-
rého se v té dobé vyrabély hlavicky panenek. Pro nasi informaci je dllezité, Ze se jedna

o uméle vyrobenou modelovaci hmotu na bazi PVC, kombinovanou s réiznymi naplnémi,
zmeékcovadly, pigmenty a pryskyficemi. Jedna se o netoxicky materidl, ktery Ize bezpec-
né vytvrzovat pfi pomérné nizké teploté v rozmezi 100- 160 °C, pecenim v obycejné
elektrické troubé. Po vytvrzeni je moZzné vyrobek dale brousit, lestit, vrtat, patinovat...

Polymerova hmota je Gzasné vSestranny materidl, ktery nabizi nekone¢né mnoho moz-
nosti zpracovani. M také schopnost spojovat se v syrovém stavu s dalSimi materiély,
napfiklad s akrylovymi barvami, kovovymi platky, alkoholovymi inkousty a perletovymi
pudry, které se po vypalu stanou jeji pevnou soucasti.

Vyrobci dodavaji na trh polymerovou
hmotu rliznych znacek. U nas jsou zatim
nejzndméjsi a nejpouzivanéjsi pro nase
ucely FIMO, CERNIT, PREMO, PARDO

a Kato PolyClay. Kazda z nich mé svoji
barevnou 8kalu a své specifické vlastnosti,
které je dobré znat a vhodné vyuzit pro
sv{j zdmér. Vzhledem k vy3sim vypalo-
vacim teplotam, které budou Zadouci pfi
tvorbé projektl v této knize, doporucuii
pouZzivat Kato PolyClay. Mam také dobré
zkuSenosti s Cernitem, ktery dobfe snasi
vypalovaci teploty okolo 130 °C.

SKLADOVANI HMOTY

Uchovavejte v chladu a temnu. Tak by se nechalo shrnout doporucenti pro skladovani hmoty.
Mné se osvéddily ploché kovové krabice od ¢ajll a susenek, kam zpracovanou hmotu a rliz-
né zbytky lehce zabalené do strecové potravinové folie nebo zipovych sackd ukladam.

TEKUTY POLYMER

Vedle b&Zné pouzivanych modelovacich polymerovych hmot nabizi néktefi vyrobci také
jejich tekutou formu. Na otazku, co je to viastné tekuty polymer, odpovida kratce a vtipné
Donna Kato: , Tekuty polymer je vlastné polymerova hmota v lahvi. Pokud se vypadli, zmé-
ni své skupenstvi z kapalného na pevné a stane se z ni velice univerzalni material.”

V soucasné dobé je pro nase tvoreni na trhu k dispozici nékolik znacek tekutého poly-
meru. Sculpey od firmy Polyform, Liquid Kato Clear Medium od firmy Van Aken a Fimo



Decorating Gel od firmy Staedtler. V pfipa- [
dé Sculpey a Kato Clear Medium se jedna

o hustou, mlé&né zabarvenou tekutinu, ktera
vypalem zprasvitni. Fimo Gel je po vypalu

lehce zakaleny a pruzny. Mym favoritem je

Kato Clear Medium. P¥i spravném pouZiti je po
vypalu kfistalové ¢iry. Na povrchu SperkUl je

hladky a leskly a vytvari dojem glazury. V kom-
binaci s modelovaci polymerovou hmotou

a dalsimi materidly umoZriuje mnoho dalSich
zajimavych technik, napfiklad mnohovrstevné
efekty, techniku cloisonné a transfery obrazku.

V neposledni fadé ndm umozriuje vytvaret
skladané projekty tim, Ze pomaha pfi spojeni syrové a jiz vypalené hmoty. Tekuty poly-
mer se stal nedilnou soucasti ve vétsi & mensi mite témér viech mych projektl v knize.

PERLETOVE PUDRY

Jednoduché poufZiti a pfitom efektni vysledek ndm nabizi perletové pudry. Svym hed-
vabnym leskem dodavaiji Spektm jiskru a exkluzivni vzhled.

®

e
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Na trhu jsou dostupné napriklad Pearlex od Jaquard, Polished Pigments od LuminArte,
nejradéji ale pracuiji s Perfect Pearls od firmy Ranger. Jejich nazev totiz plné vystihuje,

Ze jsou skutecné perfektni. Vyrabgji se pfidanim pigmentd do slidového zakladu, obsah
pryskyfice spoji pfi vypalu vSechny slozky s hmotou, a tak neni nutna dalsi povrchova
Uprava Sperk(. Pudry se vyrabéji v Siroké Skale barev véetné zarivych interferenénich
odstind. Pfesto, Ze jsou v prasvitnych kulatych krabickach se Sroubovacim vickem dobre
vidét, vytvorte si jejich vzornik. Nékteré barvy totiz vypadaji po naneseni na syrovou
hmotu trochu jinak. Usnadnite si tak vybér vhodnych odstind. PouZziti perletovych pudrt
je blize popsano v kapitole Mozaika s perletovymi pudry.




KOVOVE PLATKY

Jsou tenoucké platky kovu, nebo kovo-
vych slitin. Napodobuiji zlato, stfibro, méd.,
ale existuji i vicebarevné. Aplikuji se na sy-
rovou hmotu, nebo mezi vrstvy tekutého
polymeru, kde ve spojeni s alkoholovymi
inkousty, nebo akrylovymi barvami vytvari
zajimavy prostorovy efekt.

METALICKE FOLIE

Cira polyesterova folie je z jedné strany
pokryta kovovou substanci, ktera za
urcitych podminek pfilne k syrové hmoté.
Nabizi Sirokou Skélu kovovych barey,
holografickych efektt i barevnych pfecho-
da. Jejich pouziti vytvari dokonalou iluzi
kovového povrchu a s dalsimi technikami
umoznuje témér nekonecné a Uzasné
kombinace. O jejich pouZiti se dozvite vice
v kapitole Zarivé sperky.

ALKOHOLOVE INKOUSTY

Alkoholové inkousty maji pfi tvofeni

s polymerovou hmotou témér univerzalni
vyuZziti. J& pouzivam alkoholové inkousty
Adirondack Tima Holtze od firmy Ranger.
Neché se s nimi malovat a barvit syrova

i vypélend hmota, mdzou se pouzit i mezi
vrstvy tekutého polymeru. Nejzajimave;st
je asi jejich aplikace na kovové platky, na
nich nadherné transparentni barvy nejvice
vyniknou. Pfi nanaSeni se mezi sebou misi
a vytlacuiji a tim vznikaji ttmér bez naSeho
pricinéni fantastické barevné kombinace,
prechody a obrazce. O jejich pouziti se
dozvite vice v kapitole Inkoustové variace.



AKRYLOVE BARVY

Pouziti akrylovych barev umoZfiuje dalsi
zajimavé zdobeni a barveni povrchu
hmoty. Akrylové barvy dobre pfilnou

k syrové hmoté a po vypalu se stanou jeji
soucasti. Siroké vyuzitl se nabizi v kom-
binaci s razitky, texturami a Sablonami.
Barvy mizeme nanaset tupovanim na
povrch, zatirat do prohlubni, dokonce

i protlacovat pres sitotiskovou Sablonu.
Vice o jgjich pouZiti se dozvite v kapitole
Kouzleni s akrylkami.

PFi vybéru znacky je rozhoduijici prede-
v&im mnozstvi obsazeného pigmentu.
Vyhnéte se proto lacinym vyrobkdm na
béazi Skolnich potfeb.

MAGIC GLOS

Magic Glos je jednoslozkova pryskyfice.
Tato gelovita kfistédlova hmota je uréena

k aplikaci na povrch vyrobkd. K jejimu
rychlému vytvrzeni je vSak nutna UV lam-
pa. ProtoZze ma tendenci stahovat se od
okrajl vyrobku, hodi se predevsim k ,za-
lévani” kolazi do kovovych 10zek. Jedna
vrstva hmoty se vytvrzuje pod UV lam-
pou zhruba 10 minut, co? je jeji nesporna
vyhoda oproti klasické dvouslozkové
pryskyfici, ktera se vytvrzuje podle
teploty a vlhkosti prostfedi cca 10 hodin.
O pouziti Magic Glosu se dozvite vice

v kapitoladch Z&rivé Sperky a Ve stylu
Ssteampunk.
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Krdsné Sperky z polymerové hmoty Ize vytvorit i s minimalnim vybavenim. Mez/
nejdalezitejsi a vicemeéneée nezbytné pomducky a nastroje pro vasi praci na projek-
tech v této knize bude patfit pracovni podloZka, strojek na téstoviny, valecek, noze
na krajeni hmoty, horkovzdusna pistole a elektricka trouba.

PRACOVNI PODLOZKA

P¥i praci s polymerovou hmotou se bez pracovni podlozky neobejdete. Méla by byt
dostatecné velkd, z nenasékavého materidlu, protoze na ni budete hmotu valet, fezat

a vykrajovat. Zcela dostacujici je sklenéna deska, nebo hladka keramicka dlazdice. Na
jednotlivé ploSné projekty se mi osvédcily
mensi sklenéné tabulky (o velikosti cca
11%9 cm), které jsem si nechala nafezat

z odfezk( obycejného tabulového skla.
Vyrobek na tabulce zstava po celou dobu
zpracovani, odpadé jeho pfendavani, s ta-
bulkou se dobfe manipuluje i pfi vypalu.

STROJEK

Strojek na polymerovou hmotu (také strojek
na téstoviny, nudlova&, masinka, dale uz

jen strojek) je nepostradatelny pomocnik,
ktery zefektivni a urychli vasi praci s hmotou.
S jeho pomoci vyvdlite hladké, elastické
platky v poZzadované tloustce, zbavené
vzduchovych bublin. Jeho nezaménitelné
vyuZiti je i pfi technice blendovani - michani
rlzné barevnych hmot s vyslednym plynu-
lym barevnym prechodem. Kazdy strojek
ma trochu jinou stupnici nastaveni tloustky
platkd, proto v ndvodech budu pouzivat

pro oznaceni tloustky platkd pouze vyrazy

-----

VALECEK

Vélecek mUze byt akrylovy, nebo kovovy

o praméru cca 3 cm. DuleZité je predevsim,
aby byl dokonale hladky a rovny. S Uspé-
chem mUZete pouZivat i obycejnou kovovou
trubicku o prdmeéru cca 1,5 cm, pokud
splfiuje uvedené pozadavky.




NOZE

NoZe slouzi na krajent, fezani a vykrajovani
hmoty. Nejpouzivangjsi jsou platkové Ce-
pele. Jsou to pruzné, tenké a ostré platky,
dlouhé vétsinou 15 cm, existuji v rdznych
tvrdostech. Postadi jeden stfedni tvrdosti,
se kterym se necha krdjet rovné, miZete jej
také lehce ohnout a vykrajovat oblé tvary.
Na detailni praci je vhodny skalpelovy
Spicaty nozik v kulaté rukojeti.

HORKOVZDUSNA PISTOLE

Jak uz napovida nazev, jedna se o zafizeni,
kterym muazeme cilené nasmérovat horky
vzduch, dosahujici teploty az 350 °C,
koncentrovany na malou plochu. Jeji po-
uziti umoZznuje ,vycCistit” mlécné zakaleny
tekuty polymer béhem nékolika vtefin do
kFistalové Cirosti. Tento postup je vhodny
predevsim pfi technikach s vice vrstvami
tekutého polymeru. Odpada tak zbytecné
opakované vypékani celého vyrobku pri
vysoké teploté okolo 150 °C.

KULICKOVY HROT

Kovova tycinka zakon&ena kulickou, za-
sazena v dievéné, nebo plastové rukojeti.
Kuliky jsou v rlznych velikostech. Hodi se
k ryti a proryvani syrové hmoty. S malou
kulickou se také dobre tvori otvory.

VYKRAJOVATKA

Vykrajovétka jsou vétsinou kovova, rliznych
tvard. Jejich pouZzitim snadno vykrojite

z platku hmoty dokonalé tvary. Doporucuiji
alesponi zékladni tvary v rlznych velikos-
tech. Skvélé jsou také sady minivykrajova-
tek na zdobeni.
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SABLONY

Tvary Sperkl mUZete vyrezavat také po-
moci Sablon, které jsou vétSinou vyro-
beny z plastu. Jedna se o tenké platky
s vyseky obrazcl v rlznych velikostech.
OrigindIni a neokoukané tvary Sablon

si vS8ak mUZete vytvorit i sami. Tomuto
tématu se vénuiji v kapitole 7vorba

a pouziti vliastnich sablon.

TEXTURY

Textury jsou plastové, nebo gumové
platky s rGznymi celoploSnymi motivy.
Otiskavaji se do syrové hmoty a umoZriujf
dalSi variace zpracovani. Pfesto, Ze je na
trhu velka nabidka krasnych a zajima-
vych textur, mlzete si vyrobit své viastni.
Vyhodou je, Ze budou jenom vaSe a tak
.nepotkate” Sperk se stejnou texturou.
Vice se dozvite v kapitole Textury.

RAZITKA

Razitka maji obdobné vyuziti jako textu-
ry. Nabidka motivi v8ak mnohonasob-
né preddi textury. Vyuzijete je hlavné na
tisknuti barvami mezi vrstvy tekutého
polymeru. Vice o této technice v kapito-
le Prahledné vrstveni.

UVLAMPA

Toto jednoduché zafizeni je vhodné na
vytvrzovani jednoslozkové pryskyfice
Magic Glos, kterou budeme pouZivat
u nékterych projektd.



STETCE

Stétce budete potfebovat na aplikaci te-
kutého polymeru, perletovych pudrt a na
praci s alkoholovymi inkousty. Doporuduiji
pruzné, kvalitni syntetické Stétce. Nevhod-
né jsou tvrdé Stétinové a mékké akvarelové
Stétce (vyjimku tvori mékky Stétec na
nanaseni skrobu).

Na nanaseni tekutého polymeru jsou vhod-
né ploché stétce. Bude vam stadit jeden
stfedné Siroky na vétsi plochy a jeden
mensi na detaily a malé plosky (ocenite

je] zejména pri technice cloisonné). Tyto Stétce nepouZivejte na nic jiného. Po pouZiti je
vytfete do papirového ubrousku a ob&as je vycistéte toluenem. Na aplikaci perletovych
pudr se mi osvédcil mensi Spicaty Stétec. K vytvoreni vétsich ploch je vhodny vétsi
kulaty Stétec. Dalsi Spicaty Stétec budete potfebovat na alkoholové inkousty.

ELEKTRICKA TROUBA

Je dUleZitd soucast vasi vybavy. Pokud tvofite jen obcas, bude vam na vypal vasich
vyrobkU stacit kuchyriské trouba. Jestlize ale tvorite denné, pofidte si malou elektrickou
troubu pouze pro vypalovani polymerové hmoty. Vzhledem k tomu, Ze kazda trouba
pece trochu jinak, je dobré si nastaveni optimalni vypalovaci teploty odzkousSet na
vzorcich hmoty. Ja jsem si na termostat nakreslila lihovym popisovacem rysky, na které
teplotu vypalu nastavuiji. Pro lepSi rozptyl teploty, jsem na rost poloZila keramickou dlazdi-
ci. Vyrobky se také diky rovnému podkladu lépe .nakladaji a vykladaji.”

KOVOVA LUZKA R—

Zarazenim patfi spi$ do komponentd, bu-
deme je ale vyuZivat u nékterych projektd,
takZe alespon par informaci o nich. Jedna
se o0 kovové vylisky rdznych velikosti, tvart
a styld. Pouzivaji je hlavné tvlrci Sperk
ve spojeni s kfistalovou pryskyfici. My je
budeme vyuzivat naptiklad pfi technikach
s metalickymi féliemi. Jsou také vhod-

né pro zacatecniky a tvoreni s détmi. Zajisti pfi minimalni ndmaze perfektni vysledek.
Vyrobek se nemusi tvarovat, zabruSovat a lestit a je vyfeSené i zavéSeni. Myslim, Ze jejich
VyuZziti ve spojeni s polymerovymi hmotami je zatim nepravem opomijeno.




ZAKLADNI POSTUPY

Nekteré zakladni postupy pri tvorbé Sperkd v této publikaci se budou u veétsiny
projektl opakovat. Jedna se predevsim o postup vytvoreni zakladniho platku

z modelovaci hmoty a postup nanaseni a vypalovani tekutého polymeru. Vzhle-
dem k tomu, Ze spravné provedeni téchto postupu je pro dobry vysledek vasri
prace stéZeni, venujte jim prosim naleZitou pozornost. Také jiz nebudou u kaZzdé-
ho projektu detailneé popisovany.

VYTVORENI ZAKLADNIHO PLATKU Z MODELOVACI HMOTY

Vétsina projektd v této knize je ploSného charakteru. Jejich zaklad tvori plat modelovaci
polymerové hmoty. Velikost zakladniho platku je cca 7x8 cm a pri tlouStce cca 2 mm
odpovida nejSirSimu nastaveni strojku. K jeho vytvoreni budete potfebovat zhruba

1/3 z kosticky originalniho baleni hmoty. Zminéna velikost platku je dostacujici pro
vétSinu projektd a také se dobre vejde na sklenénou tabulku o velikosti 9% 11 cm.

Material: Nastroje a pomiicky:
* 1/3 kosticky originélniho baleni * Pracovni podlozka
hmoty e Sklenéna tabulka o velikosti
cca 9%x11 cm
e Strojek
e Valecek

* Platkova Cepel

Postup:

1. Na pracovni podloZce nakréjejte 2. Rozvalejte je valeckem tak, aby se
doporu¢ené mnoZstvi hmoty na platky spojily a vytvorily plat.
o tloustce cca 3 mm a poskladejte je
tésné vedle sebe.
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prehnéte v plice, vloZte mezi vélce prehnutim doll a znovu projedte. Takto pokraduj-
te, aZ je plat hladky, vla&ny a bez bublin. Nékteré hmoty napr. Cernit a Kato Polyclay
vyZaduji delsi zpracovani, napt. Premo sta&i projet strojkem jen nékolikrat. Nakonec
nastavte pozadovanou Sitku mezi vélci a jesté jednou plat projedte.

e

4. Hotovy plat postupné pomoci valecku 5. Plat zarovnejte podle potfeby platko-
pritisknéte na sklenénou tabulku. Zkontro- vou Eepeli. Takto vytvoreny zakladni
lujte, jestli nejsou pod platem vzduchové plat je pripraven pro dalsi zpracovani -
bubliny (staci otocit sklenénou tabulku). vykrajovani, nanaseni kovovych platka,
Pokud jsou, plat sundejte a znovu jgj otiskavani textur, ryti atd.

pomoci valecku pritisknéte k podlozce.





